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FKíYELKM! Minden szám mejyelenéseknr 10 dtiho/ 
mágneslemezt sttrstilunk ki uzok közöli, akik hnzzánk le¬ 
közölhető unyugot (leírást, térképet, tippeket sth.) külde¬ 
nek l>e. valamint előfizetőink között is tartunk ilyen sor¬ 
solást. 


Beküldött anyag alapján 1-1 doboz mágneslemezt nyerlek: 

Almasi Karo)y. Budapest, VII (PC) Galuska Szabolcs, Miskolc (64) 
Balazs Miklós, Szrgeffta/om (Am) Karikas Tamas, Miskolc (64) 

Csabai K/istot, Kecskemét (64) Pergel Tibor. Sopron (64) 

EbethardI Vilmos. Bp . Ili (64) Vanyo Tibor. Mezókovacshaza (64) 

Füzesi Zsolt, Debrecen (64) Zöld Zsolt, Szeged (64) 


Előfizetőink közül 1-1 doboz mágneslemezt nyertek: 

Baji János, Békés l iget\/an Zsolt, Malomsok 

Bwe Igor. Kalocsa Pálocz Zoltán. Jaszfenyszaru 

Erdős Zsolt. Bp.. XXI. Somogyi Miklós. Porva 

Kabrik István, Szeged Szabó Tibor. Bp XIX. 

Kenez Sándor, Bp.. TV Szemók Áladét. Szombathely 

Nyereményeiket postai utón |Uttai|uk el 


A CoV 31-ban megielent re|tvény helyes megf rlése: 

A kakukktojás ^GlC CANDLÉ, az összeg tCi 

A borlton egyébként a következő laiekoAroi hetyezfunk el kepei 

Felsó sor. Ő96. Cool World. First Samurai 

Középsó sor: Indy IV . I PLay 3D Tennis, Street Fighfer 2 

Alsó sor- Boxtng Championship. Magic Candle, UGH' 

A Magic Candle kivetelevel a többi játékról a NEWS-ban volt szó 


A rejtvényre helyes megoldást beküldők kOzütt megtartandó sorsolás 
eredményei a következő szamunkban tesszük közzé 


Épp ex futott estünkbe... 

A CoV 31 mcgjciAnoM - a fogyasztói ár kardOMl leazamitva nagy sikart aratott, ko- 
•zönjúk a sok-sok dtcsará lavaM. amit az ugyban kuldletak Az u) LOGO tatszasindaxe 
maximális volt. szinta r>am is kaptunk olyan levelet, melyben negatrv véleményt elkotte- 
lok voine role. he nem muszaly mocimát szeretnénk vegre megállapodni, rrtondjuk az V. 
ávtolyam kezdatán mar appen ideie. nemde? A NEWS-beli totocsik úgy az .elmegy* ke- 
tegáriát képviselte bar sokaknak nem voR egyértelmű, hogy a perforáció betómese' je¬ 
lentette azt. hogy a kép melyik játékhoz tartozik Ezt nem rejtvénynek szántuk, de egy 

K ién lavHotlunk az elkepzeleeen Talán ebben a szamunkban megint a 16 bites gepek 
ilá billent a rnerleg, legkozelabb rT>egprobal|uk kiegyensúlyozni. Addig fa kávét- 
hezzáfc a nagy nyeremenyeaá... 
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TRATTATATTATATTATAMÜ! KÖZHÍRRE TÉTETIK!!! 
Nyereménylista az elöiizetöink között 
1993< február I8>án megtartott sorsolásról 


1 db. kMkazettAs. hordozható, sztereo rádiós¬ 
magnetofont nyert: 


1-1 doboz (10 db.) MAXELL S.25' OS/HD mágnes¬ 
lemezt nyertek: 


MÁTRÁI ZOLTÁN. Bük 


1 db. adatbank manager-kalkulátort nyeri: 
GYÓRVARI ZOLTÁN. Alsónömedi 


BERCeSt JÓZSEF. Budapest. XV. 
DARADICS DÁNIEL. Gara 
FODOR GYŐZŐ. Budapest. III. 
K£L£TI AfíTHUR. Budapesf. 11 


1-1 db. Walkman-t (sátálómagnó) nyertek: 


AIMASIJOZSEF. Nagytalya 
Kl^ ZSOLT, Budapest, VI. 
SERLEGI GÁBOR. Kósieg 


MOLNÁR GYÖRGY. Budapest. XI. 
NÓTIN LÁSZLÓ. VáíTtospéfCS 
PIRGER ISTVÁN. Dunpföldvar 
SEBESTYÉN GYULA. Etd-V 
TÓDOR ZSOLT. Keszthely 


1-1 db. QUICKSHOT il. mikrokapcsolóa joystick-et 
nyertek: 


Az előfizetési dijat visszanyerték: 


BOZA LAJOS. Nagykörös 
ELEKES BERNAT. Pécs 
FUKSZZSOLT. Debrecen 
GOMBÁR LÁSZLÓ. Győr 
GONDOS BÉLA. Szeged 
KIS JÁNOS. Bud^est. X 
KISS ERNŐ. Budapest, XXI. 
KRASZNAYZOLTÁN, Ercsi 
KUN ATTILA, Budapest. V. 
LENART TIBOR. Budapest. IV. 
NÉMETH BÁLINT. I^ka 
BAPP JÁNOS. Budapest. XVIII 
POÓR CSABA. K^aosvéf 
POOfl ZSOLT. Budmest. XJX. 
SZABÓ ABRAHAM, ^ör 


BÁRDOS QABQR. Adó 
KAPRQNCZAI ÁKOS. Győr 
MÉSZÁROS CSABA. Debrecen 
PÁL ANDRAS, Budapest. VT 
VABGA MIKLÓS. Budapest. XV. 


1-1 db. zsebszámológépet nyertek: 


BALATON PÉTER. Mezóbersny 
BEOR BÉLA. Etdöb^e 
GELENCSÉR ANDRAS. Szekszérd 
GYARMATI ZOLTÁN. Budapest. VII. 
KISS FERENC. Várdomb 
LABOOY PÉTER. Bud^iest. ÍV 
MAROSI ATTILA. Tatall 
RAJZ GÁBOR. Budapest. XVt 
TABNŐCZY EMIL. ÉSdögyartelep 
VARGA TAMAS. BudapesL Ul 


SZABÓ 

SZABÓ 


WARSÁNYI 

ZE/^StSP 


MR. Miskolc 
DEZSŐ. Budapest. XVI. 


ISTVÁN. Budapesf. III. 


FEKETE USTA 

Idézni szeretnénk a CoV 2a-ban és a CoV 29/30-ban megjelent elótizetési ajánlatból: ..A sorsoláson való részvétel fetté¬ 
tele: 1992. december 31-lg feladott csekk. Kizárjuk a sorsolásból azokat, akik a csekk kózépsó szelvényének feladó ro¬ 
vatából 'lefelejtik’ az irányNószámoC..*. Nos. bármennyire Is hihetetlen, de a beérkezett szelvények mintegy 20 %-a eb¬ 
be a kategóriába tartozott Az alant látható kiállítás a szó szoros értelmében is kiállítás volt ók nyertek volna valamH 
de sajnos nem tartották be a részvételi fettételeket. így helyettük mást kellett kihúznunk a nagy kalapból Tanulsáo- 
legkózelebb talán jobban odafigyelnek... 
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ADVENTURE 
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-{A).PC- 

A vihar masMiM. vagyi* a SAvm karmai házul 
poOyant ki r^amrág agy mú. ami nam pahoV. ^ 
azah a VALMALLA navat viaatl rrtagén Ez vala¬ 
mi halarxl-azarapfálah-Mralágia kavarék. ml mm 
daoaaatra Mla aoroKuk Kalando z A a alnkat 20 
parapakUvaban tahahüh mag a képarnyá talaá 
rátzAn Bal oMalan alul talanrtah mag a parama- 
larak Artéhai. oldaton alul pádig azap 

kia manuiAbtai találhaturvfc. ntaiyan a funkaróh magrtavazaáan túl 
mag Ikohok ia könnyítik azok faltamarAaöl A dungaon-oh fallárkapa- 
zaaahaz aok azerancaat hNénunh' 

- A. PC 

Ha SSI. akkor Eya ot tha Baholdar. aa abból la a X raaz' No t>am 
kall órütni. mág nam dabutAR. da már aröaan a magiBlanaa atöB All a 
nagy mO. amaVröl SS/-ah aokat még r>am aruRak al, da agy btztoa 
lagalAbb 3-azar rtahazabb aa bonyolultabb laaz. mint a kaltaa volt 
Moat már okoaabbak li ma tak. ugya^ 

— PC - 

Nagyon azap VQA-a latak karúit ki a MWarvNian (Ovoltabót a ptacra A 
DAXÍQHTEH Of SERPENTS agy nyomozóa kalandjálAk, atiluaaban 
talán a L»uia Bow 2-ra haaonlH A totlAnal az agyiptomi Alaxarvpria- 
bán (gy-k. Al lkaar>darryah) jaiazódik Föhöaúnk a Savoy HoMlban 
azAH mag, hogy irtnan indulton ponyAzAara a piramiaok, aa múmiAk 
közá . A vAioaban való böklAazAsunkban aagitaAgúnkra laaz az Ál¬ 
landóan iahNható utcatérkAp la Izgaimaa kalandnak tgArkazik. 

AKCIÓ 

— 64 — 

BAr már nAhArry hónap)a piacon van az Ocaan Softwara lagújabb 
tllmahraia. a Hooh. C64-ra caak rruMt aikarúR agy rtormaiia lamazaa 
varziúrtak mag^annla AtAn|uk. azarazd ba Ta lal Bár az inkább 
mAazkáiöt. mmt kalaiKl változat, a rámák grafika. Aa a nahazabbnal 
nahazabb akadályok hoaázú tdöra allaralhatik a hgyalmat a rrutak 
lockárM 

- 64. A — 

Popaya — a tangaráaz — már több aviizada kadvall raizfllmtigura|a 
azínta aammH aam óragaztk SM Halad a konal LagüiaPP kaland)a 
— az Affamaíva SoAaara Umrfad jovoKAböl — a moatar^Aban oly- 
annyira kadvaR pankrátorok szárítóba vazet A POPEYE X a már- 
már alt a ladaB joydick-rAngalAsl !• laMlavaniU. nam árt magfogad- 
nunfc a langari madva tarticaai TAtan-rryAron zabAljunk minal több 
kpanótot Már akinak van hozzá guaztuaa 

- 64. A 

Bál mag a pillaitatban távolinak lúnik a rtyári t zabadtag A« tzúnidö. 
nam Art nA^mi trAnirigart rAsztvanrú. nahogy kAszulatianui Aryanak 
minkat A tannlvalök ToRaúfc ba a Chh» Ctmpt navával famialzaa 
Hodday Gamaa című programol. A» gyakoroltunk Ugyani* nam 
mindegy, hogy mannyl idö alaB tudjuk magpafcolni autónkat a nyara- 
lAahoz agyabfeám tal)a«bn falaslegaa tárgyakkal, nam ia baazAiva ar¬ 
ról. milyan fonio* alöra tudnunk, hogy augusztus közapan milyan 
maaazira fogunk tudni köpni Lagaiabl^a az darui ki abból a hagyo¬ 
mányos sportanyagnak agyáltalAn nam navazhatö programból 


SZIMULÁTOR. SPORT 


64. A-- 
nómi valódi sportAl- 


hogy 

üonM Sport* ChaHanga c»- 


Az fmpir* Sattwat* gonr^skodotl arról, 
manyban is részasulhaasúnk az Mamatli 
mö program karatam balül Ki hinná. hogy a mag C64-an la alig 145 
blokkos fiuR az introkon kívül még nagy sportágat b tartalmaz, úgy 
mint úszáal. kacAkpározást. calbalmast. A* futást Hogy milyAn ala¬ 
pon vélogaBAk ókat. nam tudtuk, da ha mAg működik a loystkk, fal- 
lóllanül ki kall próbálni 

— 64 A, PC ■ 

Azt mindanki tudja, hogy a világon a legjobban fizataH sportolók ko¬ 
zó tóbb go^álAko* is laliratfcozoti Azt azonban. ho|W mennyi mirv 
dánt kall figyalamba kall venni ahhoz, hogy valaki aTlaman Aa arad- 
menyes varsanyzó tegyen. rrtAi jóval kavasabban Most bepillantást 
nyarhatunk * rmlHomoaok sportjAnak csappal aam izgatommantes 
amába Kalauzunk a világ lalanlagi lagj^b godozóia. mau Nrch 
Paftfo A program — Moh Pakdo'a OoN — pedig a laianlag lagiobb 
golfszimuláeiö. ha masad nam is. da a gyorsaságáért faMdAnúI. 
nv ely az Arc Osvafopmants által falbársR programozók munká}ét di¬ 
csári 

64. A. PC 

Az Ocaan i* azok kózá tartozik, maty soAwara ház p^ramiai rtam 
rtagyon hlányozhatrtak agy-agy rtaws ravatboi Ok al * ' 

cló. v^aminl sporóAtAkoaal - 
bárt leró 
séról, s 

Most mar épp elég lasz abból a Hűik Mogsn mániából ^ ^ 

A Dmnwf Satrtmit neve addig még nam voR gyakori a szakmában 
EzúOal azonban 
magardamli. hog 

kaszkadőr szimuláció. Kapitány bátyó alhamrozta. hogy i 
nlkétál finomítani kkránja. azért barradiozoa agy tanfotyámra amaly 
agy bizonyos .Kaszkadói szigatsn* fSturii Islan^ tmzodis m agy 
varsányi is fognak tartani a kaszfcadór-nabutók között Szórakoztatc 
|élAk. tű|ók lasztak, nyomatunk löia leírást Is 


aisósorban az ak 


alaminl sporhátAkoaal kedvelik Sosem lehat agy caoiMról alég 
arégni A mull hónapban szamoRunk ba a WWP2 magárkaza- 
s lám, máris m á foíytsCás, á WWF Europaan Rampaga Tour 
pp elAg lasz abból a HuM /fogan mániából ^ ^ 

ofTksar* neve addig még nam voR gyakori a szakmában 
mban agy olyan programol dobtak piacra, ami igazán 
li. hogy ajtsunk rwi pár szöt A StUNT ISLAND aoy 
szimuláció. Kapitárvy bíktyó alhamrozta. hogy zuhanótaeh- 
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STRATÉGIA 

- (A», PC — 

SoMfn l««z már v^« <va^ VOA^) l(«rcl«zh«(n«nk, miután a Mhmiü 
valahogy nam akarja magunni azt a Srm mániát Ezúttal agy farm tel- 
|aa álatéba caoppanunk ba. hogy Cmbu (az per&za c&ak vice) 
•zarapában balolyásoljuk agy larm élatal A SIM>FARM-ban kukori' 
ea ás gabonatarntasztés/karaskadalam, valamint az allatallomany 
alakulása mallall asózasakkal. tornadokkal stb bonyoinhat|uk a gaz 
dasagi dolgokat Farmarak r>osza rajta 

B4 . A 

Hogy a Shoot em Up tarvgar allén tahateilan stratégiai lalakokai ked¬ 
velők sa unatkozzanak, arrot abban a hónapban a (3arman Oaargria 
Group gondoskodott Az trtharita ot tha Thrpna című programban 
agy sóiai aró allén kall magkúzdanunk a trónért, mindazt magspá- 
kaW rtémi középkori haf>gulattal Az artyag fcicsR Coriquaazador-os, 
klesM Kmg's Sounfy-s. da azért biztos sokan magkadvalik a Krisztus 
után mintegy 1 500 avval játszódó tortérratei 

' (A). PC 

Nincs kifogyhatatlan tams, ha a stratégiai latakok piacan korbatakin- 
tünk &ar már lo párszor laldolgoztak Napóleon csatéit, tatán 
érdekes lehat a FIELDS OF OLORVT noost. hóm 
mutatták ba a TV-ban a .Háború ae (lake'-t A 




nem is olyan regen 
játékban Napolooo 


a 

oldalán állunk. A program a watt1oo-i csatát dolgozza fal A 
kivnetazés szép. 3D grafikában áhrazha^úk az ósszacsapáaokal A 
manúkezelés alsó tatásra talán bonyolult, de egy tapasztalt 
stratégtekadvaló alótt nam állhat ilyen akadaly 

-(AJ.PC- 

Sid Moier neve mar famjalzeti a szakntéban A Microprosa moat 
magúiitotla a mai szemmel már gyermoleg kkritelezésú COA-s, EQA- 
t pTrÁTES' t A felújított vaRozal f>eve PImTES QOLO Igazi arany 
kirKsrrek ígérkezik, persze szigorúan VQA-s! 




LOGIKAI. EGYÉB 

— 64 - 

Biztos mindenkirrek rendszeresen szükségé van arra. hogy meg- 
tu<^. vajon Montavideo-ban, vagy Melbourne ben eppen az adott 
pillanatban mennyi az Idó. Ezen a gorrdon segít az M ProducOoti 
World Ctock cimu anyaga, mely ugyan nem nagy durranés. de di¬ 
cséretes ez a buzgalom, amalfyal ezen a hétköznapi problémán pró¬ 
bállak segíteni. 

64, A - 

Bizonyára mindenki ismeri azt a TV-rtézó típust, aki a veiélkedókel 
bémuíva, hangosan kiabálja be az állata helyesnek vett megoldást, 
és nem nagyon arti. hogy kerülhet be a TV-be ilyen buta veisenyzó. 
aki rr>ég ezt sem tudja. Nos. mutassuk meg rteki a PCSL Sottwaro 
GmbH által kiedoS SAT1. BINGO című műveltségi vetelkedó progra¬ 
mot, s kérjük meg. hogy bizonyéson. Persze azt rtam muszáj neki 
elóre elárulni, hogy a jáíék kizárólag r>émat nyelven folyik 

- 64. A. PC 

A róka századik bóte -- n>ondhainank az áltálunk eleddig teljesen 
ismeretlen Freeárres Orearria csoport vadortatúj Tolrisére. a Fatriare 
Am hóm valami újdonságot is csempésszertek a dologba, az eredeti 
ötletet kibóvilettek azzal a nehezítéssel, hogy a péiyékon alóbbre jut¬ 
va egyre nehezebb alakzatokat kell kiegyenlítenünk téglácskéink- 
kal'. es egyre tóbb sort kell fetioHenúnk A jót megírt zer>e melleit 
kellemes elfoglaltságot szerezhet 

64. A 

Hogy a logíksi játékok ebben a hónapban se maradjanak fci a sor¬ 
ból. meg kell említenünk a Maaier Head című programot amely 

X en e regi. jói bevált lédatologaios ötleten elapul, da egyrészt ed- 
meg nem találkoztunk a Srlosia Rouaura munkámat, másrészt a 
joiek a rer>getag palya ellenére a C64-en megszokod minimum 1 ol¬ 
dalas hossz helyeti mirtdossze 126 blokknyi helyet foglal el a lerrte- 
zen Ennyit mirtdenkóppen erdemes áldozni ra 
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A hónap TOP listái: 



Etvifa II. 
Slicks 

Robocop Hl. 
Cooi World 
Scenario 
Holiday Games 
Enforced 
HOOk 

Inherrts o.t.Throne 


Amiga 

Monkey Island 2. 
Civilizatíon 
Lotus IM. 

Berttle Ista 
Sensible Soccer 
Waxworks 
Indy IV. Adv. 

Oobliins 2 . I 
Populous 2. 
Ween 


I PC 

Castles 2 
Siunt Island 
Indy IV. Adv. 
Monkey Island 2. 
Civiíization i 
Wing Commander II.' 
Ultima Uixlerworld II. 
Duna 2. 
Spelljammer 
Cumanche 


Plus/4 

Magnei x 
Laser Squad 1/2 
Nest ot Fleas 
Totál Eclipse 2. 
DOC 8.0 
Blue Angel 
Doomdark's Revenge 
Elité 

Robin ol Sherwood 
3D Pool 
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Egy ofliinózu* CoV-béli NEWS-b«n már tM- 
túnk •mlHást áz Oc«án •gy viszonyk«g 
friMiMk •zémHó mászháiús stufUról, m«- 
>y«t CoVboy cMk ú» •gy»z*röen Ádém 
csalédn«h r>«v*z«V •!. Éva morkd)uk nlrtca 
a íMákban. viszont van domaz. akit mi tas- 
Issllúnk mag Faiadatunk mi sem egysza- 
rúttb, az Adém család úgy ctóntcát. hogy 
(átszik agy kis puzzla-t, As szálszorodotl 
agy kastaVhan (...da az ta lahat. hogy 
aaatt a haw, a mtval ahaW'L khm. ponto¬ 
sabban aót lAtazottak. azM szóródtak 
szat magúktól, hogy attól a taladatlól 
waafcimaljak a sószóró ial>araulókal — 
Covboy) Olt tartotturtk. hogy mi is a fa- 
■adatunk Szóval agyba kall gyújtani a 
nagyáróamút. vagyis a csaladot Ocaan-ak 
sam úgy gondoltak, hogy az caak ilyan 
agyszaru lasz, azért a dolgot maglataztak 
azzal, hogy ahhaz a namas faladanMZ még 
0db kulcsot Is mag kall kaparirttanunk. 


Azlrénynéaról; 

Joystick gyilkos jélék (Ez Itt a raklám ha* 
lya — HW-^araakadók), Ce4-ar> tarmásza- 
Issan ma' magín él kall dugni az 1 -ból a 
ktoas portba, azt mar úgyis magszokluk 
Szóval a botkormérty karját bwVJobbra 
húzva Oomaz a nvagtalaló irányba fog alin- 
dulnl. (Na, moTM^uk ha aokat tókóllófc, 
akkor mér aamarra — CoVboy) A fal/la 
mozzartatok az ajtókon való ba/ki kózlaka- 
dsst taszik lahatövé. A tűz-gomb Igry k. Iiis) 
sagliségévsl pádig ugorhaiunk A játékban 
Oomaz barélunk mM örókélat mailalt la 
caak kétéllú. avagy a játék nam caak a tal- 
szlrtan. hanam vTz alán is játszódik (Zao- 
bambán kopoftyúk. hléba dór za óllak, 
mondd, mién rtém kopol tyúk? — nagy- 
mama) Az undaiwatar ^ízódokrtal (ot 
varrnak az api-halak? CoVboy) a lúz- 
gombra amalkadúnk. ha a túz-gomb mai- 
lati rrt^ balra/Jobbra is húzzuk a |oy-l. 
akkor úszva amalkadűr>k a magfalaiÓ Irány¬ 
ba. 


Ha jobban magszamléljúk a scraan-t. alul 
tálha^uk az éiatak számát, az artargiát Jeló- 
ló szivacskékal. az elért pontszémunkai. 
valamint a magszarzaH kuksainkai Is. A |á- 
léktéi viszonylag agyszarú. Az iQ-ott mag}é- 
lanó tárgyakra na falúiról ráugrunk, pontot 
kapunk. Ez vorwtkozik az allanfaléinkta «s. 
melyak kipurcantásairtak az a lagagysza- 
rúbo módja. Tarmaszétasan pontot jalant a 
többi bizgantyű is. úgy mint százlábú, 
szallam. lovag, csillag stb Ezan után fal- 
lasszúk a kérdést, vajon hogy tudjuk mag- 
szarazni a kulcsokat^ (Caak nam úgy, 
hogy ráugrunk? CoVbc^ Az ugrabugra 
la^ontosabb aiamai a szivek Ha agy szív- 
ra ugrunk rá, arwrgtánk felugrik a maximá¬ 
lis szintre 

Ennyi rizsa után rátarhatúnk magara a 
játákra 3 színtan ál fogunk izgalmas pál¬ 
cákét átélni, hogy agybatoraljük a csordát 

1 .sNnt: 

Mir>dar>akaióR tóllsúk ba a jéiákot (...még a 
csésze kévét — CoVboy). rrtajd mindjén 
menjünk is ba az ajtón. Ha kirri nézelőd¬ 
nénk. toNhatjúk is az alózó állást.. Ha ba- 
marnunk, forduljunk balra, irtaid ismét kón- 
céljunk ba az alsó ajtórt. ami az uturtkba 
karúi Most a véftozatosség kedvéért man- 
lurtk balra, és lém máris az alsó kuicsocska 
botdog tulmdortosai leszünk Ja. vegyük is 
fal. Balla^urtk vissza az sjlótg, i^únk 
vissza, majd vegyük az irá^ Jobbra Mag 
rtam is próbéttuk ki a Joyslick túz-gombjat 
Erre a nagyszerű asamartyra tTMSt fog sor 
karülní. U^rjunk a Msó szintre, és balra 
tant az alsó ajtón tűnjünk is el Ha alma- 
gyunk jobbra, méris miénk a második 
kulcs. Qyarúnk vissza az ajtóhoz, és Irány 
bé A liflakan karasztúl kavarjunk Jobbra az 
alsó szirttré. majd manjúnk Jobbra és az al¬ 
só ajtón ba. Aégan mantünk balra, most 
gyakoroljuk, majd a lifRal fal a falsó szintre, 
és Jobbra az utolsó ajtóig. Menjünk ba. 
majd isméi jobbra, de moM csak az alaó aj¬ 
tóig. Tűz vanlll Vagyis ugorjunk a baloldali 
léjwsón fal A lalsó szinten mattjúnk 
szán balra, és ugorjunk la az ajáMtoi 

». itt agy kis 
baralurtk 


léMsón fal A laIsS szirttari mattjúnk agé- 

; ■ ‘ 92 Mit 

kérte tenni? Hét martjúnk bé 
trükk kóvatkazik, ugyanis lovag bar 
sagáségéval fogunk a faisó szirttia. majd a 
kulcsra ugrani. Ezután al is hagyhabuk a 
szobit, rrtanjúnk jobbra egészen a kijáratig 
(ott. ahol a két ajtó egymás falait van). Irány 
az alsó. (Ez moat karWaJáték, vagy a aza- 
una vége? CoVbO)^ Szóval az alsón men¬ 
jünk ki, majd gyerünk balta a legutolsó aj¬ 
tóig, ás ott ba Abbart az órómban lasz te¬ 
szünk. hogy fafwahetjúk a negyedik kulcsol 
Is. Mahatunk vissza kifalé Jobbra most az 
utolsó ajtón manjúnk ba. rrtajd a lalsó szín¬ 
tan ugyartcsak az utoiaón ba. Ugrás ismét 
a felső szintre, menjünk jobbra, és ugor¬ 
junk CURCH fajéra. LUfKH ntii válunk 
van. da v%on hol vannak a többiek? Egy 
ujabb ügyességi játék kóvatkézik. A osiliaó 
ki akér babrálni velünk, da mi rta hagyjuk 
junfcai. ugrélgassuk él. a azt agészan 
isntétaHúk. amíg ta rtam telik az idó 
Ezután mér mahatúnk balra az ajtóhoz 
Marfűnk ba. majd ntagint balra az ajtóig és 
ismal ba Ezután lallasan egyértelmű, hogy 
ismét balra magyúnk (Kazaaá magazéda- 
rtl — CaVboy). egészen a bejáratig. Akik 
úgy érzik, ho^ teljesen altévadiak, azok- 
rtak elmondjuk, hogy m két kadvas halálfej 
kutyagol az ártó alM Ha nem. ugye akkor 
QO TO az alMÓra. Manjúnk ba A baloldali 
lépcsón ugráigassunk laHalé. majd lalugor- 
va a falsó szintre, martiunk is ba az alsó w- 
tóri. Ugorjunk balra. ki. majd rá PUOSLEr 
faja bubjara. hogy ó Is a markunkban le¬ 
gyen. Visszama^únk az ajtóhoz majd 
jc^bra az agyrrtés laletl lévó ajtókig. Az ál- 
són trtosl nam ba, harvam kimegyünk, az¬ 
után balra az ajtóig, majd ismét balré az aj 


tóig és ott ba. Ha addig eljutottunk, akkor 
leporolhsáiuk az ólúnkMi a ioystick-ról la- 
pergett muartyagmaradványokat. és Jóhat a 
második szint 

2 .ézlnt: 

A sok variáció közül most a jobb oldali 
iréityt válasszuk Indulésképpan. a IKIból 
pedig manjúnk a talsó szintre, majd balra 
és az ajtóun befelé. Ekkor ugrás Jobbra, 
majd bemutathatjuk a legújabb fatest, ug¬ 
rás a vízbe. Ha balaloccsantunk, ismét 
ugorjunk, igy tudunk abutni az sajtóhoz. Mi¬ 
után bamantúnk az alton, játsszunk szöcs- 
kast. és ugráigassunk balra A litRal mán- 
lünk tál az ajtóhoz és gyerünk Is ba Men¬ 
jünk agaszan jobbra, a lyuknál essünk la 
(Én Itt rnáat azoklam ealnélnl — CoVboy). 
majd menjünk az Mohoz as befelé Most 
irány balra, tapossuk al a virágot (ugorva), 
majd a csóaz alól tűnjünk al jobbra. Ismét 
jobbra ét manjúnk tM az ^tón. Az alsó 
színtan ugrálva al|ut(hat)unk jobbra agé¬ 
szan a Isgutolsö ajtóig. Rt menjünk be. 
Ugorjunk át a másik Bitóhoz, majd fel a fal¬ 
sé ajtóhoz, és IB ba Most jobbra kóncalha- 
tunk, és nyugodtan hagytuk magunkat ia- 
pottyanni az alsó színire. Sétáljunk bálra as 
lynat agy lyuk. kézanfakvó a megoldás 
(Erdakaa póz — CoVboy). essünk la Az 
alsó szinten mamünk balra az ^óig és 
gyerünk ba. Ezután ugorjunk az ajtó feletti 
szintre, majd onnan rögtön jobbra az alsó 
szintre, és onnsm pedig tovább, ugorjunk 
ki jobbra. Ennyi ugrás után Igázén 
sétálgathatunk la agyat, menjünk az 
ajtóhoz, és oR ba. A liftnél balra, majd 
fatvahatjúk az ölödik kulcsot is Irány 
vissza, és manjúnk ki síz ajtón Balra 
menve ugorjunk fal a falsó szintre, majd 
tovább fal és rógtón hozzuk a Joy-t balra A 
liftekkel juthatunk a falsó szirWa. majd 
balra és az ajtón ba A liftaknél balra, majd 
ráugorhatunk MORTfCA fejecskéjét# 
Innen visszamahalünh az ajtóig, és onnan 
ki Most irány balra, majd ugorjunk la a faj 
mallatl. Az ajtón ba is rrtahalúnk. as irány 
teljesen jobbra. Egy ugrás kóvelkéztk fal. a 
rrtozgo liftra. s ha falért, ugorjunk fal és joy 
balra, da lógfön. mart .. Most Itftazzunk 
jobbra az ajtóhoz és ntanjünk ba. majd 
tovább bé a másik ajtón is. A lifteken irány 
a másik ajtóhoz ás Rt is ba Balra marvünk 
a legutolsó ajtóig és megint ba. Most 
ugorhasunk agyat a felső szintre, majd 
menjünk balra és a osillagnAI ugorjunk a 
falsó szirMra Kavarjunk al balra, da 
vigyázzur' a szint száléról — porttosan a 
száléról - ugorjunk fal, és mindjárt joy 
jobbra! Ezután menjünk balra az alsó ajtótg 
és irány bé. Most taljésan jobbra kall men¬ 
nünk az ajtóig és ba. ismét jobbra visz az 
üt. agészan a fal/ia ntozgó Itftig Potyaz¬ 
zunk agyat, ugorjunk a liftra. s ha fám van, 
ugorjunk la róla, jobbra. Az ajtón ét vár 
ránk (Amerika, vagy a Balaton? CoVboy) 
a harmadik szint... 

S.azNit: 

Minden színtan szima minden, rr>or>dhatjuk 
a szlogent arra a játékra Is, úgyhogy gye¬ 
rünk lobbra agészan addig, amíg am fajat 
rtam látunk mászkálni lant. Ott ugorjunk rá 
a liftra. s ha az faléit, ugorjunk la rola jobb¬ 
ra. Az ajtón mlrtdján ba Is mehetünk. A lift- 
tel rrtanrúnk balra, majd ugorjunk is ki róla, 
még mirtdig balra Az a^hoz Igazán le¬ 
pattanhatunk, miM menjünk ba Jobbra 
alkószáthatunk a vízhez (ct-^- ■ gomba 
után találhatjuk rrtag). m^d esőbb. Uszótu- 
domanyunkrói rnég csak nyomokban ad¬ 
tunk bizonyságot, úgyhogy most lánylaga- 
San bamuŰRhaftuk képasságalnkat. 
Usszunh balra az ajtóig és Dé. A lyukon 
ússzunk la és ismét balra az ajtóig, majd 
ba. Fó a vÉttozatosség. ntosl isntét balra az 
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•floig 4* ttmM b«. SMaljunk |obbra. a az 
•nb azinian baka Moat magim aaaünk la a 
lyukon, ma^ marunk jobim az aj(6*g aa 
ba Miután a laj áa a káz úgy alialaban 
óaazatartozik. alább ugor|ufik a tajra. mB|d 
utána a kázra Az Idö MaAa után bagyiuk a< 
a szobái, majd man)únk balra. Falul a IMI 
sagHaáoéval ugorbaiwnk ki. azután man- 
)ünk tárásán (óbbra, ugorjunk a leleá szint¬ 
re. ma|d menjünk balra az Ulolab ajtóig ás 
be. A lándzsák alatt Iává lyukon laashaturtk 
ás mar a hatodik kutas boldog tulajdonosa 
Mtúnk Ugorjunk ki. majd ballaaunk jobb¬ 
ra, ás a talsó sziman menjünk az alsó INiig 
Erra vagülis ráugorhatunk. Ha a lértdzsa tá¬ 



lán tart a IMl ugorjunk tál, majd azonnal 
húzzuk a ioy l jobbra. Ekkor ráugorhatunk 
ORANNV jajára. A lyukon már magszokhat- 
tuk. laasni szokás, majd sétáljunk balra az 
ajtóig Manjünk tahasen jobbra ás essünk 
la az alsó szimra. Ezután balra vahatjúk az 
irányt, áhol agy lyuk kóvelkazik Na ma kall 
csinálnunk? A halyas magfaitók közóQ , 
CoVb^ lyukas zoknijait sorsoljuk ki. Ha 
laaslúnk, mariunk jobbra, majd ugorjunk a 
talsó szintra. azután ismét tál. ás húzzuk a 
joy-l jobbra Ugrás a liftra. ás jobbra ki. 
Mánjunk a baloldali Rióhoz, és m ba Sá- 
tálgassunk balra, itt azonban rá kall szorul¬ 
nunk a liftak sagitságaia. ugyanis csak így ; 


tudunk feljutni a talsó szintre, ekkor mehe¬ 
tünk is jobbra. A IMlrói átkavarhetunk az aj¬ 
tóhoz. M Itt ba Most gyerünk balra, a szál- 
lemról tehatóságünk lasz továbbugrani s 
tatsó szintra. nűud taljasan balra. Ha az 
utolsó pwc . Is (akatyagatl. akkor vágra 
agyún az ADAM CSALAO 

Mtt ts motKSiatnank al arról a jáiahrol? 
Talán azt, hogy vtazorrytag normális gra- 
flks mellatt agy Jó adagos színvonalat út 
mag, a hanghatások sam rosszak. Bar 
így lalréssal már nam haN aok gogyf a 
vagtgvllaláház, azon mlndanhappan ar- 
dames alszórakobni vaia agy pl^ 
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»z*c«M trodik • aiovjol let poni]e<l>oz 
míg tordHva cseh • tele Tehet pt • ne¬ 
met felnek kétszer ekkora veszteséget 
kelt okozn«. hogy e esetét ne veszítse el 

2. UNIT DATA 

TRt30f*S iR terünk re hadseregünk les ez 
ellenfel} létszáméra. illetve felsze- 
reltsegere Mindkét fel egy hadsereg fe 
lett rendelkezik Ez e hadsereg mex 3 
hedtestból atl A hadtest pedig hado&zte- 
lyokboi Ezek szeme 4, plusz a kozvetle- 
núl e hedleMperarKsnoksagnek ^eren- 
deR 1 hadosztály (ez a tartalék) A had¬ 
osztályok ezredekbdl ellnek Egy hadse¬ 
reg leMt mex 60 ezredből ellhet 
Cs^ ez ezredek paramétereit lud)uk alli 
taru A kővetkezőképpen A paremeterrk 
ellitesere S menüpont van 
EDIT jevrtas. 

CLEAR törlés. 

UAP Hely a térképén Rt tehetjük le a 
RETURN megnyomesevel az 
ezredet 

STORE Ezred kiteiolése mesoleste 

(ha sok ugyenolyen ezredet ekerui\k 
keszReni) 

RECALL Maga e ntásoles ezzel vé¬ 

gezhető el 

Kezdjük e perencsnoksegok ertekeir>ek 
beállításéval 

AOMIN Mekkora a perancsnoksag 

felügyelete (kontrollfe) az alakulat fe¬ 
lett. 

LEADERSHIP Milyen a patancsnok- 
sag epsega, 

SUPPLY — Az ufanpóttás mannyrságe 
megle tető-e? 

BRITTLE - Sebezhető-e a parancsnok¬ 
ság? (O-^rtam. t - igen) 

Ezek adhatók meg a hadosztélyperancs- 
nok Ságok eseten, amefyeknék rvincs 
ónálló ikon|uk • képernyőn 
A hadtestparancsnoksagoknal (melyek 
orrallo ikorinal rendelkezrtek) megadhat¬ 
tuk meg az egy korben maxtmaits lépe¬ 
sek számát imovement) Ezt csak ez ütőn 
haladva arhetifc el 

Megadhal]uk. hogy hartyadik lépesben 
tűnjön lel a kaparrtyőn (arrival). as meg 
adhat)uk a hefyai Ennyé a parancsr>ok 
Ságokról. 


1. MAP DATA 

UAP Megnézhe^uk és javitha^uk a fáiké- 
pat a ' + ' ésa ' bilfentyúvel 
A RETURN' meg^omaaa esetén 
Sat Shapa — Mkapcaol aw tereptár¬ 
gyai as odamásoi|a. ahova (apunk 
Sel Azis Német terület kijelöiese 
sál AMed - Szovjet terület kt)ek>lése 
Reaet AU - A máaolés kikapcsolása 
A leraptáiwak lehetnek 

Maior Hiver — széles lolyö; Open 
nym terep (mező). Woods ~ erdő, 
Rough - egyenetlen terep (domt^, 
Woods/Rough ■ - dombság erdővel; 
Swamp ~ ingovárry, mocsár; Htgh 
Qrouftd — magas terep (hegy); Brid^ 
— h»d, Raihway vasút. CRy város 


Kb. 1 aszMndővel ezelőtt voR a CoV-ban le- 
iréa egy haaonló stratégiai játékról Tel|e 
sen felesleges tehát tollal ragadni, nem két¬ 
szer Írunk ugyanarról a latakról. még akkor 
sem. ha neverrak első része megegyezik 

Maga a |álék it nagyon hasonlít a Panzer 
Granadier-hez. de nemileg tavuR a jatak 
minőaége Ez a program a II Világháború 
kalali frontján játszódó aaemenyekat dol¬ 
gozza let. Felsőfokú jelzőkkel kell illetnünk, 
mivel más strUagial játákokltoz képest ez 
élathű. gyakorlatilag bármilyen kotortál 
helyzet modeilezase megoldható. 


RETURN - RETURN, 
kurzorbtUentyúk a rrtenuk közötti moz- 

gas. 

FI' — vissza az efőzö menübe, 

éa '—' — a szeikesztőraazban van sza¬ 
rapa, a tarképnél |td fcéaőbb), 

A lőmenúben legelőször la két pontot lete¬ 
lünk. OAME és CREATE Mi most kezdjük 
az utóbbival 


CREATE 

Haderő- és térképviszonyok megvéRozta- 

tasa: 

Ezután két ú)abb menüt kapunk 
DISK Egy níagunk által formázott lemez¬ 
ről magunk készRetie állásokéi tóRhe- 
túnk a szerkesztőbe 

SCENARIO Lemezről tóHhetünk be 
egyet a hat standard állás kózul. 
Wnazfc. 1941 |unius 27 - július 4 
Bairrdul a némát gépezet 
Moszkva 1941. december 4-7 .Vér a 
havon ' A rtentetek első vereség 
Harkov 1942 május 12-21 Egy siker¬ 
telen szovjet ellentámadás. 
Prohorovka 1943 július 12-15 Meg¬ 
kezdődött a szovjet offenzKra. 

Kanav 1943 szeptember 23-27 > 
kapu bazárul " Német ellentámadasi 
kísérletek 
Kotaun 

Ha ezek közül valasztotlur\l<, egy menü¬ 
be (Utunk, ahol S ü|abb menűportttal ta¬ 
lálkozunk 


Most jojjanek az ezredek Ezredeinkel 14 

csoportié borRhaAuk 

O — Oyalogsag Sima mezei gyalogság, 
gapfagyvarcel * 

1 MotorizaR a 
az afóző. csal 
tónenik 

2 -- Gépesített gyalogság Kulönfete fe¬ 
délzeti fegyverekkef ellátott gumikere- 


ranaz. mint 
teherautón 


Ha akarunk, mi is kreálhatunk sajat te¬ 
reptárgyakat. amilyanek még nincsenek 
Pt vulkán, sivatag db 
SIZE A tarkép nagyságát adhatjuk meg 
hosazában-keresztben 
TERRAIN Hl adhatjuk mag alakulataink 
mozgásának nagyságéi egy korben (mo- 
vemenl). gepesáett (mech). ée nem gé- 
pesüetl (non mech) alakulatok eseten 
Megadha^uk az alakulatok harcértéket 
(combéi) az agyas tereptarkákon Alap- 
vatően három típusba sorolhatók csapa- 
tarnk: 

ARM paneatoaok; ART - lúzerség. 

INF - gyalogság. 

Mise KI aaKai|uk meg a mozgás es a harc 
enakéi azokon a tarepiargyakon. amik az 
előző listából kimaradtak (ut. erőd. va- 
loa) Továbbá magadhatiuk. mennyivel 
i>^n a támadáa énaka. ha r>am csak 
em egységünk érintkezik kózvétlénul az 
afténseggal. hartam több Is (Maximum 
hal egységünk érintkezhet. Ilyenkor van 
az attenségas agyseg bakarKva) Végül 
pedig megadhoRuk. hogy agy alakulat 
megsemmisilaseart hány pont jer Pl 
Axis — 4 Mech. Allied 2 Mech Min 
den gépesáelt rtémet atakulal megsem- 
misuiese eseten az alakulat eitakenek 4- 


ii harci- 


ExiT Exrr 

CLEAR; A térkép és/vagy az egységek 
adatainak törlése 
OISK Állas marRés/fottas 
WARPAINT A térkép ikonjait vaRozfat- 
halljuk meg. vagy javKhatjuk 
WARPLAN A főmenü 
1 MAP DATA 
2. UNfT DATA 
3 BRIEFING 
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4 ~ N«h«z1egyv«r«hlial t«l»2«r«tt gyal<^- 
Mg Hasonlit • túxéraéghez. <te a tűz- 
•i«ia kiMbb. viszont közolharcban 
tóbbal ér: 

5 — Lova»-gap«8rtan azrsd igen' Voltak 
ilyartak a II Világháborúban* Pl : A 2 
Ukrán trónt 53 hadaarogértak iovaa- 
g«p«»it«R caopor^ azaMditona fal 
^agy szállta mag?) a HortobAgyol 
1944 októbarének vagán, 

6 ~ Faldarrtők; No commanl. 

7 — Műszaki alakulatok Hidakat varnak, 
■daiglanas utat apilartak, alaknasitott 
laruTetakat mantasitanak. aknát talapi- 
tanak, ósszakottotast hozr\ak létra a 
harcoló alakulatok áa a vazatasi pon¬ 
tok kozott stb , 

8 — LágathárRok On)áro. többcsövű, kis 
kalibarű sorozotlővő fagyvarral állatott 
csapatok Erős allensagas lágitölany 
asatan jo. ha van 1 -2 ilyan azradúnk, 

9 — Tankelharrtok. Aknavatákkal (50-280 
mm lovag) faiszarait gyalogság. 

10 Könrwű harckocsi azrad Ilyan volt 
a namat P2fV is: 

1 1 — Nahazpéncalosok Pl . TIGRIS, 30- 
501 szarkazati tőmag. tOO mm vagy a 
talatti lovag. 40-50 km/h sabaasag 
mag tarapan isi Ezaknak van a lagna- 
gyobb harcartaka! 

12 — Ostromagyúk Vagy rohamlovagak, 
ha Mbban talszik Ezak is harckocsik, 
csak a lovaguk nem forgatható Váro¬ 
sok oslrprrtanal arösan ajánlott a hasz¬ 
nálata Óvjuk a kozatharctól 

13 — Túzérsag. Sorozatvató rakétával 
(Id Sztálin orgona), vagy ónjaro pán¬ 
céltörő lovaggal falszarall. foldfalszini 
célok, valamint harckocsik as gyalog 
sági harcijarmúvak allan bavathatő 
csapatok. 

Azok a csapatok, malyak látszólag kima¬ 
radtak rulanpotlas, lagiarőj. bánná van¬ 
nak a (Mákban, a gap számol ezakkal. a 
kúlonbst^ csak annyi, hogy nii>cs külön 
jaluk a térkapan A fégiarok arajat as az 
utánpótlás mártékat később allrtjuk ba 

Bent vsigyunk lahM az ezred manüjéban. 
CUkSS — Itt írjuk ba a 14 csoport vala- 
maNikat, 

MOOE -- Oasszantnal van jalarRőséga. 
agyébkant más alakulatnál O. 

1 í^i szalirtasu dasszant: 

2. légi ladobasú dasszant. 

3. tangan dasszant. 

EOUlPMENT Falszaralés (később 
lasz róla sző): 

MOVEMENT - Ennyit téphet maximum 
agy korban (csak ha utón halad), 
AHRIVAL - f^rtyadik korban kapcso¬ 
lódjon ba a kuzdalamba, 

MAXIMUM STRENGTH - Maximális 
harca rtak, 

CURRENT STRENGTH Jalanlagi 

harca rtak. 

RATING kapzatlsag. 

RANGÉ — hatotavolsag (annyi kapar- 
nyőmező), 

FATIGNE - frissesség. 

EXPER’CE UpaszUlal. 

EQUIPMENT Listát kapunk a csapatok lel- 
szaratlsegaről. ill mi Is beírhatunk ilya- 
nekat Nincs sok jalarMősaga, csak sal¬ 
lang a játékban, az alakulói ettől nem 
harcol jobban, csak ha réclickalúnk, ak¬ 
kor láthatjuk, hogy oda van írva pl 102 
páncélos hadosztály Tigrisekkel falsze- 
ralva 

AXIS AND ALLIES OBJECTrVES A birto¬ 
kunkban lévő és az aKoglalandO varosok 
paraméiarai Fontos, matt agy varos el¬ 
foglalásáén as tartáséért pont jár* 

Site Hányadik hadtesthez soroljuk ba a 
várost. 

Defenotve MegszallhotO-a a varos több 
azraddal, vagy sem (O'^nem. 1 >igan), 
StazUng/otoppIng oi turn Menői meddig 
él' egy varos, azaz hoz pontokat sn- 
i>ak. aki birtokolja, 

Végül hány pontot kapunk a város birtok¬ 


lásáért körönként (per turn) és a játék 
vagan (and of gan>e); 

3. BRIEFING: 

SCENARIO Itt általános dolgokal írhatunk 
be Pl menői meddig tartson az ütközet, 
hAr>y körből álljon (4 kór - 1 nap), mi¬ 
lyen legyen az ktőjárás. mekkora legyen 
a sereg sabozhetősega (%). és hogy ké- 
pas-a éjszakai hodmwaletakra (0°nam: 
1 >^igan| 

FORCE 

UUnpottás baállitáse (0-99) 
Megbízhatóság beállítása (0-8) 

Sereg kápzaQségénak beállítása (0-15) 
Milyen lemen a légi tevékenység'’ (O-^ 

0 erős német lólény 

7 erős szovjet fölény 
Milyen az utánpMtást hozo gepek gyako¬ 
risaga (0-7) 

0 — rendszertelen 
7 — megbízható 

GOMBÁT kéaghotarozza. hogy mekkora 
legyen az alaltulatok általános harci arta- 
ka az erődökben, varosokban és onól 
függően, hogy német vagy szovjet az 
alakulat 

No. alkeszitettúk a hadállást, eppan ideia. 
hogy elkezdjük a játékot 

QAME 

OiSK Sa|ai állásunkat tollhe^ük ba: 
SCENARIO A mar talsorolt hot helyszín 
közül választhatunk 

Ezután beírhatjuk a rtevunkel. beállíthatjuk, 
hogy a gép mi^an jó hadvezér legyen (nor¬ 
mái. vagy anhanced fokozo^. illetve mifyan 
mértekben rtőjón az egyik fel eseiye a győ¬ 
zelemre 

SUghi csekély martakban, 

Minor kis mértékben, 

Majof nagy martakban. 

Meg kall odnunlt a jatak formáját 

2.player — kát játékos játszik egymás el¬ 
len. 

Axia A AlHed — azzal vagyunk a gép el¬ 
len. amelyiket választjuk, 

Oboerve - nézzük, amint a gép maga 
ellen játszik 

Maris bent vagyunk a játékban 



Turn lordulo, 

Time — azi 
Weather xtőiarás. 

Forecaat alőrejelzes. 

Slde - melyik oldalon harcolunk, 

Foree - mefyik a legerósebb hadtest, 
Nome nevünk, 

VP’a - a játékban eiert pontszamunk, 
Három tő ponttal irányíthatjuk a latakot. 
1.0RDERS Parancsol adhatunk a hadosz¬ 
tályainknak Először ki kell vaiesztani. 
ho^ hányódik hodlestriak adunk paran¬ 
csot Kiválasztva megMtenik a hadtest ál¬ 
lapota. Itt négyféle d^got tehetünk 
ORDERS - Megjelenik hadosztályaink 
kepe es rrtelletle. hogy eppan mrt csi¬ 
nálunk Kiválasztva az egyiket, tudósí¬ 
tást kapunk az allspotárol és paran¬ 
csot adhatunk r>eki az ENGAGEO, 
CONTACT es READV poMok valame¬ 
lyikét választva (Lényegtelen, melyiket 
választjuk, mert úgyis mindig csak 
él közülük ) A parancsok a kővetkezők 
lehetrsek 


RESERVE Visszavonul az alakulat a 
hádlestparancsnoksagra es tartalé¬ 
kolja az erejet, 

PROBE Látszat, vagy előkeszttő táma¬ 
dás. puhatolózás, 

PREPARE: Összehangolt támadás. Ha 
ezradeink szépén egymás mellen 
ellnek, vagy egysegeink közül 2-3 
érintkezik ugyanezzel az ellanságes 
egységgel, akkor adjuk ki ezt a pa¬ 
rancsol. 

DEPLOY Marad, ahol van. védekezik. 

beéasa magát. 

DEFEND Védekezik (rugalmasan), 
azaz ha nekünk fontosabb, hogy az 
egysog kévés veszteséget szenved¬ 
jen, mint hogy a lerülelet megtart 
suk. akkor adjuk ki ezt a parartcsot: 
DELAV FeNonulás. leKejlőiMs, kifejlő¬ 
dés, 

SUPPORT Védekezés egymáshoz 
csaltakozassál. támogatással, front 
vonal képzésévé!: 

ASSAULT. Támadás erőteljesen, ost¬ 
rom. erőltetett roham: 

EXPLOIT Hősies támadás, nyiRsisa- 
kos, elkesereden roham. 

OBJECTIVE Haladás egy objektum 
felé 

ENEMY Haladás ellenséges egység 
fele. 

Ennyri a parancsokról 
Az UNrrs ponttal rvezhetjük meg. hogy 
a hadosztály ezredai hol vannak 
SUPPORT Az utánpótlást oszlhotjuli 
el a hadosztályok között: 

ASSETS Megadhatjuk, hogy a kózvet 
lenül a hadtestparancsnoksag ele reiv 
dalt 4 tartalék ezred melyik hedoszlá- 
ly(ok)hoz csatlakozzon, vagy maradjon 
továbbra is tartalékban. 

MOVE SHQ Megadhatjuk, hogy hovi 
menjen a hodlestparancsnoks^ Nem 
erdemes hozzányúlni, úgyis követi i 
hadtest elöretóreeél/meghotrálasal. 
2.REPORTS: 

STATUS Lietál kapunk a hadiestjeinh 
atlapotáröl: 

OBJECTIVE Megszemlélhetjük a ve 

fosokat (hol vannak és kir>ek a kézén, 
hony korön ot birtokoltuk azokat). 

MAP WALK Tüzetesebben rriegnez- 

hatjuk a térképét 
CONTROL hol van a frontvonal. 
READS az utak jelzését ki/behapcsok 
hatjuk, 

CLEAR MAP a csapatok jelzeMl 
ki/bekapcsolhatjuk. 

. 3.RE5IQN Azonnal befejezzük a jáiekot A 
gép kiírja a vegeredmenyt, a győztes ne¬ 
vet. táblázatot kapunk a poniszámokröl 

RUN 5-ot választva indul meg egy lordulo. 
Kiírja a gép a harcoló feleket es a vesztese¬ 
geiket. valamint megteszi a lépéseket a tér¬ 
képen 

Hál ennyit sikerült osszezagyválni a lOiek 
menükezeleseről A paraméterek állítgatása 
kicsit (nagyoni) bonyolult, de aki igazan 
elethűen. reálisan akarja reprodukálni a II 
Világháború hadieseményeit, az jó, ha 
megszerzi ezt a programot. Egy egyszerű, 
mezei hadműveleti térkép alapján nagysze¬ 
rűen lehet modellezni egy hadműveletet 
Pl egy újságban megjelent a voronyezsi 
csata 50 évfordulójára egy megemlakezas, 
térképpel Ezen a térképén a voronyezsi 
front csapatainak 1943 januar 12-i helyzc 
tat találtuk Enrsek alapján a játékban jol re¬ 
produkálható volt a doni áttörés Ce4-re 
val szórakoztatóbb stratégiai jMekok i* 
megjelentek már (pl JOHk^Y RE8 II). 
szőni egyik sem olyan valósághű, mint a 
PANZER BATTLES Sok sikert az onjeloR 
Hrtlereknek és Sztálinoknak, perszá csak s 
játékban' 

Meg egy fontos dolognak kell eleget ten 
nunk e játék hivesézeseben nyújtott segn 
ségéért kószöriet illeti Hareenjd Zonon 
debreceni Olvasónkét' 
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A múltkor mo^fonyogotlünk bonnoiokol. 
hogy oz is egy puzzls lesz. most mogta- 
laltuk a harmadik darab|Bt is. A hozzéii- 
laaztaal rátok bízzuk. 

Ezsn a péiyán gonosz tostvarúnkat. 
meiszd Jack-at kall magóinúnk A pálya 
kezdatakor a Couiaton ulcsban vaÁ'U'^l' 
(1). Elóttünk fakszik taatvárünk lagiriasabb 
áldozata. Pár masodparcan belül agy 
randdrsip hangiat hallhatjuk Ezak szánni 
minkéi gyanúsíthatnak a miikossággal Ve¬ 
gyük laf a táskáját (Ha mV agyszai testvé¬ 
rünk tzaiapiM kall eljátszanunk), majd 

S orsán menjünk el innen, riehogy a rand¬ 
ák elkapjanak Útközben mindig vigyáz¬ 
zunk. rtehogy randárral vagy a keresésünk- 
IS induH amberakkei találkozzunk, mert a 
randáiók akasztja alá juttatnak, az embe¬ 
rek pedig agyonvernek minket Menjünk 
Végig a VVenfM'orth utcán, majd a vegén 
jobbra, az Oabom utcán A CharíotI utcán 
atáször menjünk nyugatra Jobb oldalon az 
ajú rrtogöB (5) a hordában agy kMelal tata¬ 
iunk Kalatra a karasztazódás után agy nyi¬ 
tott ajtó van (6). Itt biztons^ban vagyunk, 
•gy nyugodtan balanazhatünk a léskájaba 
iLOOktl^ Egy váras napiál ás agy kis 
pénzt találunk banr>a A napiában a haloR 
lány laljagyzaaaH találjuk Ms/y Pimm-nak 
hívtak htanjunk fal a létrán a tatára (li 
jobbra van agy kemény Kössük rá a köte¬ 
lei. m^d araszkadjunk la rajta, ás 
mssszunk be a nyRott ablakon Ez a szabó 
haza Az irattanában agy térképet találunk, 
■ láváiban pedig agy kulcsot Vegyük fal a 
hazban található mozdítható tárgyakat, tob- 
bak kózón a kabátokat ás a kalapokál 
Manjúnk a IVapprng tsna-re A nyugati rá¬ 
szán találunk agy nyRott ajtót Ez agy rak¬ 
tár A tenger fala nyílik agy aná. e mögött 
van agy kis stég (4). Vagyuk fal a deszkát 
iPlam^ Menjünk vissza e haztetáre, áa a 
kel ház közötti lesre (gap) fektessük le a 
dsszkai így át tudunk menni e másik ház 
tetejére A psKlIáseblakol nyissuk ki és 
menjünk be raite Menjünk le a földszintre 
Egy cipész üzletébe kerüRunk A kulcstar¬ 
tán találunk két kulcsot Vegyük föl ezeket 
ás a lobbi tárgyát is. Manjúnk ki e joedlás- 
eblakon ás niásszunk le e latrán Az Old 
Klontagu utca kaleti végen van egy ajtó (7) 
Menjünk be es a benti altot nyissuk ki e 
szebárMi táléit kulccsal (UNCOCK. OPEN). 
majd menjünk be. Egy gyógyszertárba ke¬ 
rülünk V«^uk fái e gyógyszereket e pol¬ 
cokról. A chartotta utca es a Plumbar utca 
kerasztazádásánel egy nyRott ejlót találunk 
(2) Vegyük fái az állati halakat t/inimal 

Í iuls) a Tvordóbál, majd szórjuk rá az altatói 
ftázzük végig a gyó^szárakát (EXAMINE) 
Amáfyiknál Riirja, ho^ s/eepir>g pfUs, az az 
altató) Inrten nyugatra agry hordó áll az 
utón (3) Felállva rá {CLIMB ON) egy ugató 
kutyával lalakuk szemben magunkat Dob¬ 
juk oda neki a húst. amRól természetesen 


elalszik Myissuk ki (OPEN) e reteszt (So/f) 
ás menjünk be az sijlon Nyissuk ki az al- 
kulccsal (Skuff Icay) a bent levő zárt ajtót 
(UNLOCK. OPEN) Egy zálogházba lutunk 
Az egyik vázebe belenezve (LOOKIN) egy 
régi randórsipol találunk. Huzzuk al a ká¬ 
bátoké) a SZM alól (MOVE), majd nyissuk ki 
(UNLOCK. OPEN) Egy arany zsebórát tele¬ 
lünk benrte. Menjünk e Whitachapaí utcai 
fogadóba (8) Sajnos a bent levő emberek 
felismertek minket Hogy lehetne átrázni 
magunkat? Próbáljuk meg mes ruhával' 
pl vegyük tói e kabátot (Jackafl és a ka- 
manykelapot Ifiowlor t>at\ (WEAR) így sike¬ 
rül bejutnunk artélkúi. ho^ falismarrtanak 
Baszálgassünk al e kocsmárossal (TALK 
TO) Rendeljünk egy pohár sört .A giass ot 
your ftnast ale .' Ezután magkardaz min- 
sal. hogy mi jaratban vagyunk itt Falaljúk 
azt. hogy üzleti ügyben: J’m háti on óuei 
nees.' e helyi ujsignek dolgozunk J worfr 
főt tha local pecer' Azt hiszi, hogy a kocs¬ 
mákról Írunk cikket He azt morvdjuk neki 
hogy egy ktcsH etevedtünk .Unforfuna 
ra/y akkor azt javasolja, hóm száraz¬ 
zunk egy térképet Jó óltel „Thsf 
aoijnda . Azt tanácsolja, hogy reggel ki¬ 
lenckor kérjünk az ügyednél. Erre most 
nincs időnk Fajezzuk m b beszélgetést ás 
szólHsuk meg a hátunk mógotti asztalnei 
levő férfR Kérdezzük meg, hogy nirtcs-e 
más nö: J mi^f be inferesfad. Azt teleli, 
hogy sok egyéb nőnek a cime van meg e 
noteszában Valahogy meg kérte szerez¬ 
nünk e noteszai Szarartcséra e puRnal ép¬ 
pen agy zsebtolvaj úldógál (Wrily tba Dip) 
Ajánljunk neki egy üzletet ,To talk oboát a 
A'nte ousinass ' %m akarja elvállalni, pén¬ 
zért sem: J'H pay you weH de azt teleli 
hogy egy zsebóráért hailervdó bármilyen 
árut elcáőrni- Adjuk néki az aranyárat 
Jiata't a mca gold ivafcri'. Egy kuíccsal 
és ágy cinijágyzákkál tár vissza A kulcs 
Mol/y Partun lakásának kulcsa A 
cimjágyzákból megtudjuk, hogy a Tiaada 
Lane-en lakik (REAO) Manjúnk rógion oda 
(12) A ház emeletán a kandalló tetején egy 
levelei találunk Ezt Mary Pimm Irta Moly¬ 
nak Az van benna. hogy találkozik 
valakival. aki tudja. hogy kicsoda 
Hezfa/mafsző Jack A Coufsfone utcában 
baszáRák meg a találkozol (de kozbejótl a 
gyilkosság) Menjünk a langerparti 
kocsmába (9). ás ardeklódjünk Moh ról a 
kocsmárosr^l. JNbara do I go around * 
J'm laoking tor a gfrt namad Mally Parton ~ 
Azt feleli, hogy nem ismeri Mi viszont r>em 
hiszünk nekP J don't béliévé you ’. Csak 
azutan hajlai>do beszélni. miután 
megmuta^uk neki a naplót es a levelei J 
Óvni t heve somaOung...~ Nem akarja, hogy 
elmorx^uk a tórtánlakei a rendórságnak. 
egy kis allenszol(MKaiasen cserébe 
hajlandó segRem Egy csomag teát 
szarelrie a parti raktárból Vállaljuk el .OK 
l'H tind your laa' Ad nekünk egy taszltőve- 


sat. hogy ki tudjuk nyrtni a Iádat Az utun¬ 
kat egy rertdör es az a három amber allje 
el. akik a kocsmában úldogáHek (Mikor ki- 
mentünk, ők e hátsó kijáraton távoztak as 
most nem akerr>ak tovabbengednO. Az első 
kettő békén hagy, de he odamegyunk a 
hátsóhoz, akkor az elkezd ütni es ellopja a 
cuccainkat Ezen inkább kerüljük el ókat 
I Hívjuk segítségül az uveggombot Nagyba- 
I tyánk azt mondja, hogy kár. hogy rtem tud- 
i juk riasztani a randórságet De hat van agy 
I rondőrsipunk' Alliunk leire as Iújjuh mog 
I (Ha ma^ovaaitjua, nem lesz mit magfujnl 
— Co^oy) Ha jo hetyan tu|luk mag 
; akkor az emberek alkoIrMnak, egyébként 
elkapnak a rartdótok (Mindent azan rwm 
I árulunk al. rrtan lehat próbálkozni, hogy 
I hol van az a jo hely. kulonban ti is gortdoí- 
kodhattok am kwsR) Menjünk a Wapping 
Lana-ra A kuzapsó raktár (tl^ lakjai ki 
tudjuk nyRni az egyik kulccsal (UNLOCK) 
Menjünk be. majd ott jobbra, majd balra 
< Az Rt lavó jobb alsO (éaal faszrtsuk föl a fa- 
szRóvassal (OPEN) Vagyunk ki balóla agy 
doboz teát. majd menjünk vele vissza a 
I kocsmaroshoz as adjuk oda r>aki Ad i>a- 
I künk egy kulcsot, as megmondja, hogy 
MoUy a Wapping Lana vagen levő raktárban 
van Menjünk oda hozza (11) Miután el- 
morKltuk neki. hogy a kocsmaros mondta 
mag, hogy Rt van' „You mital be Molly Pai 
kin'' J goi tha fcays . elmondja, hogy 
Jack-ai akarja darabokra aprítani (Magho^ 
agy nő. ). Jaclr sajrtos a testvérünk Jm 
aonybul ' Etlói am kicsR megijed, de az. 
hogy azért jóttunk, hogy megöljük ót. .Yas. 
and / hava " megnyugtatja Közli, hogy Jack 
8 stégen van. azért menjünk ki az ajtón Va¬ 
lóban m var ránk SzorHsuk a stag száléra 
ás óljuk ntag. így ó hatraasik a vízbe (Ha. 
ha nem tud úszni. ) Ez persze r>am olyan 
egyszerű dolog, mert gyakran kivédi táma¬ 
dásunké a táskajavai Minket szarartcséra. 
ha ügyesek vagyunk, nem talál el 
Ezzel leljesnettük ezt e szintéi ia. most 
mar csak a tematóben jatazodo palye 
ven hatra. Ezt a puzzladarabot vfazom 
mar ti la megkereahetrteki 

A tarhepmagyarazatok A - Wentworth 
st . B - Coutsion si . C — George yp . O 
Osborn sí , E — Old Montagu st. F 
WhRechapel Road: Q — Cherlolt st.. H - 
Uniort st. I Plumber st. J — Chepman 
st. K - Urtderwood st L — Albert row . M 
Ellen st ; N Treacle Lene. O — The 
Highweyj P ~ St Kéhenrte Wey. Q — 
Hobs Lene, R — Cennon st. S - Wapping 
Lane: T - Dock sídé i — Start 2 — Állat, 
belek, 3 Hordo. 4 Deszka, S - Kötél. 
6 — Létra. 7 ~ Oyogyszerter ajtaja. 8 
Kocsma. 9 Temzepartt kocsma. 10 
Tearaktar 1t — Rakiai, 12 Molly Parkin 
haza. 
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MIGHT & MA GIC III 


A mútikor v«tk*» f«i«láU«ns«gg«t 
l•n^h U, Kogy a kadokal éttranaiponAI- 
tuk a Fkát Aid rovatba. Akkor még nőm 
tudtuk, hogy hatyhtaity miatt aknarad, 
ugyho^ azon mulaaziaauttkat moat pd- 
teíiuk a 3Sk oldaiort. 

Lagutóbb az allafalaknél hagytuk abba. így 
onnan toiytat|uh. Kóvatkazzék agy Üata az 
őaazasról fTam - témadAa/kór. s^e *■ mi- 
lyan kúlónlaga* lémadaM van. > .• kézi- 
lagyvartdl nagyon kiest sérül) 

Nova ' HP ' AC / Tám / Spae 


BUBBLE MÁN / 15 / O / t y MAQIC 
SCREAMEB / 10 / tO / t / INSANE-é tasz 
SKELETON 12012121 — 

vámpíré bat y OS / s / 2 y poison 

Q06LIN / 10/0/1 / kML 
OH NO BUO/40/8/3/ 

MOOSE RAT/40/4/2/ — 

WILO FUNOUS / 15 / 0 y 1 / ELEKTR. 
CANDLE CREEP/ 70 /S/2/TU2 
ZOMBIE y 35 / 2 / 2 / DlSE/kSE 
MAD DWARF / 75 / 10 / 1 / - 
ORC WARRIOR y 25 / 5 / 1 / - 
NINJAy 45/ 15/4/ — 

MAOIC MANTIS / 50 / 12 / 2 / POISON 
OORE / 60 / 10 / 1 / péncéllórés + NYÍL 
BUQABOOySO/ 15/2/MAQiC 
QIANT SPIOER / 30 /14 y 8 / POISON 
SPRITE. 15/ 13/2/CURSE -k ELEKTR 
DINO BEETLE / 70 / 10 / 6 / - 
SCORPtON / 50 / 5 / 1 / POISON 
CRYO SPORE y 40 / 3 / 1 / HIDEG 
CURSEO FOOL / 40 / 8 / 3 / CURSE 


> MINI DRAGON/150 / 20/1 / rUZ 
PLASMOID / 100 / 5 / 3 / PANCELTORÉS 
CARNAGE HAND / 40 / 25 / 1 / — 

GHOUL/ 100/ 15/4/WEAK-é tasz 
CASTLE OUARO / 75 / 10 / 1 / — 
PHANTOM y 50 / 12 / 1 / +5 év 
PIRANA / 40 / 20 / 8 / — 

EVIL RANOER/ 100 / 20 / 3 / NYIL 
SHADOW ROGUE / 50 / 15 / 2/ poison 
C06RA FIEND / 50 / 15 / 1 / SLEEP 
TREE OOLEM / 150 / 10 / 2 / — 

WICKED WITCH / 50 / 8 / 1 / CURSE 
IRON WIZARO / 200 / 30 / 2 / ENERGIA 
DEATH LOCUST/ 100/20/4 / OISEASE 
ARCHER / 100/ 15/4/ nyíl 
MYST iC CLOUD / 50 / 18 / 1 / SP szNAs 
BARBARIAN/ 175/ 15/2 / NYÍL 
PHASE HEAD ' 20 / 10 / 1 / CONFUSE 
CLERJCOF MOO/ 100/10/1/ ELEKTR 
FIRE LIZARO/ 150/ 10/2/TŰZ 
FIRE STALKER / 75 / 20 / 3 / » 

GARGOYLE / 150 / 15 / 4 / PARALYSiS 
QHOST/ 100 / 13 / 1 / 45 év. t- 
ORACONI/ 125/10/2/ — 

SONIC NINJA / 75 / 20 / 8 / — 

EVIL EYE / 100 / 25 / 4 / INSANE 
GUARDIAN / 250 / 20 / 2 / — 

PALADIN / 175 / 30 / 5 / NYIl 

OARK PEQASUS / 125 / 20 / 4 / CONFUSE 

REAPER/150/15/1 / - 

SORCERER/ 100/ 10 / 1 / HIDEG 

LICH /200/ 12 / 1 / DEATH 

SPIRIT SHIELD/ 100 / 35 / 2/ — 

TROLL/125/15/3/ - 

MAJOR DÉMON / 333 / 15 / 6 / PARALYSIS 

OINOSAUR / 500 / 10 / 2 / - 

ED-409 / 400 / 40'3 / ENERGIA 


BLACK KNIQHT / 375 / 30 / 7 / Maak4 NYÍL 
DEATH AQENT/ 300/15 / 2 / POISON 
MUMMY / 250 / 15 / 2 / DISEASE 
PRIESTOF MOO/200/20/ 1 / ELEKTR 
TOXiC WORM / 300 / 25 / 2 / POISON; k 
DRAGON WORM / 400 / 35 / 1 / POISON 
CVCLOPS / 600 / 25 / 2 / CONFUSE 
MAJOR 0EV1L ' 565 / 33 / 4 / UNCONS 
GREEN DRAGON / 800 / 40 / 1 / HIDEG 
JOUSTER / 500 / 35 / 1 / — 

WIZARO / 250 / 20 /1 / MAOIC 
DEATH SNAKE / 500 / 25 / 1 / PARALYSIS 
VÁMPÍRÉ / 400 / 30 / 3 / SP szívás: 4 
WEREWOLF / 500 / 30 / 2 / DISEASE 
TERMINATOR / 1000 / 100 / 1 / ERADIC 
GREAT HYDRA 5000 / 60 / 12 / POISON 
VULTURE ROC / 2000 / 50 / 2 / PARALYSIS 
KUDO CRAB / 2500 / 60.4 / péncéllórés 
MEOUSA/ 1000 / 40/ 1 /STC5 nE 
MINOTAUR / 1000 190/21 DEATH 
OCTOBEA8T / 3000 / 40 / 8 / WEAK 
DRAGON LORD / 10000 / 75 / 1 / ENERGIA 


A kazaiési mar ismarrtak. jói)ön a halyszí- 
nak - i s ma rtata sa 

FOUNTAIN HEAD (taiaport szó HOME) 

(01.01 • GYAKORLÓTEREM / 01.05 FO 
QADÓ/ 01.10 - TELEPŐRT/05.03- KOCS¬ 
MA / 06.06 ■ Ez a ftckó ad al balépót a 
FIAVEN'S céhba 50 aranyért / 10.05 ■ BOLT 
/ 04.14 • TEMPLOM / 06.14 - CHARTMA 
KINŐ skillai árul 25 aranyért/ 11.13 • Egy 
hali műnkéért 50 pénzt ad / 10.11 - Bank / 
12.10 Lajéral a FOUNTAIN HEAO CAVERN- 


CoV 32/10 



b« / 01.12 Itt tartja fogva Morpfioaa-t RAT 
OVERLORO BajuUa oda a CAVERN-an k»- 



BAYWATCH (telaport-azo. SEAOOQ) 



(04.14 • Taiaport / 01.01 • GYAKORLÓTE¬ 
REM r 03.01 - FOGADÓ / 05.01 - BOLT / 
14.01 ALBATFIOSS c4h / 11.11 • MOUNTA- 
INEER akitlat ad al ($50IXl) / 11.10 ALBAT- 
nOSS cahba baMpé / 11.14 - ALPHA Taat- 
vér I 11.13 - PATHFINOER akii) <32500) / 
02.14 • Tamplom) 

BAYWATCH CAVERN 



(IS.00 - Sir Qaland, tovag HIRELINO van rtt 
towatartva / 15.01 • Darlana. pap HÍRE- 
LING-a( lahat kiazabadítani / 15.09 - BÉTA 
Tasivér) 

W,L«BAR ^inJLT^ 



(06.01 - GAMMA Ta^ér / 06,13 - FOOAOO 
'06.13 • GYAKORLÓTEREM / 01.14 ■ FAL¬ 
CON céh / 01,11 -Tataport / 14.12 - BOLT/ 
14.14 • KOCSMA/01.01 ARMS MASTER 
akiltal Ami (3500) / 01.02 - BOOY BUILOER 
■killat ad I6200]) 


WILDABAR CAVERN 



(07.03 - OGRE-okat aruad ki t 04,07 • 
WARTOWSAN rtavú kflRELING-at. agy 
nirtdzsát lahat kiazbaditani / 00.13 - LŐNE 
WOLF rartgar HIRELING. akR ki lahat sza¬ 
badítani / 15,12 - DELTA Testvér —> prg 
hiba) 

SWAMP TOWN (laleport-szo DOOMEO) 



(01,03 KOCSMA / 01.10 • GYAKORLÓTE¬ 
REM / 03.03 • BOLT / 03.10 -FOGADÓ / 
01.01 - BUZZARD caha / 12.07 - TEMP¬ 
LOM / 14.10-Talapon) 

SWAMP TOWN CAVERN 



^.10 • Ez ad al balapdt BUZZARO oahé- 
BLISTER1NG HEIGHTS (tp : REDHOT) 



(03,06 Idalglanas védalmat ad az alaklro- 
mosság allar^ t 11,06 • TOz allan ad ilyan 
védalmat / 07.12- Hidag allan / 07.03 - Ma- 
rag allan / 04.14 - KOCSMA / 03.05 Tala¬ 
pon / 12.05 • GYAKORLÓTEREM / 10.05 - 
BOLT / 14.06 • FOGADÓ / 14,14 EAQLE 
Céha / 11.14 TEMPLOM < 14.03 • 
EAQLE'S céhéba ad balépdt) 

BLISTERINO HEK3HTS CAVERN 

(15.00 - KntlAly, védalamnovakadas a va¬ 
rázslatok allan / 15.06 • Mérag allan / 15.15 
- Elaklr allan / 00.00 - Erwtgia allén / 
00.06 Hideg allan /15,15 • Tűz allan} 



CASTLE BLOOD REIGN 

ZJUll 



<09,15 • Lajarat a dungaonba. kodszo 
OGRE / 09.15 ■ ANCIEfír ARTIFACT OF 
NELTTR-t gyORA fickó / 10,09 ■ Kódszo 
NORTIC—> Kincs / 10.10- Kincs f 04,09 - 
KirKS / 04,10 - KIrtcs) 


BLOOD REIGN DUNGEON 



(f4.00 ■ HIRELING-et lahat kiszabadítani t 
14.03 - HIRELING-el lehet kiszabadítani 
(SWAMP TOWN-ba mennakl / 06 15 • 
ACCURACY-t növeli / 15,15 - SPEED-at no¬ 
vai!) 


GREYWIND'S CASTLE 



(12.03 • KCR 310000 panzan mirtdanból ki- 
gyógyR / 11.00 - iti van bezárva Graywind 
LaiArat a dungaonba, )alszó CIRCLE) 


OREYWINO'S DUNGEON 

□ 

□ 

□ 

□ 


(01.11 - Qortg) 
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BLACKWIND'S CASTLE 



A2 - OoMlnok, erfcoh 

(04.tS • Whit«shl«ld. a Jó KirAíy vá¬ 

ra. Balépái caak, ha már CJ^USADER vagy 
/ 04.13 - Caapda / 13.04 - Uras ház / 09.02 
- Hozzuk al az ALtCORN-l, hooy (attámaszt- 
hassuk a magányos uníkornlst, Ikarust > 
14.01 - B^rai BAYWATCH városába . 
05,02 - Laiarat a Porvv.Storaga Sador-ba 
(OOLDEN WrAMID CARD-dal) / 14.14 
SP (tdatgiartas)) 

A3 Sok 2noaro-axakér 
(13.08 • $10000-art a lovagoknak MK3HT-o( 
as ENDURANCE-t novai, da csak ha kb 
10. szint alatt vanrtak / 15.04 - Vámpírdarta- 
várak tászka, alpusziitandó (EXP TOINT) 
11.01 - Kincs / 13.02 - $2000-árt az ACCU- 
RACY-( nóvaii 2-val / 12.05 - $t00-árt aRS' 
volitja a márgat a taslünkból / 10.06 ■ 
Kittcs / 06.06 • Qraan Eyaball Kay kall. La¬ 
járat a HALL OF INSANÍTV-ba / 05.01 • 10 

E amárt maggyógyi^ a bolond (INSANEI 
araktarainkat/ 07.09 • POWER SHIELOal 
ad 100 gamárt / 06.12 • Klr>cs / 03.09 - 
SCREAMER-ak tojásai, alpusztitani / 05.15 
- Kincs / 08.14 - Kincs f 13.01 - Kút tdeig- 
lanasan az INTELLIQENCE-t i>ovelij 

A4 

(05.12 - QIAI^ SPIDER-ak tászka. alpuszb- 
tandó / 07.05 • Csapda / 05,04 • Talapod • 
E4-ba / 14.10 • Márag allani allanállást ida- 
tglanasan rtövalí / 00.06 - Kút. márgazatl > 
15.13 - FAM'ASTiC MIGKT-tal batorhaisd 
az itt lavó úvagládái. amiban a OOLDEN 
PYRAMID KEY(SáRD van. / 15.04 • MAQIC 
káANTIS (észak) 

B1 

(02.09 - WILD FUNQUS-ok spórái Elpusz- 
t'Rásukárt EXP. pontot kapunk / 04,09 - Erá 
bónuszi ad (Idaigtanasan) / 03.01 - Lajaiil 
SLtTHERCULT S STRONGHOLD-ba / 01.01 
- 500 gamárt 5(XX> pártzt ad -t fagyvarekat t 
02.04 - 55000-árt ASTROLOGER skillat ta¬ 
nít / 11.04 - Ogra állás ' 10.02 • ENOU- 
RANCE-t r>óval f 08.05 - Szintnóvalás idsia- 
lanasan (fontos!) / 07.07 • Hidagtól av 
SSOO-an / 12.08 • Oh No Buga (ászak. al- 
pusztttartdó / 09,09 - SPEED-at nóvatt) 

B2 

(05.02 - Ez a fiatalság kúQa (csak kiamatas 
után)) 

B3 

(03.07 • 2000 pártzart alvisz minkat 

SWAMP TOWN-ba mag agy kis kórutazau 
tahatúnk a kórnyákan / 00.06 - Rád Warner 
Kay: Lt^ral a OARK WARRIOR'S KEEP-bs 
/ 09.02 • Oamon KapoIrta / 03.03 • 
8UQA800 lárvák, alpusztitani / 09.07 - La- 
járat a CATHEORAL OF CARNAOE-ba ' 
12,10 - OHOUL-fartöZás harnyója. alpuszti- 
tani) 

B4 

(00.07 - Lajáral az ARACHNOID CAVERN- 
ba / 04.11 • Caslla Blood Ralgn, a Samla- 
gas Király vára / 12.03 - Wildabar-ba bajá- 
rat) 


Cantral Ctrl S#C 


(04,09 • Talapori az aranaba / 12.05 - Tala- 
porl az aránaba / 08.03 - Kétmillió aranyárt 
magtanit az ósszas varázslatra / 08.00 ■ IH 
van BLACKWIND Lalára! a dungaonba. jel¬ 
szó TEN) 

BLACKWIND'S DUNOEON 


(15.01 • ULTIMATE POWER OR8 / 15.09 • 
ULTIMATE POWER ORB / 00,14 - ULTIMA- 
TE POWER ORB / 00.04 - ULTIMATE 
POWER ORB / 06.15 - Tataport a MAIN EN¬ 
GINE SECTOR-ba) 


CENTRAL CONTROL SECTOR 


M3.00 - Szobor: adományozz $100000 / 
00,00 • Szobor adomártyozz 1000 gamal / 
00.15 - Szobor áldozd fal az agyik csapat- 


(14,14 / 13.14 / 11,13 / 11.14 / 01.12 / 
01.11 - Mir>dban nagy tapasztalsilpontokat 
tartalmazó italok vannak / 00.14 - Ezen ka¬ 
rásziul csak ULTIMATE AOVENTURE-k jut¬ 
hatnak túl) 

MAIN ENGINE SECTOR 


tagot) 


FORWARD STORAGE SECTOR 


(00.14 - BLUE SECURRY CARD-dal lahal 
Mutni (CHAMPION eimmal kapjuk) / 09,11 
- kódot kán a Pírana-Obólban lávó sziget 
kiamalására (amin rajta van a fiatodás kút¬ 
ja) Kód- YOUTH / 01.14 Ullimata Powar 
Orb / 01.12 - UHimaía Povrar Orb / 09.06 - 
Talapon az Aránaba) 


(00.08 - Oltár / 15.07 - Szókókapszula —> 
VÉGE / 15.08 - Szókókapszula —> VÉGE) 

Al • Oráolu gobNnok vannak. 

(13,10 - Zingaro azakái jóvendót mond 10 
aranyán, majd agy napra ad agy WIZARD'S 
EYE varázslatot / 07.09 - Zingaro. varázs¬ 
italt aúnl (ar^ tOO-án / 06.05 - Arwiant 
Tampka o< Moo-ba lejárai) 

ANCIENT TEMPLE OF MOO 


(15.07 • FOUNTAIN HEAD-ba visz / 15.08 - 
MAIN ENGINE SECTOR-ba visz ! 08.05 - 
09,07-ba visz al / 10.05 • 12.07-ba / 12.08 
- 01.07-ba / 12.05 • 15.07 ba / 15.08 • 
01.07-ba / 14.05 - 01.07-ba / 06.00 - 
ALPHA ENGINE SECTOR / 06.15 - BÉTA 
ENGINE SECrrOR) 

ALPHA ENGINE SECTOR 


(07.09 • Idaiglanas HP rwvaló / 09.05 - La- 
jérat a CUftöED COLD CAVERN-ba / 14,09 
- WEREWOLF tamplóm —> ■ 

/ 00.08 - Ha alintáztad a WERI 
lomot, magrtóval mindanban) 

C2 

(15.00 - CENTRAL CONTROL SECTOR ba 
bajarat / 11,02 - MAJOR DEVIL-k ponalja. 
alpusztitandó) 

C3 

(07,09 - GREAT HYDRA keltető, elpuszrtan- 
dó / 1 1 .12 • Ni van a PIRATE QUEE^N) 


LF lamp- 


(11,03 - HP pluszt ad (idaiglanas) / 14,06 - 
Kút' idaiglanasan PElteO^LITY-t nóval / 
14,08 - $S000-árt MERCHANT skilM lanti) 


[06,12 - CYCLOPS laram, alpusztitandó / 
j6,04 - SPRrrÉ-ok bsriangja vofQ 
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D2 

(10.01 • FIRE LIZARD-ok atvóh»lya. •Iputz- 
ttUndú) 

03 

(09.11 - Minden elem elleni ellenéltas meg- 
nővekezik / 06,08 - MAJOR OEMCW-ok he¬ 
lye. elpusztitendó) 

04 

(10,01 - A nirrrfe szigele (kagyló*) / 02.04 - 
LAda / 03,11 - Kince / 03,07 • Kút; gyengil / 
06,10 • Kincs / 06,08 • BLACKWIND, THE 
SPELtSINDER vára) 

C4 

(06,12 - Kincs / 02.10 - Kincs / 07.03 - 
Kincs / 06.05 - Kút: ENDURANCE-I emel 
ideiglenesen / 07.06 • Kincs ! 07,10 • Kút: 
ACCURACY-i nóveti ideiglenesen / 05.08 
OREYWIND. THE ILLUSk5niST vara) 

El 

(10,07 • $10000-4rt a MiQHT-ot növeli ide¬ 
iglenesen / 05,11 $5000-4r1 az ENOU- 
fUNC£-i Ideiglenesen / 14.08 - $20000-érl 
tdetgienesan noveti az ACCURACY-t / 
10,(% - Castle Oragontooth. a Gonosz Ki- 
rAly vára) 

E2 

(04.05 - Prirteess Trueberiy / 02.02 - Bóics 
/ 08.06 - Csapda / 02.11 - DEATH LOCUST 
lárvák, elpusztítani / 06.11 • SHAOOW 
ROQUE kunyhú. elpusztítani / 06.01 - Beja¬ 
rai SWAMP TOWN) 

E3 

(05.04 - Futóhomok / 14.07 • Futóhomofc / 
13,10 • Futóhontok) 

FI 

(10.10 - Izórát a DRAGON CAVERN-ba / 
04.09 • BÉTA ENGINE SECTOR piramisba 
befársÉ ! 02.05 - $10000-4it Kleiglenes HP 
smelóst ha(t vógre) 

F2 

(00,10 - Futóhomok / 06,10 • Futóhomok / 
09,11 - Futóhomok / 05.07 • Fulóhomok / 
00.04 • Fulóhorrvok ) 11.02 * Kincs + 
MINOTAUR) 

F3 

(06.06 - Futöhomok ! 09.05 - Futöhomok / 
09.06 Bejárat a MA2E FROM HELL-be) 


MAZE FROM HELL 



(t 1.05 • Emlékezet kúttá (senki nem fog ród 
emlókeznO / 09.06 - ALPHA ENGINE SEC¬ 
TOR ! 03.10 - Varázslat kut)a (ideiglertesen 
+500 SP) / 05.05 - Tapasztalai kúu (ideig¬ 
lenesen + 50 szína ! 12.10 - Kívánó kút / 
09.06 - DEATH LOCUST lAivAk / 07,07 - 
LetArat a MAGIG CAVERN-be / 06.05 - Qyo- 

S ykAs kútja (meggyógyíQa nyavaiAid) / 
5.11 Telepőrt E4-A4-be / 06,07 - BARM- 
RMN tóhadiszailas, elpusztiianO 

SLITHERCULT STRONGHOLO 

(22.07 - Mereg ellem elienállós 20-szal nó / 
22.04 - Méreg elleni etlenAIIAs 2<Kszal nó / 
15.15 - Ouatloo Coin-okal ie|1ó kút / 07.26 ■ 


Válasz EPSILON / 11.21 • Siót Machine / 
09.21 - Slot Machine/ 13.21 Slot Machine) 




ARACHNOID CAVERN 



(03.01 - Yaliow Fortress Key KI van / 06,16 • 
zETA Testvér / 09,21 - Biue Unholy Key itt 
van / 23.13 - PRAYERMASTER skiIK tanH 
500 gémén / 23.11 • PESTDIOITATlON 500 
gémén /14.15 Lord Might) 

CURSED COLD CAVERN 



(02,24 Black Terror Key van KI) 

HALLS OF IN8ANITY 

(17.12 • Kérdésre válasz. EVES / 14,09 - 
Vélasz: BLINK / 11.12 • Válasz; TEARS / 
04.29 ■ $200000-án minden skiti-ie megta- 
nHt / 11.28 • HOLOGRAM SEQUENCI1M 
CAR0 002) 




(26.ÚJ - Goid Mester Key van itt) 
OARK VKARRIOR KEEP 



HOLOGRAM SEO CARD 003) 
CATHEORAL OF CARNAGE 


(01.26 - Válasz; WEEOS Kapunk egy 
HOLOGRAM SEO CARO 004) 
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TÖMB OF TERROR 
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(18.02 HOLOGRAM SEO CARD 006) 


FORTRESS OF FEAR 



Ez lett volrte « ezűhszevú koordinátm-iemer- 
tetés A következő dolpoket kell tenni ez 
egye* t>ely*zlneken (város ás kinti térkép 
sisll) 


FOUNTAiN HEAO Itt kezdédik e isiék. El¬ 
lenfélként BUBBLE MAN-ek. MOOSE 
RAT-ek vannek. • fésllenlél pedig egy 
RAT OVERLORO (kb 2-3 k olyan ei&. 
mint egy MOOSE wT). Célunk, hogy a 
város védelmez&át. MORPHOSE-t ki¬ 
szabadítsuk a RAT OVERLORO karmai 
közül, mert amrg fogvatartia MOP- 
PHOSE-t. a bólcsasséget adó kutakból 
csak zökf trutyí csoidoMl (Jé étvégvatt 
CeVboy) Rt lent VÁMPÍRÉ BAT-ek. 
OOBLIN-ok. MOOSE RAT-ek vannak, de 
oda nemcsak MORPHOSE-ail erdeme* 
leugrani, hanem a skili-eket áruló szó- 
bonefekért is. 

BAVWATCH Ellentelemk csontvázak zom- 
bik leszrtek. meg agy OHOLIL is Egy 
rtap hatalmas villámlások közepette 
mányin BAVWATCH padló(B. * elöholtak 
árasztották el a várost, akik azóta szaba¬ 
don garázdálkodhatnak BAVWATCH vá 
losában. Az a hu ^ria. hogy a megnyiH 
vermekben igen ertakes kirKsex wnc- 
tök. de idáig senki nem tneresiiiedett az 
élóhoRak <>röRésavel teli hasadékokba 
BUBBLE MÁN. SCREAMEP és sgy 
PHANTOM élka utunkat 

WILOABAR Wiioabart valaha a törpék és a 
nirvdzsék együtt urallak, da amikor 
TumuR. a Semleges Kitély felbérelte 
őket. hogy Whéashield ellen fordultának, 
a varosben csak az öregebb törpék ma¬ 
radtak. akik pedig mfcáito az idemerre- 
küH ogarokal prcwéRék bezárni a lenti 
katakombákba Ekkor mér könnyen ét 
tudta venni a hatalmat Wildabai felett a 
nindzsa klart. s ezentúl Rt Ök uralkodtak. 
Akikkel összetűzésbe kerüllek bezárták. 
I ma>g se tudták, hol vannak, viszortt 
gyanitek. hogy az alagsorban tsllelhetö 
egy kst rab Jöpér NINJA. MAO OWARF 
és agy SONIC NINJA él dl. az alagsor¬ 
ban mag PHASE HEAO-ak. OORE-k Is 
lalslholók. egy WICKEO WfTCH társasá¬ 
gé ben 

SWAMP TOWN Az egész varos telelt a 
végzet légköré lebeg, miután VonEmosh. 
az éióhoSak királya megtámadta SWAMP 
TOWN-l. s eiloglaRa. ezzel egy lemetöve 
véRoztatva az egész várost Viszortt az rt- 


teni nirtdzsaklén megmaradt. VonEmoah- 
sál előzőleg kősón szerződésük okén. 
OHOST-ok, NINJA-k. s mx alagsorban 
SCORPON-ok. REAPER-ek valamint 
PHANTOM-ok vannak 

8LISTERINO HEIQHTS Varázslatos lé¬ 
nyek ápRették. s azért vélssziotték azt a 
lehetetlen sztgetal. mert magértyosan 
szeretlek volttá élni. Aki bejut a városba, 
megérdemli az ott talélhtrtö előnyök ékve- 
zetM A város síelt fekvő barlangban hl- 
hetsOen gazdagságok re{lőznek. mivel a 
város építői >de reRetlék vagyonukat Ol¬ 
tárok is taláihotöak oQ. s sz aki elég erős 
ahhoz, hogy eljusson, megérdemli áldé- 
saikM s dunőitM elemek ellen. A felszí¬ 
nen FIRE UZARD-Ok. MINI DRAOON-ok 
és egy MAJOR DÉMON rteheziti dolgun¬ 
kat. a felszín slMt pedtg FIRE STALnER- 
sk és egy MAJOR DÉMON támadhat 
ránk 

At Igen sok ork és góbiin telepedett le s 
vól^be. de hatásuk így sem voR elag. 
hogy elijesszék s Zirtgarokal. Ork élláso- 
kst lelhetsz egy tetteit völgyben is ORC 
WARRtOR és OOBLIN található, mint el¬ 
leniéi. 

A2 Woodland Qtove és Orc Msadow föld- 

Í n Is örkök potyáznak, de azok ellenére 
épségben található még egy templom, 
ahol a magányos Ikarus lekszik hoRan 
ORC WARRlOte-ok, ás egy kirendeRM- 
guk IS olt van. 

A3' A Gonosz Szem Erdeie tele van 
Zingato utazókkal A ZIrtgarók egy no¬ 
mád néphez tartoznék, akik mindig ott 
telepeditek le. ahol kedvük tarba, s rejté¬ 
lyes okokból a leglehetedenebb hege¬ 
ken la megmaradnotnak Pénzért rgen 
sok szolgaJtotést tudnak rtyuitanl a kezdő 
kafarvdorokrtak VÁMPÍRÉ BAT-ekkel és 
SCREAMER-ekkel lehet ösazetúzesad 
A4. Az őai időkben a nagy sziget részéhez 
csattekozcdl ez Is. de amikor WhMeshield 
emberi elűzték a GARGOYLE-okat. azok 
a cs«a örömét az ARACHNOID CAVERN- 
i szentségteten oRárrtál ünnapeNék Ek 
kor azonban hatalmas fóldrangés és vi¬ 
har közepette elszakadt az északi 
résztől. OIANT SPiOER és MAQIC 
MANTIS tertőzi e tsjsi 

B1 Sok ki* rejtekhely tslslhaiő e szigeten, 
ehova s kalandorok kincseikat rejtették, 
mielőu megmérkőztek s kükiopsz ki¬ 
rállyal A sziget vsrézslatos kü^i mér 
maguk tttegáiik. hogy idelátogassál, de 
ebben visszatarthat a rengeteg OH NO 
BÚG es WILO FUNGUS 
B2 A Tfoltok Völgyében most mar ogérok 
élnek, miután elkergették a völgy előző 
lakőR menekülésük kézben. Két bölcs vi¬ 
szortt Rt marsdL akik ntegosz^ék luda¬ 
sukat azzal, ski eleg bátor lesz ahhoz, 
hogy felkutassa őket OGRE-t es SPRTTE- 
ot fog az tslélm akt Ida mdul. hat sok 
szererKsét hozza 

B3. A Oargoylok Földje szöinyú egy hely 
Északra veszélyes vizek várják a wanui 
lan hajozőket. a temető pedig élőhoRUI 
van fertőzve, s az egész terúletsn érződik 
a Moo kuRusz jelenik OHOUL-okkal. 
BUQABOO-kkat ven tele 
B4. Valamikor még sok ogér dúRs s földel, 
de TumuH. s semleges király kiksrgeOs 
őket Innen, azóta mér csak MAQIC 
MANTIS ok es OH NO BUGok zsrgst|ak 
az utazokoL 

Ct: Valahol sgy magas hegy lététén van a 
Telíhold temploma Az Rt élő farkasem¬ 
berek sertkR iMm bántanak, de ha valaki 
kózelR. rtetalén elpusztiqa a templorr>ot. 
azzal fcirrvélellenül leszámolnak WERE- 
WOLF-ok, SPHfTE-ok vadészrtak arrefa- 
lé. 

C2 A Tűz Szigete egy igen forró hely< • l0y 
Ideélis otthon az ördögök száméra, szert 
agy portáR épRettek a sztgebs, hogy él- 
landMn élvezhessék a föld melegéi 
Pusztítsd szí sl. s Így megszabadítod a 
IsruleW leteniéluktöT MAJOR OEVIL-ek 
vanrvak 


C3: A környékbeli vizek Igen veszélyesek, 
majdnem olyan veszélyesek, mint maga 
a sziget. W Ulaihafod a PIRATE OUEEN-t 
Is. QhEAT HVORA-kksI van tele a száraz¬ 
föld, a tenger rrteg KUOO CRAB-ok. 
OCTOBEA8T-ek. DTVkGONWORM-októl 
hemzseg. 

C4 Habér a sziget igen száraz, a kútjai mi¬ 
att érdemes IdeUttogalnt, mert igen erős 
varázslatokat tartalmazruih ureywirtd 
kastélya is Hl totélhalö. 

01; A hegysk alatti barlartgokban van a bo- 
szik rejtekhelye, ezeken kívül megeshe- 
lelt, hóm s kalózok rtéhányszor itt kólót- 
lek ki, hogy hirtcseikef elrejtsék 
ARCHER-ek es EVIL RANQER-ek akad¬ 
hatnak utunkba. 

02 A TŰZ Szigetének északkeleti csücskét 
FIRE LIZARD-Ok és FIRE STALKER-ek 
uralják, mint rtem kivárMdos elemekei el 
kellette tévolRani 

03 A nagy elemhéborüban démortok száll¬ 
ták meg e helyet, s itt egy nsgyhetalmú 
templomra vigyáznak, ami RtlMúket biz¬ 
tosiba Ha a templom faléról letörlőd a 
szerttségtelen ezimbólumokat. örökre 
elűzöd okét inrten Itt van még egy azin- 
tén hMalma* épület, ahova betérve mirv 
den elemmel szembeni ellenállásod 
megnövekszik. MAJOR DÉMON 

04 Az illúziószigetek egyikén Blackwind 
varázsló uralkodott valamikor, s kincsei 
most is megtalslhotók. de az s hir jétto. 
hogy az év egy rtapjénak krvételévei min¬ 
dig csak Illúziók, de azon a rtapon való¬ 
diak. Valószínű, hogy Blackwind a kaló¬ 
zokkal IS üzlateR valamikor DINO 
SEETLE-k. PLASMOlOok és COBRA 
FiEND-ek járják az Illúzió szigeteit 

El Mielőtt meg s Dragontootn várat lel- 
emeRék volna, sok kígyó tekergeti az er¬ 
dőben. A felfedezők az emberi lulajdcm- 
Ságoknak szimbölikus bajnokaiknak 
szobrokat emellek, s ügy beszélik, hogy 
aki áldoz szaknak, rtagy segRséget kap 
viszonzásul ARCHER-ekksI. PALADIN- 
okkal asalleg EVIL RANGER-ekkal Ulél 
kozhatsz 

E2 E mocsaiss szigetet arra a célra hasz¬ 
nálták. hóm a legyőzött rtepek szémúze- 
tesalknek Tiéiralévö rdefot ezen a helyen 
töRsék le Valamikor a SHADOW 
ROOUE-ok szabadon fosztogattak ■ 
FOUNTAIN HEAO-be tarló utazók kocsi- 
jatt. de elűaék őket ennek a szigetr>ak 
egy sarkéba, Deathbogba. de azóta ntar 
az egész szigetet uralmuk alá hajluttak 

E3: A lóid agy kulönlages átok hatásait 
nyögi Régebban. mikor em fiatal, ambi- 
crözus pap mag akarta mérettetni erejét 
Oreywlito-del. az egy fává váRonatta 
(Vagyfa (évévafl, annal mér caafc az a 
szó a Jobb. hogy pavavávált — 
CoVboy). da mirtt fa is különleges erővel 
vonzotta a hatalmat, s megfertőzte az 
egesz vidéket Minden papra rétamad- 
rvak a környékbeli fék TREE GOLÉM-ek. 
CURSED FOOL-ok. SHADOW ROOUE 
ok találhatók errefele. 

E4 LMogasd meg a sziget hat kübai, ame¬ 
lyek verázslatai a legerősebbek közt van¬ 
nak a fóldón. ám óvakodj az itt élő bar¬ 
bároktól BARBARIAN. DEATH LOCUST. 
VULTURE ROC 

FI Csak a bolondok larnak az ilyen veszé¬ 
lyes hely*ltfe< ahol a lavirta mirtdanna- 
pos eset Am nemcsak a természet az 
egyetlen forrésa a vaszélyrtek. riartem 
CuRSED FOOL-ok és egyéb csintalan 
szeméNek is vadászr%ak az arrajérokra 

F2. Egy ősi piramist rajt a rrrocsaras sziget 
Sokan jöttek mér ide. hogy feHedjek titka¬ 
it. de mindenki a SHADOW ROGUE-ok 
vagy a DEATH LOCUST-ok áldozatéul 
estek 

F3 Wlldabai és Ceslle Blood Rergn ellen¬ 
ségei gyakran a Minotaur Marsnban ta- 
lánék magukat Ez a föld valóiéban gai- 
goyle-okkal van teli, csak egy minoUu- 
rusz őrzi valahol a kirtosét. TRÜLL-ok. 
OAROOYLE-ok állhatják al utadat 
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F4: Igen forró a sziget, bér az ffl lavó nó- 
hórty oázis ellertáre sem egy cnenrtyor* 
szég. mert az ágéit áilartdóan fekete ár¬ 
nyak kóróznek, várván arra. hog^ valaki 
eiág óvatlan legyen abhoz. bogy megáll¬ 
jon kiásni valamilyen kicsrtet VULTURE 
toC-ok. BARBARiAN-ek DEATH 
tCXJUST-ok. 

fáyugi, nincs már sok httra, csak a vágsÓ 
megoldás menete és a tipphalmaz. . Az 
egészben az a cél. hogy a CEkfT^L 
C^KTROL SECTOR-ból litduló útvonalon 
eljussunk egy szökökapszulába. ma^ sike¬ 
resen szálljunk tel. s iriduUunk el a Főldrói. 
lobban moi>dva a viz alól Ahhoz viszont, 
hogy a szókókapszulában levö gépet elin- 
dáhassuk. szúkságúnk lesz 6 irtdilo kártyá¬ 
ra (HOLOGRAM ^QUENCE INÍTIAUZATI- 
ON CARO). meg egy kódra. A kódnak a fe¬ 
lét OREYWtND mestertói. a másik felét meg 
8LACKWIND mestertól kapfuk. ha klszaba- 
ditjuk ökot Oreywind mester kiszabadításá¬ 
hoz nem kell mást tenni, mint lemenni a 
bónőriébe. a gongtól délre induMa rT>egtor- 
ditani minden homokórát, matd megkon¬ 
gatni a gorigot. Ekkor ugyan le kell gyózni 
pár QREAT HYDRA-t. de csak egyszer Ha 
elójóti a 4. homokóra is, azt is forgassuk 
meg. de ezzel még nem végeztünk, mert 
megirrt ei kell kezdeni forgatni a homokórá¬ 
kat (a lerte se tudja, milyen sorrertdben), s 
útógetni a gongot. Ha mindent jól csirtál- 
tunk. QreywirKl megkőszóní segítségünket, 
s elmort^a, hogy 645. 

Blackwlrtd-r>ál is a börtönben kell keresni a 
n>egokiást. de az ciklsebb, mart teiis-laie 
van taleporttal A térképen nagyrészüket je- 
lölhjk. pont annyit, arrtenrtyi elég ahhoz, 
hogy mir>d a 4 sarokba eljuttiMsunk a 
szobrokhoz. Adjuk meg mirtden szobor¬ 
nak. amit kér. s BLACKWINO már szabad 
is. de azt üzem, hogy 231. 

A 6 kártya a HALLS OF INSANrTY. a OARK 
WARRIOT'S KEEP. a CATHEDRAL OF 
CARNAOE, TÖMB OF TERROR. 
FOHTRESS OF FEAR ás a MAZE FROM 
HELL helyekan található Viszoiit ahhoz, 
rtogy bejuthassunk ezekhez, kell egy-egy 
kulcs IS. Megszerzésúkrtek 2 móc^van. az 
egyik. ho^ kiszebaditunk mlr>den 
HTRELINO-et. ma(d egy pillanatra telbérel- 

I úk ókat. s elvesszük a kulcsol a cuccaik 
lózúl. ugyanis magialálhsZó így az összes. 
A másik, hogy ezekért is lemegyünk 
dungeon-ókbe. CYCLOPS CAVERN. 
ARACHNOID CAVERN. MAQIC CAVERN és 
s CURSEO COLD CAVERN-be. A FOHT- 
RE8S OF FEAR-ben csak trükkös mödon 
lehat megszerezni a HOLOGRAM CARO-ot 
Van 16 kapcsoló, mindegyike álIN egy fejel 
a központi taramben, azaz egy fet helyett 
villámot tesz he a ki kart nyomjuk, s a vil¬ 
láin helyett egy fejet, ha a be kart. A ki- át 
be-ksroV össze-vissza mag vannak kavar¬ 
va. azért rr>egszémoziuk őket, a most leír¬ 
juk. melyik akttvlzéljs melyiket, utánuk pe¬ 
dig az a botü van. amelyik betűnél fejet 
tesz villám helyett (lásd a larképe^. 1 >3 

■ B /4~>5 - A / 6— >7 - D / a—>12 - C / 
14—>13 • E / B—>9 • F / 16—>11 - H I 
1^'>10 • Q. Ha a 4 sarkot (A.C.F.H) fairé 
állítjuk, de a többtl nam, akkor elteleportá- 
lódunk a mumtakirály tiUos kriptájába, s 
vele meg a nejével megkuzdve miénk la le¬ 
het a HOLOQFMM CAFfí). 

A MA2E FROM HELL-ben r>em adtunk 
koordinátát a HOLOGRAM CARO-ra vonat¬ 
kozóan. ez felülről a második kincs a jobb¬ 
oldalon. Ahhoz, hogy a szökókapszutába 
vezető úton túljussunk, szúkságúnk lesz 
egy BLUE PASSCARO-ia. meg egy ULTL 
IvMTE AOVENTURER cimre. Az utóbbH a 
MAZE FROM HELL közepén lévő, klrtcs- 
ként jelóK kút adia meg. he iszunk belőle. 
A másikhoz ki ksll vélesztanunk egy jellem- 
kiréfyt. hogy melyikei is támogatjuk. Ml 
Tumullot. a semlagatt választottuk, da 
edesmindegy El keli vinni rteki 11 KINO'8 
ULTIMATE TOWER ORB-ot. amik alszórva 
vannak a dungeon-ókben. Egy-kettőt jelöl¬ 



tünk. van ami csak kirtcskéni szerepel a 
térképen, egy U betűvel A CATHEDRAL 
OF CARNAGE-ban lévő 2 darabárt nem ér¬ 
demes szenvedni, mert lül sokat kell érte 
tenni, míg a MA2E FROM HELL-ben vagy a 

G lramisokban halmokban bevarrtak az 
LTIMATE POWER ORB-ok. 31 darab van 
balölük. s ha egy királynak már vfttúnk 
egyet, akkor rtaki kell a többi 10-et is száJli- 
lani, hogy megkaphassuk a CHAMPION el¬ 
met ás a BLUE PASSCARO-ol Mielön la- 
szállllanánk neki mind a tl-t. érdemes a 
többi várai kirabolni, mert utána már nam 
lesz rá lehetőség, mivel a választott király 
legyőzi s többit 

Ahhoz, hogy bejuthassunk agy várba, kell 
a CRUSÁDER cim. ami az ANCIENT 
TEMPLE OF MOO-ban van. jobbra A fela¬ 
dat tehat rtam nagyon egyszerű, de lénye¬ 
gében ez. Persze igazából rtem is olysn 
könnyű bejutni s lAZE FROM HELL-be. 
kijutni meg sokkal rtehazabb. kb 90 szirv 
tig na is próbálkozzunk A 60. szintig eljut¬ 
ni nam egy perces feladat, de oldjunk meg 
egy-két fewdatot. irtsunk ki dungeon-öket. 
arenozzunk sokat (ne a szobábiű. és a ki¬ 
rálynak egyenként szállásuk az ULTIMATE 
POWER Ow-okat. mert teljesen mindegy, 
hogy 10-et viszünk neki vagy egyel, mindig 
csM 1 millió EXP pontot kapunk Sőt. mi¬ 
vel ULTIMATE POWER ORB van bóságe- 
san. szállHsunk a többi királynak Is, mert 
tőlük is kapunk tapasztalat pontot. Vigyáz¬ 
zunk. maradjon elég a saját királynak is' 
Látogassuk meg meg a CENTRAL 
CONTROL SECTOR-ban lévő tapasztalat- 
pont-ltalokal ia (2-5 millió EXP pontM ad- 
nakl). meg szabadásuk mag a helyszinakaC 
a szórnyaktöl 

Nemcsak tapasztalatpont, hanem tulajdon- 
ság-r>óveles is ajánloR. A legjobb mö<^ 
ennek az Arachnoid Csvam. ahol ha LORD 
MtOHT-nak magmon^uk a többi LORD 
rejNérwénak megoldását (20301), akkor 
kapunk 1 millió EXP pontot, ráadásul a 
barlangban lévő tulajdonság-lailesztö kris¬ 
tályok üjratoltasera is lehetósagúnk lesz. 
5000 gémén használhatjuk Őket mágagy- 
szer (amig al nam fogy az ostzas gemunli) 
Másik heh a OARK WARRIOR’S KEEP. il- 
letva a SLITHEFiCULT STFtONGHOLO le¬ 
hel. ahol Quatloo Coin-okert cserébe 
MIOKT-ot vagy ENDURANCE-I növel 

Amint látható igen sok pérxz kell a küldeté¬ 
sek teljesáéeéhez. ezért elmondunk egy -két 
pénzszerzési lehetőséget, 
e Greywlrtd szigetén a kincsek az 51 na¬ 
pon lasznak valödtak (a ptrKában is a 
jatzaOak), Blackwindén meg a 61 -en Da 
megeshet, hogy fordává 
e Sok kincs van még a 
hegyahben it. azért 
mlr>danképp érde¬ 
mes 2 emberitek 
megtanítani a MOUN- 
TAINEER skillal. Az 
alején szerezhetünk 
pénzt a SACRED SIL- 
VER SKULL-ok szélli 
taséval is. FOUNTAIN 
HEAD-be 

a Sok pénz van még a 
DRAŐON’S CAVERN- 
ben Is. 

a Cooi fegyvereket le¬ 
het EhTCHANT (TEM- 
mel Is szerezni, de 
90. szint aiotl nem ér¬ 
demes próbálkozni 
e A legelőn, mtg nem 
szabadáotluk ki 

Morphose-I. s 2. 
szinttől egész jó alka¬ 
lom az oldalsö szö¬ 
kőkút meglátogatá¬ 
sát. amelybe pénzt 
dobva 3 BUBBLE 
MÁN fog ránktámad 
ni. 


e Ha valaki sok kincset akar összeszedni, 
jobb. he minden lyukai ntegláiogat. pl s 
Cyciops Cavern-tMn is rengeteg pénz 
van 

a A bankba ajánlatos mirtden felasleget be¬ 
tenni. mert jól kametozik 

Vannak mallék-QUEST-ek Is. ezak közül 
egy-kettő 

e SHELL OF SHETERNfTY FOUNTAIN 
HEAD-ben Alpha TasNéi almortdja. hogy 
nagy gazdagsághoz és segitséghaz jut- 
hal unk . ha megszarazzúk a SHELL OF 
SHETERNrrV-t, de sajnos ő nam tud en- 
f>él többet, ezért elküld minket Béta Tast- 
vérhez, aki mond valami újat. m^d 
Gamma Testvérhez kerget minket, aki 
Deltához. íitb. Mb. Oe sajnos DaNa Tast- 
varnál programbug, mert rtem tűnik el. s 
rtem is ad Quoitoo Coint. Zheta meg rtem 
mond semmit De azárt rtem kell elkese¬ 
redni. ha valaki a 99 rtapon odantagy, s 
otlalszlk, akkor megleli a SHELL OF 
SHETERNíTV t. , 

e KALOZKIRALYNO A rrtegadotl koordirta- 
tán él Ha viszünk naki PRECISX3US 
PEARL OF YOUTH AND BEAUTY-I. akkor 
25000 aranyai ad. meg 100000 lap pon¬ 
tot. ha nem viszünk, elveszi mirtden ara- 
rtyunkal Nem tudjuk mennyit kell rteki 
adni. de igen sokat 

e PfltNCESS TRUEBERRY Vinni kell neki 
valami szarelmi tárgyát, s akkor örülni 
fog Lenrta agy tippünk, de SEX SHOP 
aajnoa akkor meg rtem voá. Pedig biztos 
sokat barregteiné 

e ICARUS, a magányos egyszarvú. Ahhoz, 
hogy feltámasszák, oda kéne rteki adni 
az AUCORN-ol. ami PR1NCESS TRUE 
BERRY tulajdortéban van. de csak akkor 
aditá oda. ha elhozzuk rteki a kívánt tár¬ 
gyat Ciki 

e ANCIENT ARTIFACT OF . Minden vár¬ 
ban van egy fickó, aki gyűjti a királyának 
megfelelő tárgyakat Ezak elszórva varv 
nak egy-ket dungeon-ban (pl CURSED 
COLD CAVERN) Nem kapunk érta olyart 
sokat, de az jxinl eleg 

Vagül a tárkápmagyarázal . (pont) • Kirtcs, 
I - Csapda, T • Telepőrt. K - Kijárat; / - Kap¬ 
csoló. 

Nlnca méa hátra, mirrt aok sUierl kívánni 
ahhez a glgontikua programhoz, valamint 
kb 3x-annyi túrelmet. Sokkal többet azé- 
rettúnk volna árú róla. de megeshet, 
hogy igy is túlléptük az egeazaegea ha¬ 
tart. Moei mii csináljunk, ha tömwebben 
egyazerúen keptelenaég összehozni. 3o 
kalandozást! 
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» l•l>ü^dé•r• v*r6 C»úc*okr« 
T«rm*»zet«Mn. iimennyíb^n h« 2 «i kzineh- 
b*n klIKiuk •zt f*l, ■ gép * magyar him- 
nu»zt is mallékali a taballahoz Magrtazhai- 
jük az ösazaa aportág lagtobb aradmányart, 
maid a készítők bánarba szorult listaiéi Ha 
valaki agy sok kazat magiért varzidt tud 
esak baszarazni, annak r>am kis maglapa- 
tásakban tasz résza VaJoszinűleg alsó na- 
kifutásra inkább a Aafum tba Villag« Map-al 


vélaszM. 
^akoriésr 


ahonrtan nakiindulhat a nahaz 
snak Mirti mindan sikarhez, az m 
alar>gadt>atatlan Hiába is éiazzúk ma¬ 
gunkat akadályokat nam ismaró gatfutó-, 
vagy kalapácsvatö bajrvoknak. azart na szé- 
gyalHünk bamafagltani. kúlönösan az axtra 
loysttck mozgatások miatt- Parsza a dor- 
zsöltabbak, Mik ráadásul rMm bíznak ma¬ 
gukban, mirtdan bizonrtyal a Chang» 
ConAguraaon manuban rasatalni fogták a 
High Scora listát, da azt nam navaznank 
igazán lisztassagasnak Egyébkant több 
szamély játéka asatan itt nyílik lahatóség a 
dupla joystick artgadaiyazésara is. 

Enrtyrt bavazatónak Manjunk vissza az 
idóban és változtassuk mag a tortanalmal 
Szárazzunk Magyarorszégnak tóbb tucat 
érmat. sópórjúnk la mindankri a taballa ala- 

S íről, agyszóval kövatkazzsn a láték* 
Élasszuk ki. milyan sorrandban szarat- 
nénk vanni a rnagpróbáltaiasokal, mi lak¬ 
szik nskünk a la^bban Ezután az arad- 
ményjalzón mindan asalban magjalarió ha¬ 
talmas kapat riazagatva varhai|uk a fajtama- 
nyakat 

Elsó utunk a stadion rúdugró raszahaz vá¬ 
zát. ahol a ioy tal-la mozgatásával állíthat¬ 
juk ba a nakúnk magfalaló magasságot, 
ami tó'OÓ'-rÓl indul » mag valoszinulag 
sarkinak nam okoz gorxlol. ugyanis maga 
a lúd is kb. Ilyan magas, arról csak iaa s va 
— alrugaszkodés és kúlónósabb tachnika 
nélkül — IS rryart ügyünk van Számból lát¬ 
hatjuk magunkat, amint rudunkat lóbaNa 
kocogunk a Iáé falé A futáshoz próbáljuk s 
bolkoranyt jobbra-batra. a tépasok utemare 
mozgatni, mival csak így tudjuk alarm a kí¬ 
vánt sabasságat Miután vált a káp as ol¬ 
dalról csodálhatjuk mag .higany mozgá¬ 
sunkat', mar na rángassuk s joyt Amikor 
ügy gor>doljuk. hogy a távolság magfalaló, 
nyomjuk mag a gombol és húzzuk laialé s 
kart. Ha korvt tasszuk azt, úgy turjuk fal a 
salakot, mint kazdó billiaraosok a zókf 
posztód, allankazö asalban -- ha atkásünk 
kónnyad kocogással gázolunk át a léc 
alatt, magabizioaan. büszkén magunk alóe 
tartva a rudat, mintha a vilég lagtermasza- 
lasabb dolga volna, hogy az olimpia idatan 
agy hosszú fémdsrabbal. tóbb azar nazó 
álon végazzuk bamalagnó korainkat. 
Amannyiban vélaltanül a kalló Klóban tan- 
r>énk azt. rta a csodálkozással folytassuk, 
hsrvam a joy falfalé való mozgatáséval sa- 
gltaük át magunkat a gravitáció alaó pió- 
fcn Na álljunk m^faluton, mival 


balkozasán 
az az agy rúdból kattó 


ftaktussal jarrva 


yMMllR 
iP9Tl®IN 


Nam is olyan borzasztóan régan. ám mag a 
lagutolsó alóa voK agy bizonyos olimpia, 
amit agy gyönyörű város mag szabb stadi¬ 
onjában nazheltünk mirtdannyian vagig 
Egy olyan távoli országban rar>dazték mag 
azt a rar>gos spoitasamartyt. amiről igazan 
csak anrtyá tudtunk, hogy agy kél raszra 
szakadt szap vidék A főváros, ahonnan oly 
sokan tártak vissza boldogan, mlndaitiéla 
ármakkel magrakva és ahol sokaknak rtágy 
av munkája vaszatl #1 az igán karrtény ma- 
zórtyban — Szóul, vagy csak úgy magyarul 
Saoul Tarmaszatasan. mint mindan olimpi¬ 
áról, arról ts sokfélafcappan amiékaztak 
mag. Plakátok, kónyvak, ávkónyvak. doku- 
mantumfiimak sokasagán kívül a szamttó- 
gapas tábor is larakta — nam is akármilyan 
návjagyét a lobbi malla. Ugyan a sport- 
progrsmok rajongóit rtagyon rnkan kápráz- 
tatjA al a programozók, da azárt szaron- 
csara voH mér ilyanra is példa Parsza. ha 
azzal kazdiuk volna, hogy U&GOtJ9, min- 
danklrtak valami dicsaró jalzó jutott volna 
aszéba, bérmilyan programról is lágyán 
szó Ezt csak tetézi, hogy a US-OOLÍD a 
sportjátékairól híras EPYX stúdióval ogyúO 
alkotta meg a Stanmer EdMon t (Eracleti- 
tag Berlinoén akartak megrendazni az 
Ownptát. Ott laJadzett akkor E<M barálofn. 
aki kózlamafian agy azap figura. Mond¬ 
tak la naU, hogy EdI achön, a mival ép¬ 
pen rwar volt. így azíHatatt mag a Szam- 
mör EdI SchÖn — CoVboy) Morhatetlan 
szaianysagról tatlak tanubizonységot az al¬ 
kotok, amikor a játak alcimanak a THE 
GAME-ai adták Bár. .kis' nagyképüségat 
vélünk lafladazni az alcím mögött, rnágis al 
kall fogadnunkk. ugyanis a jélak mindan 
dkséró jalzót magérdamal 
A zarta bér nam slégargyanus. magsam 
ban^a az ámbár füléi tiz-lizanoi parc után 
sam Mar kezdéskor sszre kall vannúnk, 
hogy a készHók makkora hangsúlyt faktel- 
tak a JÓ hangulat alérésara. ugyanis kis 


kockákon a szöuli ólat agy-két pillanaténak 
bamutatásaval kazdlk műsorukat. Ezek 
után agy iragyszarű altekHel kózalitanak rá 
a stadionra, aminek vagan még agy utolsó 
raklamoi tér aiai>k az ^YX csapét. Kis ka¬ 
maránk azután alfoglalja végiagas halyat 
agy-két kllométarral a sportcarNrum fóratl 
és végra szabad kazat kapunk a játékhoz 
Kiválaszthatjuk, hogy malylk sportágban 
szaratnénk Practica uzammódban garáz¬ 
dálkodni. vagy a jol tsmart őst kalati jalra 
mutatva nakNágni magának a valalkadés- 
nak Tagyúk azt. kadvcsinalóul azokrtak. 
akikrtak még r>am voH szarai>cs^úk a 
Summar EdMon-haz. 

Maris agy visszatérd motívum, a hatalmas, 
agész ksparnyót batóltó sradmértyjalzó táb¬ 
la tárul slank, amiről magtudhatjuk a lag- 
szüfcsagasabb informáclMét Jalan aaat- 
ban mirtdanl átállíthatunk, amit át akarunk 
A Saa Opafwtg Smquanca rtam igazan la 
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omün jEbb«n az •»«tb«n rwm laaz a Sok 
kicai aokra magy azólé* ■■) A f«l»o holtpon¬ 
ton )am4< tüzoT)ünh, maid a rudat ailokva 
magunktól fantröl lobbra haladva takariúk 
úgy a kart. hogy aközban a lác lavaraaa 
rtaíkül áilKsuk Mntallanta a Mi Aa a gravrti 
ció párviadalát Ha a lácal r>am. da a azi- 
vacapárnan áa az lamátiő kljalzón egy hál- 
raazattól ugró. ujjongó alakot látunk 
magnyugoohalunk Johal a kóvetkazó pró- 
báJkozáa. agaazan addig, amtg agymáa 
márt, háiomazoi aikarúi alhíbununk az 
ugráat Ekkor - mirtt minden azámban -- 
amaraa caúcadóntaar^ál mária lalcaandúlö 
himnuazunktót kiaárva, — gyangóbb arad- 
meny aaatán azáp caóndban - ballagha¬ 
tunk a kővalkazó erőpróbához. 

Legyen az agy kican technikai apóit — a 
karakpérvaraany. Egyetlen allanfóllal kelt 
öaazamárni tudlaunkat. aki ráadaaul rwm 
ía tartozik a legjobbak közé Azért az még 
nem gyózatam! Eaatlag fél! Ugyanis ha 
nirtcs gómbcauklóa kezünk, ami minden 
fáradtság dacáfa tudja -• ha lehat a lábak 
mozgásával szinkronban - takarni kórba- 
kórba botkormányunkat, rta la pró¬ 
bálkozzunk. Ez ugyanis alapleRatal Aki lel 
lúd vidulni attól a kis idétlen lévaiaktól, 
amelyik vigyorgva. vagy száját lefele górblt- 
ve adja tusunkra halyazásúnkat a másik¬ 
hoz képast. az használja ki azt. 
kónrtyabbáláva sa^ maga számára a 
neház erőpróbát Az utolsó kórt — ami 

C robára teszi egyre fogyó türelmünket ás 
Hertasunket tarmészatasan a 

valósághoz hüan csóngatás jelzi. Az 
úgyasabbak. ha kihaszrtálják a dóntöft 
kártyátok adta lahatőságakat. azok al^n a 
külső szalra. a végén pedig a balso ivra 
húznak, anargiát spórolhatnak rrtag 
Nagyszerű, hogy olyan parspaktivából ál- 
vazbMjük a versenyt, mintha agy mini hall- 
koptar szállna mój^unk. Két szmaly asa- 
lán rtam egymás után, hanem egymással 
kall magkuzdanúnk a függőlagasan kél 
részre osztott képernyőn, ami sokkal na¬ 
gyobb élvazatakra ad lehetőséget mint az 
agyadúli. vagy a gap alleni versengés 
A nagy csukló- as joystickgyilkos takarás 
után. vonuljunk át a sportcsarnokba, ahol 
bamuMhatjuk utolérttatetlan technikánkat, 
az addig aígy programban sem látott fele¬ 
más korláton. Oombrtyomásra addig rtam 
tapasztalt matamorfozison mernünk ke¬ 
resztül ás mire kiérünk az öltözőből a szar 
elé. rr\ag kall éllaprtanunk. hóm ugyan fér¬ 
finak sam voltunk épi>an utolsók d# így. 
rtőként sokkal jobban mutatunk Ennek a 
csodás átalakulásrtak pareze van agy tslja- 
sen logikus magyarazata is: a falamás kor¬ 
lát női szám ás mrval mi agyadül képvisel- 
lük szirtainkat. kánytatanak vagyunk az 
ilyan szabály-magkarúlásakra Is Mielőtt ki 


daruirta a turpisság fussunk neki as airo- 
pOh/a a kisabbik fcotlátelaman. riadjuk 
mag a magasabbat ás lássunk neki az ór- 
dógi csavaroknak. Mutathatunk mirtdant. 
amit addig csak TV-n lálhetlunk. sőt. még 
olyan forrt^iőkat is. amilyanakal addig el 
sam tudtunk képzelni Ezek a nagyszerű 
mozdulatok úgy tőrnek elő a paliból, hóm 
a botkorány aszavaszatt sabass^ű. da jól 
átgondolt mozgatásával próbáljuk irányí¬ 
tani Igyekezzünk folyamatossá tenni azt. 
mart a zsűri végül rtam csak a gyakorlat 
erősségéi, hartam agyanlatasBagát. hosszát 
és egység ugyartoV«n szigorúan pon¬ 
tozza mint moitdjuk a szabályos figurák 
meglétéi Qyakorlalunk öss 2 |»omszémál te¬ 
hát rtagyon befolyásolja, ha például a kart 
a falső holtponton tartva arra sarkalljuk női 
mNoRunkal, hogy a testében levő összes 
vért fajéba folyassa, vagy csak amszerúan 
itakiaBÚnk a joyrtak. és nam lórödva az ak¬ 
tuális mozgásalamakkal amiket alvilág mag 
lehat csinálni, a lartdülatből forgo torná¬ 
szunkat félúton magélllbuk. majd a gravitá¬ 
ciónak fittyet hányva ellonkaző irányba in¬ 
dítjuk ism« útnak Sajrtos mint már amlilst- 
tuk. ez a csodaszámba mar>ő elem r>am 
pontszámúnk nóvakadésál, hartam mkább 
csókkartésat vonja maga után igyekezzünk 
a gombot csak akkor magnyomni, ha ko¬ 
molyan gortdoljuk lóugrásunkat a korlátról, 
mart agy alhamarkodott mozdulat csak 
szép ivu fenékre esést aradmanyazhat. 
amivel ftagyszarű alanyai lehetünk a más¬ 
nap laggali EPYX SPORT cimű újságnak A 


szemfüles riporterek ugyanis tanyka|>aző- 
gépaikkol mirtdan esetben magóiokitiK 

a akorlatunk vegét, amin ha appan a korlat 
Itt üldogétünk szatvatatt lábakkal, lógó 
orral, az rtam igazán vet jó lányt sam ránk. 
sam csapatunkra Miután iR is learattuk az 
összes babért, igyekezzünk ki a tárámból 
— da ha lehat, a terfi öKózőrt kaiasziül 
Irány az íjászat, azaz a stadion as az erdő 
közti mezé 

Szarancsa. hogy a zöld szín nyugija az 
idegekst. mart az addigi megpróbáltatások 
után arra van szükségünk Miután tamzún- 
kat hatunkra erősítettük, karba vaRuk íjun¬ 
kat. a lelkes nazősacag morajlása kozapaRa 
ptdlanjunk lóra és mutassuk mag mirtdan- 
kirtak, hogy Roürn Huod a shartvoodi hós 
még most is a rtoRinghami bíró esküdi el¬ 
lensége as. Pardon! A tegez As «iz ii stlm- 
maH. A (obbt nem ide tartozik . Esetleg te¬ 
hetsegünk foka emlékazteii a közönségét 
' Robinra. da az ártható Hatszor húzhatjuk 
; fal fagyvaiunkai, s hatszor lyukaszthatjuk ki 
a céltábla közepet Tizes talalat eseten egy 
I boldog kis rtyul - az éllatok szakszervezeti 
I bizalmija ugrándozik at alóRúnk. bizto- 
' sitva minket arról, hogy ók is sokkal jobban 
örülnek az ilyen találatoknak, mint s^-egy 
aHévadt lóvasr>afc Az összes nyílvessző ki¬ 
lövése után agy osszavorR pontozás követ¬ 
kezik. ami végeztével már állhatunk is to¬ 
vább 

Tanúnk visza a stadionba és hagyjuk igen 
agilis opaiatórunkat a futópályán korba- 
korbe rtyargalászni Addig legalább pihen¬ 
hetünk as magnazhaijuk a laiulat nagysá¬ 
gát A tűzgomb megnyomására végre ö is 
megpihen a startvonal maliaR Ismét tűz, és 
falvasszuk a starthelyzalat Na engedjük el 
a gombol a pisztoly dorrariasaig. maR a ki¬ 
ugrásainkkal nem araiunk osztatlan elisme¬ 
rést Ha viszont allőUek a fülünk mellen, 
azonnal induljunk neki, különben behoz¬ 
hatatlan előnyi szerezhetnek társaink A gá¬ 
takét próbáljuk kecsesen, sirnán venni mert 
agyatien porara esas >s rtaverty bokaficamot 
eradmértyez. amivel lermaszertesan talpra 
sam tudunk már állni ebben a versenyben 
Három allanfelúnk ven. akik azon kívül 
hogy gyorsak, még erejüket is nagyon jol 
osztják be. ugyho^ r>a rtyuljunk el orRal- 
tan. ha az első métereken mi vesszük át a 
vezetési A célhoz érve - szoros versen¬ 
gés esetén • nagyszerű mellbedobast tu¬ 
dunk ugyan bemutatni, de erre epiteni ki¬ 
csit kockázatos lenrte Tehat az ajanloR tak¬ 
tika'fussunk. lassúnk győzzünk (Potóauhk 
Gettó szamétyében ezúnal la a hatyas- 
nan iáfi — Covboyj' 

Misiin csak lábaink kapnának izomlázát a 
nagy megerőRetástól. kocogjunk át a torna- 
lerambe. hogy egy viRuOz gyüriigyakortat- 
lal kaprazt&'hassuk el az osszegyulíeket 
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Epyx Sport-(6l és ugyan úgy t*ncs«végra 
hspfák talaiba éllésunhai. ahogy azt • f»> 
lamés korMttna( MMk úyanga kazdéskor 
— ha nam kazd^úk al Udban a rangatáat - 
Usha^uk. amlni visazaatva a tóidra, arcurv* 
kát kazúnkba lamatva vádiunk ál agy 5 
évaa krslé^ szinqara ás hangos zokogás¬ 
sal vasszúk tudomásul kiásásunkat Na ts 
csodálkozzunk, ha az a rUkaságszámba 
marté mMmozdulásunk színtan koztarkak 
ra karúi. Próbálkozzunk a gyakorist közban 
mindantala irártrtyal. — pl balra-r-tal-la. 
^bbratfal-la. lót-r-iobbra-balra, slb. — 
mart a gyakortalunk agyadisaoét is figya- 
lommal kisénk a bírák. Laugrasunkat úgy 
idő z ítsük, hogy az hasonlítson az általáno¬ 
san ismartakra. azzal sok kallamatlansagiől 
szabadkhaljuk mag magunkat Dicsőségas 
kkrortuiásunk után iiény a kalapacsvatas. 
Miután baálRunk Ms ráocsal kórüNatl do- 
böfcorúnkba. igyakazzünk iái magrtázni. 
hogy marra áll a nyílás, ugyanis abbéi még 
bonyodalmak adódhatrtafc Túzalásra — a 
wy mozgatásával — szop komótos lat laMti 
torgaiásDs kezdünk, ismátatl gomb¬ 

nyomásra langalyünk körül tasszúk ugyan¬ 
az! Araszoltunk a dobókór szála falé. maid 
az utolsó aiótli kórnál — mialéa kilápnánk 


— akkor nyomjuk mag a tűzgombot, ami¬ 
kor a kala|:^s ápp a körbél kHalé néz. 1^ 
lapédjünk mag. hogy még a kóvatkazö ko¬ 
rig magunknál tarhuk aszközúnkal. mittdig 
i^ sz^uk Ha alobb. vagy appan kasébo 
luzalünk a kallatanál. rtam kis maglapatá 
sokban lahat részünk (Mirtdanasatra. ha 
túl Jók vagyunk ás nam tudunk hibázni, ak¬ 
kor aAuk M valakinak a joyt. hogy magnaz- 
hassúk azt az ajK-kát humoros )eianalal 
amit a rossz idéban alangadatl kalapács 
okoz.) A három klsárlal valamalytkaban 
azért próbáljunk mag |ó aredmennyal sza- 
rapalni. ugyanis csak agy — a lagiobb — 
aradmony számit Ha tuldobjuh az addigi 
lagiobbal. (alkarúlhatúnk a világcsúcsokat 
tállók közé 

Mivel magpróbaltetásaink rendkívül terasz- 
tóak voltak, próbáljunk falúdúlást találni 
utolsó varsariyszámunkban. a műugrás¬ 
ban Itt most nem agy hatalmas Irsmbulin- 
rol. hanam csak agy kis ugródaszkaról al- 
rugaszkodva kall bemutatni (iguráinkal az 
öttagú pontozóbizottsagrtsk. A tűzgombot 
nyomva tartva, majd a kart alóra-haira moz- 

Í jatva tudjuk a deszka rugalmasságét beál¬ 
ltam. Ha azzal megvoltunk, induljunk út 
rtak a víz falé. majd úgy félúton j^a biz¬ 
tassuk ugrásra varsanyzénkat Ha )ól idézl- 
tattúnk, a visszaasás még a daszkán toriá- 
nifc mog. így a landúlat sogHságával sokkal 
szebb makorUSra tahat kilátásunk A lag- 
tontosaDD a botajezas. Igyakazzunk tatja- 
san merélagasan vizba orkazni. ugyanis 
agy gyenge ugrás szap vlzba arkazassal 
sokkal többel ár. mint egy szép ugrás ha¬ 
sassal ótvózva Huzarrtosabb vízben lartoz- 
hodásnál a meglapatás erejével hat. hogy 
agy jellagzatas fekete háromszög jelenik 
meg a madartcáben. tef-alá uszkáhra. Sza- 
raiKsára ez csak figyelmaziatés a .túlnad- 
vesadás* áitalmassagara. rtem válhatunk 
c ápaeladallá több órás uszkáiás asatan 
sem. 

Pontszamsink kiosztásával vágat Is vathe- 
.tünk olimpiai szaraplesúnknek. nagy meg- 
alágedássel nyugtánia. hogy az egyik lag- 
kiemelkedébb eg^mtágei voltunk a Szóuli 
varsanyaknak Ami az £pyz céget illeti 
nemigan találkoztunk még — talán a Sum- 
mar Oamaa-t kivéve — Ilyen jól sikerült 
sportprogrsmmsi. ami annyi tála verseny- 
számban. Ilyen váNozssos grafikával lenne 
képes a namszarú hangulat fenntartására 
(Settén voH ErMI CoVbo^' 


úagyük szamúgyra a berni,Sathato elama- 
kal. majd lazítsuk el esukkmkai Sétáljunk 
a szar alá. msfd miután adzórtk felsagaatl. 
kazd|úk húzni-vonni a kart. mirtdardála var¬ 
iációban Ennek aradmartye az lesz, hogy 
olyan ördögi pörgasbe-lorgásba kazdúríh. 
amilyet még szem r>em látott — de azáfl az 
alaé agy-kM alkalommal aanki rta eaodál- 
kozzon, ha mégsem Ugyanis igen kónrryú 
a gyűrűt alhegyni. akár éppen agy elem (•- 
lenéi IS. elég agy kiosa lazRan). máris az 
ús z ásban oly sokat megcsodált siartfejes 
kerül bemutatásra, ami tulaidonkáppíen 
mrórtyorű. csak ápp nem leliesen ide való. 
Próbátjunk mag az erógyákortatokkal a 
rnegszóláló sípszóig kitártant, így ugyanis 
többre áitákelik gyákorlatunkai A felemát 
korláChoz hasonlMH Itt is lehetőségünk nyí¬ 
lik a fizika lörványalra imyai hanyva agy-kát 
olyan elemei bemutatni, ami csak a masá¬ 
ban asatfag a Summar EdIUon-ben - 
létezik Ettől fuggatlanúi a ponlozöblrók a 
realÉás talaján állnak, igy mag virtuozitá¬ 
sunknak sem lu^k ba azafcal a kifacsart 
mozdulatokai - úgyhogy kár azzal kisarla- 
tazni Laasásaink a pontkiasesan kívül még 
presztlzaveszlasággel Is járnak, ugyanis is 
mát magjelannak riportar ismar&Mnk az 



CoM^A^NCHC 


Korunk egyik legszebb hellkoptersztmula- 
lora dúbörgólt be az adathordozókon az #1- 
muit év végen A CoV 31 NEWS rovatéban 
már Soltúnk amlRást erről a szuper játékról, 
de a négy ardeklődásra való takíntaOel 
most kicsR bósrebban ts ktvesázzúk. 


A latek eloMn pilótát valászthalunk. Vágy á 
'DkL' billantyúvei újat indíthatunk A 
rtávtói balra találhatjuk a sikeres 
kúldalásaink szamai, jobbról pedig - - ha 
van — a kapott krtúmalásainkal láthatjuk 
Az 'EIPTKR -ral választhaiuk ki az aktuális 

K nótánkat 

a ezt megleltük, a következőket láthatjuk 
a BEOIN MtSSION - a kúldetések mag- 
kezdése. 

* VOUR STATS érdemrendünket, pont¬ 
számúnkat. sikeres kuldatásainkai ás a 
lalőa aílanságas obfaktumok számat mu¬ 
tatja. 

a CHOSE ANOTHER PILOT másik pi¬ 
lóta választása, illetve úi Indítása, 
a RAH-M OVERVIEW — a halikopterún- 
kai oldalnézetből láih^uk, valamint a 
műszaki adatait olvashaquk. 
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• OEMO no cofTirTMot. 

BEOIN UtSStON: 

• COhUNCHE TRAININO ilt gyahofolh^ 
(unh. 

• OPERATION MAXIMUM OVERKtU. iQ 

üthözsteliat kall labonyoltani; 

TRAININQ; 


10 darab gyakorló hulda(a» mianíli mag 
Ezak kőzúi a zöldakal vála*ztnal)uk, a ki- 
kakal már tal|atítanúk (da azakat It taha4 
választani) a narartcssárga pádig a máa 
rvam választható kűldatásaknak a szirta A 
10 darab gyakorló küidalás a kövalkazÓ: 


a OIL TANK HOUOAV Ez a fagkönrrvabb 
kúldatás. sammi más faladatonk n)r>cs. 
csak 12 db olajtartályt kall magsammisi- 
tani (Annak érdakéban, hogy több pon¬ 
tot kaptuk. uánHuk a kövatkazöt: az ol^ 
tartályokat lahatölag úgy sammlsNsúk 
mag, hogy alacsonyai szállva gáp- 
ágyúnkat naszr>á(vs széttóiúk Ezt larmá- 
szatasan a többi kútdatásnél Is igy hasz¬ 
náljuk ) 

a OUI ENFORCEMENT IR alöször karas- 
sük mag a kiszáradt (olyóvölgyat, majd 
rapútjúrik végig a vonalon Tarmászata- 
san az utunkba akadó tankokat sammi- 
sHsúk mag 

a FLVINO WEREWOLVES A teladal az. 
hóm az allanségas halikoptarakat mag 
kall sammisitanünii. 

a WINO LEAOER: FaladMunk a sagádhaH- 
koptarünk (wingman-ünk) sagHsagéval a 
tankok és halikocáarak magsammisbésa 
a OEAOMAN’S OROTTO Cél áz otaparté- 
lyok. és azok védalmazöinak magsammi- 
sttésa 

a MAYAN MALAY Célunk az oii^rtályok 
és a védalmazó tankok magsammisMésa 
a NIGHT 8TRIKE; Faladatunk a főidőn 
.pthanó* halikoplarak magsammisMésa. 
Qyorsan csalakadjünk. rr>art a pihanó ha- 
likoptarak hamar észbakapnak és úldó- 
zóba vasznak A hagytatőn lévőkét gép¬ 
ágyúval vagy STINOÉR-ral sammisrtsuk 
mag. a vőlgybaliakra szónyagbombázást 
alkalmazzunk. (Elég két darab ahhoz, 
ho^ mind a 10 db halikoplar mag- 
sammisúl)ón } 

a AFQHAN UNREST: Faiadat az otajtartá- 
lyok. a halikoplarak és a tankok, amszó- 
val mindén obiaktum magsammlsmaa 
a WEREWOLF JABOREE. Az óaszas földi 
objaktumot (tankokat) mag kall sammisi- 
tam 

a THE KILAVEA ENCOUNTER A fatadol 
az. hogy az óaszas légi. Iltatva fóMI Ma- 
sKményt larombol|uk Ha ügyasak va¬ 
gyunk, át kaphatjuk trtag az atső madé- 



Ezak voáak a TRAININQ küldatésafc Moal 
kővatkazzanak az élas kuldatésak. 
a WEREWOtVES ON PATROL. Célunk a 
sagRó halikoptarúnkkal magsammtsilanl 
síz ósszas földi, illetva légi iMsKrnényt 
a THE LA8T SACRIFICE A faiadM az ota|- 
tartályok éa a tar>kok alpuaztílása 
a TACTIAL RUN Az dajlamlyokat kall ki¬ 
lőnünk agy volgyszorosban 
a RfVERS RUN DEEP Faladatunk a hali¬ 
koplarak aa a tankok magsammtsttésa. 


a NtGHT OF DEATH Éjszaka kall a 
Isgiőbbszór a vóigyban található - tank- 
alakulatokM magsammtsIlani 
s THIRSTY WEREWOLVES 4 db olajtai 
tályt kall kllónúnk a mallattúk lévő hsll- 
koplsrakkai agyún n ajánlalos a sző- 
nyagbomtM alkalmazása, 
a 8PIRITUAL RECLAUATK>N Ez nagyon 
naház kúkfatés. az óaszas földi és légi 
srőt mag kall sammIsManl. 
a VOLCANIC NfOHTMARE. Mindant 
kall sammisManúnk Célszarú alőszór a 
hslíkoptsrskat. utans s sims tankokat, 
végül a légvédalmi ágyúkkal falszaraá 
tankokai magsammishani 
a VALLEY OF INSTANT DEATH A völgy 
bán lévő olopartéfyokal kall magsammisi- 
tani. Célszarú alöazór a völgy körül tisz¬ 
togatni. azután viilémgyorsán s völgyat a 
sranyagbombávai a iölddal agyanlővá 
tannl 

a WOLFPACK Nagyon nahaz kuldalés (az 
az utolsó). Faladotunk az ósszas légi és 
földi sllanség tnagssmmisáasa n azt jsr 
vasolfuk, hóm rögtön sz al^n smslkad- 
Júnk. és lágyunk agy kb. tSO tokos for¬ 
dulatot. In liáhatjuk az ósszas halikoptort 
agy csomóban. (Ezan a haV*n a CTIN- 
QERS-szal nagy Mást lahat végazné 
Siaasúnk. mart 3-4 másodparc múk/a ~ 
amikét még nam sammisáanúnk mag — 
falszállr\ak, és túzat nyrtnak ránk 



FEGYVEREK 
S - CANNON 

Gépágyú A bstegott célra vazati magét. 
r>am túl arős. alsösorban kózalharcban 
vahaliúk hasznot 
•X' - ROCKETS 

Rakéták. Nam kóvafö fagyvartipus, azért 
anr>ak is alsösorban a kózalharcban va- 
ha^úk használ (100-nél közalabb a lag- 

Tf - Két rakéta agyszarra lóitanő kioldasB 
a két szárnyból. 

V — STINGEBS 

Hökóvatös, tehát miután kilötiük az ollan- 
fáira, nyugodtan választhatunk másik 
magsammNMa nd ő objaktumot. Elsősor¬ 
ban halikoptarak allan használjuk (A 
tankokra 3 db kall) Lahatölog 300 alatt 
indítsuk, 

C — HEIXFIRE 

Radarirányitású rskáu. Ez azt jalanti. 
hóm mig a kilőtt rakéta ba nam csapó¬ 
dik, addig batogvs kall tartani Az póló¬ 
ul gond, ha a bstogolt oél hiitalan sáúnifc 
a nagyok mógótt. akkor ugyanis — ha 
mér ktoldottuk a fagyvart — valószinúiag 
a hagynak fog csofMni (Hacsak a ba- 
csapodés aiöa agy másik sllsnfalal nam 
tudunk batogni. mart akkor a rakéta au¬ 
tomatikusan a batogon célra irányul.) Ezt 
a fagyvarnamat alsösorban tankok allan 
haaznél|uk. agyábkéni bármihaz Jó. ás 1 
db. ksll baiöla (Bárntl is isgyan az.) 

B’ - ARTILLEHY 

Szönyagbomba. Akkor vasazúfc igazán 
hasznát, ha a bafogoH objaktum kozalé- 
bán több magsammisMandó sllanaég Is 
csoportosul, mart akkor sgy srasztasra 
akár 5-6 Ulasltményt is sl tud pusztttsni. 
W - WINOMAN 

Sagádhalikoptarúnk. Ezzal úgy ksll bérv 
ni, hogy a cáR batogva tartjuk, akkor 
odakaemarag ás s SPACE* magnyomá- 
safcor az objaktumra HELLFtRE-t araszt 

Néhány Jotansea 


A KEZELÖBILtENTYÚK 

'1' nézol a pllótafúlkaból olóca. 

'7' — nézőt balra; 

'3'- nézőt jobbra. 

'4' — nézat hátra: 

'S' — nazat aföra. műszarak nélkúi: 
'6' — nézat kivúltöl. a gép hátuljára, 
'7' — nézat a gép alá: 

" — amatkadés. 

— súlfyadés: 


tankok. 


MONITOR 

TI, P7'— tolútnézat. 
zöld pont — sagN a halikoplarúnk. 
narancsaérga pontok — allanségas 
piros pontok — ailactséges haHkopCarak. 
iahér pontok — az ejajHrtáfyofc); 

•F2, P8' —radar. 

T3, P9' — a batogotl cég képa: 

T4 , PIO' — aradményaink 
MISSION QOALS — a magsammtskandö 
objaktumok száma; 

REIMAINIMO - a hébalévó obiaktumok 
száma, 

T5, Pll' —sérúléaamfc; 

T ROTOR — a hétsó propaiiar Ha Ida lalé- 
kapunk, vatoszinú. hogy úgy 
junk karlngani a tovagőban. mint a 


fogunk ke 

m^SAks 


— a togyvarta/tó szárnyak. Ha 
magsérúl, vagy nam történik sammi. 
vagy néhány fagyvarúnk használhatat¬ 
lanná vMik; 

ENGINE — h^mú Ha magsérúl. lalassu- 
lurtk. 

TAS - batogórandszar. Ha magsarúl. ak¬ 
kor maidnam hogy használhMadanné vé- 
Hfc 

P6. Pl2 -»tfO-. 

’ [ j ’ — a togyvarah kózótb véiaaztás: 

BNTER' -- a célpont bataptéáéra, 

SPACB' — a vélasztoa fagyvar kioldása: 

BSC' — s manú; 


halikc 


kózaladik. 


koptat 

yúnk la a magasságból, forduljunk al. 
^lyw alkarúlhal|úk az útkózast 


a Ha támadó 
vagyL 
inouH 

a Ha oryw találatot kapunk, amitől s hali- 
koptarúnk lazuhan, azonnal nyomjuk 
mag az ’ALT+O'-t. így kitépünk a prog¬ 
ramból Ez azért jó. mart lagalább nam 
kall az aiözö küldötts t taljaaitonúnk 
> Az olailaftályokra iahaföiag na rakétákat 
pazaroijuník. mart alacsonyan szállva a 
gápágyü ia aivágzi azt á laladsácá. 
a Ha van hahkoptar. akkor mindig annak a 
magaammialtaaéval kazdjúnk. 

A hangok (SOUNO BLASTER-an) dígttaJi- 
zátlak ^ nagyon jók. Pétdéul ha a WING- 
UAN-ünkat vasazük célba. kózH valúnk, 
hogy nam tar^ humoroartak a mOkOL 
Nam vák afönyára. ham az allantolek 
spnla-okboll vanrtak. s a naiikoptafak moz¬ 
gása kissé darabos, valamint ^akran afö- 
ferdui az Is. hogy a halikoptarak nakúnk 
jtenafc 



aram atlöl fúggatfamü szanntunfc s 
addig magtalant szimulátorok 

_ .. ..ntaszmussn ámyékoR larap to- 

szl igazán átatrá^ra. éa ékrazatossé. 


A progn 
lagjobo az 
kMótt A tantast 
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CSAK LEMEZREII! 

ABC Fo« — spon — 2SD 

Aicleran — logikai — 209 

ArmyMovesz —akció—152 

BalWi Up' — akció — 232 

Beach Head III — akció — 134 

Blue Báron — úgyessógi — 204 

Conneo — logikai — 153 

Cfuel Zone — akció — 244 

Crystal Kingdom Dtzzy akció —199 

Oaisy Sampter VI 0 — zeneszerkeszió — 166 

Oemon Blues — mászk&lós ~ 160 

DynamHe Bench ' logikai 139 

Eggmsn — logikai —131 

Exiw — akció - 250 

FETBIS —tetfis - 164 

Five A Row — logikai — 137 

Hagar — maszkaiós 273 

Harald Haroiand - ügyességi 443 

HOLIOAYGAMES —ügyességi - 2SD 

HOOK — akció — ISO 

Hyperagressive logikai — 166 

INHERITS O.TTHRONE — siraiégiai — ISO 

interview — ügyességi - 206 

Jumpn^n — mászkálos ISO 

Lingo — vetélkedő — 210 

Magk: Rufus — mészkálós 146 

MASTER HEAO logikai - 128 

Match of the Day — sport 154 

Moons — akció — 145 

NICK FALDO'S GOLF — goB - 430 

OtMcontfoi - kaland — 207 

Óceán Conquestador — szimulátor - 190 

P-47 Thurtdecbolt — akciO - 1SD 

Pharao Revenge - akció — 192 

Popeye 3. — verekedös — 230 

Powers o( Gioom - kaland - 116 

Robotcop — ügyességi - 199 

Rowdy — logikai — 184 

SAT 1. BINGO - vetélkedő - 2SD 

Smash Out — TV-focI — 175 

Snake or Die — ügyességi 167 

Soccei Director — managei — 111 

Space Knights — akció -- 168 

Space Tower — mészkéJós — 110 

SpOeron — ügyességi 198 

StaiControi— strai^iai— 136 

Steg — mászkaiós — 192 

Siriker — akció — 165 

Super Lem — ügyességi -142 

Teirados logikai 24 

Thealre Európa sirségiai -166 

Thunderboy — ügyességi 175 

Trans Logic logikai - 136 

Ingei logikai — 320 

TwinTigers- akció 125 

WikJ West Seymour — akció 175 

WondarDall - ügyességi 215 

WORLD CLOCK — világóra — 69 

World Rugby — spon — 157 

Wresiling Stars - pankréció — 208 

Az irr Msofoll pfogramokból mindenki ósszevalogatbatfa 

a neki szükséges programokat A /alakok neve után fel- 

funtenúk azok hosszat is blokkt3an merve fgy lemezof- 

dalra 664 blokkot tudunk felvenni Amefvik létek 1 vám 

több lemezoldalt is elfoglal azt külön jeleztük Ennek fl- 

gye/amPevére/éve/ kérjük a megrendelést ósszeéllitanil 


Amazon—kaland—8HD VGA 
Arnhem — stratégiai 47K - CGA. EGA, Here 
CMsar — straéglai — 1HD — EGA. VGA 
Comanche — helikopter szim. — 5HD - VGA 

Curse of Enchaniia — kaland-4HD — EGA, VGA 

Domínium — stratégiai — 1HD — EGA, VGA 
Dune 2. - akció-kaland — 7HD — VGA 
Fl5/Ht — rep.gép szim, - 6HD — VGA 
Harrter Jurnp Jel rep.gép szim. — 7HD - VGA 
tnca — akci^kaiarx) -- 11HO — VGA 
Ivanhoe — akció 164K — EGA. VGA 
Keen - akció — 1 SOK - EGA, VGA 
Lemmings 2. - logikai — 593K — EGA, VA 
Loom — kaland — 1178K — EGA, VGA 
Mahiong Pro. - táblás -1HD — EGA, VGA 
Metál Múlani - akció — 439K — EGA. VGA 
Óperaton WoB — akció — 617K - EGA, VGA 
Piratesl — stratégiai — 2DD -- CGA. EGA. Harc 
Push Over — dominó — 1324K - EGA. VGA 
R Warnor — légiirényitó 3HD EGA. VGA 
Rex Nebular — kaland — 11 HO VGA 
Sherlock Holmes—kaland - 10H0 VGA 
Sím Life — életláték — 1 HD — VGA 
Spelljammer - kaland — 4HD — EGA. VGA 
unima Underworio 2 — kaland — 10HD - VGA 


MIGHT& MAGIG III. 

— kaland - 3H0 EGA, VGA 


Az Itt felsorolt programokból mndenki ósszevaiogathaija 
a neki szükséges programokat A lista alapién ki lehat kal¬ 
kulálni. hogy sgy-egy adathordozóra mennyi program fér 
fal 1.2 MB-os HD-s lemezekre másolunk, tehét ha a játék 
neve mellett csak az lathaio. hogy 5HD, az azt jelenő, 
hogy az adott /érékor 5 db. HD-s lemezre tudjuk tafvanni. 









70,- Ft!!! 

Megrendelési feltételek: 

Etöszór 18 azt kell eldömaneiek, hogy kulöön adaihorck>- 
zöra kivAn^ok-e feh/eteini a kön programokat, vagy kör¬ 
tek adathordozái Ez nem mirtdegy. mén az utöbbi eset¬ 
ben picivel több pénzt kell feladni A postaköRsögel 
ugyanis nem épitenúk bele a szolgáltatás árába 
A szolgáltatás diRötelöl eiúre könúk befizetni bármelyik 
postahivatalban rózsaszín postai utalványon, vagy OiP- 
ben az erre a cölra rendszeresített csekken. A címzett ro¬ 
vatba csak annyit körünk feltüntetni. OTP. Budapest. XI 
Irinyi j. u. 30 1117 A feltKlö rovatba olvasható nevet ás 
elmet, a közepsó szelvöny hátoldalára - a megjegyzés 
rovatba - pedig a számlaszanKM 

MNB 216'9S426/45224-9. 

Ez a legfontosabb, mén ha ez nem szerepel a csekken, 
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik számlára kónyvelje 
a pénzt es esetleg levelezgatm fog a feladóval (reklamáci¬ 
ós esetben körjuk ne az OTP-l zavargassátok. ők úgy¬ 
sem lógnak tudni segíteni!) A csekk hffioldaián mást 
nem kell feRumetní. tehát a kán adathordozókat sem. es 
a ken programokat sem kérjük m felsorolni!" 

A szolgetlatás díjtételei (C64 csak lemezreltl): 

rnásolés adathordozó ára 
PC (5.26-DS/HD) 126.-Fl/lemez 60,-Ft/dO 
C64 (5.25- DS/DO) 75.- Fl/lemezoIOal 40.- Fl/db 
Ami^ (3.5‘DS/OD) 50,-Fl/lemez 75.-Ft/db 

Pl C64-re 2 lemeznyi program ös adathordozók megren¬ 
delése eseten 75 75 -i- 75 r- 75 -t- 40 -f 40 « 380.- Fl- 

01 kell elküldeni. Aki küld adathordozót, eneiemszerúen 
csak a másolös diitötelöl fizeti be< 

Ha kuldtök adathordozót, lenelóleg úgy csomagoljáiok 
be, hogy azt senellenúi meg is kaauki 
A megrendelés teljesnesének teRetele továbbá, hogy a 
megrendeieseteiikei egyidejúleg KÜLDJÉTEK EGY 70,- 
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajánlott 
formában visszapostázni a kuldemérTyt Ugyancsak kér¬ 
jük elküldenj a pénz befizetését igazolO szelvényt, vagy 
másolaiáil A feiadö alatt kérjük a géptípust isfenuntetni' 

A hibás adathordozókat díjmentesen Kicseréljük Keresre 
— egy feibeiyegzen és mégcímzen válaszborRökén cse¬ 
rébe — elküldjük 1992/3 lelkes kaalógusunkai 

GAMES CENTER. 1519 Budapest. Pf.: 363. 



Alién Breed Spec Edition • akció 2 lemez 

Altén Hl akció l lemez 

Assassin akció - 2 lemez 

Balance ot Power — stratégia 1 lemez 

Bard'sTsIe - kaland 2 lemez 

Bard'sTale II. kaland 2 lemez 

Bat II — kaland 5 lemez 

Bili & Ted's Excellent Adv kaland t lemez 

California Games 2 spon 2 lemez 

Chessmaster 2100 sakk 2 lemez (i MB') 

Conflict Európa stratégia l lemez 

Conflia Middle East straegia t lemez 

Cool World akció — 2 lemez 

Crime Time kaland — 2 lemez 

Curse of ErKhantia — kaland 4 leniez 

Curseof the/^zureBonds kaland 2 lemez 

Oarkseed - katarxt - 7 lemez 

Dizzy’s Crysial Kingdom akció - 2 lemez 

Domínium — strat^iai 4 lemez 

Elvirái — kaland 5 lemez 

Elvirán — kaland - 7 lemez 

Exxon - logikai 1 lemez 

Fire Force akció - 2 lemez 

Frankenstein akció 1 lemez 

Gobliins 2 kaland — 3 lemez 

History üne I9t4-191B stratégia 7 lemez 

Indy IV FateotAtl — akció-kaiand — 11 lemez 

ishár — kaland — 2 lemez 

Lemmings li — ügyességi l lemez 

Lords of Time - kaland — 2 lemez 

Lure of the Temptress - kaland 3 lemez 

Manchester UnRed Európa foci — t lemez 

Motórhead — akció • 1 lemez 

No Second Price — motorverseny — l lemez 

Omar Sharif Bridge — karrya - 1 lemez 

Paladin 2 kaland 2 lemez 

Poois of Darkness - katarid - 3 lemez 

Populousll 512KB stratégia Elemez 

Red Zone - motorverseny 2 lemez 

Ricky Woods - akció ■ • 2 lemez 

Sabre Team stratégia 2 lemez 

Shadow of the Beast líi - akció — 2 lemez 

Top Secret — akció — 1 lemez 

Treasures of the Savage Frontier - kaland - 3 lemez 

TrodOlers — logikai - 2 lemez 

Utópia — stratégia — 2 lemez 

Vengeance of Excalibur — kaland 3 lemez 

Wieked ' akció — l lemez 

Xerx>iTKirph kaland — 2 lemez 

Yogi's Oreat Escape akciO — 1 lemez 

Zak McKracken - kaland — 2 lemez 

Zork Zero - kaiaixl — l lemez 


MIGHT & MAGIG III. 

kaland - 6 lemez 


WAXWORKS (Acco/aae) 

- akció-kaland 10 lemez 


Az Itt fe/sofo/t prografTJokbot mindenki óss^evaiogalhepa 
a neki uúkseges progiamokai. Egy adott létek neve es 
típusa után feltűntettük a /emszszamor is Ennek Ugye 
/embavere/eve/ kér/űk a magrende/ésl ós&zeéllitani! 
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H«itd«néban teii voK • CoV Agy b(2onyo» 
c i«ték utólMCáMi hiÁnyM mi«a 
t*l»2ir>r« k*rüii sirAnlcoz*«okiiaJ. mx»t hogy 
n«m lohM hódAMit. d« mafd • c«inp«ign 
«v«gy a hóvatliasd r*Mb*n m- 
méthMólag igán No* annok i« mag kattoa 
tóft^nni#. éa agy napon arra abrodtúnk. 
hogy a tMapó bomoaolyog 02 ablakunkon 
(kiasé ugyan mogkaov^, maid dúa. 
hdlohér s2akAlta fa|lahébdl olbvad agy 
téglái é* pilfanoÉok aMl ba la torta voia ax 
ablakot Mruttn a l ógga kkiazlttotta a 
karótól. tnogprObatt bomáazni. do g^nog 
hiába voQ mágnaaag korongokat, rtom 
fogyod la alógga óa booazúgan nózogooa 
azt a pár darab korok cgodaazort. Szóval a 
télapó nőm fán bo Ekkor ht n alon áUaOól 
vazórolva olkozdto a falat la boráani, bár 
már nőm a taglovai, hartom kalapaocaal 
Amikor a lyukai mar kilagiWlla alógga 
ahhoz, hogy bofór)an. bocouagzant g a 
moglapatáalól móg rmndig kába fafúnkhoz 
vágta a korortg^ot. mortdván. hogy 
r>akúr>k talán gikorúl lotogyru azokkal, mart 
ó ugyan coak találta, do ramóMt. hogy az 
Égzokr-aarkkórón túl ig fog múkódni 
Ezután booazúgan tavozoti oo mag a 
ozopon krpucoR coizmankba oo tett 
ágyából, coak vakolatol mag táglatormaló- 
kot Miután ológgá laúlopadafl a por. hogy 
vógro odoéérjúnk a korongokhoz, igoncoak 
tsmoróanak tOni az alak|uk. g mogpróbáJ- 
tunk tokot hajtogatni nokik Igán. így már 
mindönki ra)óll mi ig igazából, t botonúk a 
drlvo-ba Az kopogott, katlogoa. nyávogott 
ocralch-osaR. (Még azt la aioitdta, hogy 
muúú — CoVboy). mofd kiírta CáSTLfSZ 
Jól Nőm lobot igazi Tohál valahogy idoón a 
Caot/oa 2 la. a rmrld igmorkodóg után ntog- 


gzilardult bánnunk az olhatározaa. hogy 
agy loiraa fog bolóla korokodnl 



Miré az alcima la múlana, ozinta hodaaara 
ópül az ogóoz. do porozo várakat la lohot 
ópNani, coak r>am muazáj olyan gokat, mart 
■dóba. pórubo ág túrolomba korúi Oo azód 
lohot. Sót Rt la azomlólhotiúk azorgoakodó 
ombarainkat. n ig vannak az unolmaa pilla- 
natokal tolvldlto tortártotok. iUotvo van ami¬ 
kor nőm klfotazatlan tolvidlIarMk. do azón 
túrtonolak. óa ológgó óagzotottok ahhoz, 
hogy agy Időig rrt^ gzórakozáot la blzfoglt- 
ganak Ami az ogóoz ozlnvoitalát ömöli, az 
a jobb alaó oarokban MvÓ roal t ima IHm-di- 
gik gora. amikot át-otl a góp ólait, azzal é 
gogávo a koiératlan játókog ozájárMk tágu- 
lagát Na porozo annak la mogvon a maga 
hálulúlóia. rr>an PC-n a onncsira ráaroaztva 
kb 11 mogabajton torpoozkadik ol. Igaz. ki 
la lahat kapeoolni. da akkor la vagy 4 MB 
marod 

SpmM/ammmr gzómyOgógai után 41 az ombor 
vógro pihotaathab ozomót a látók amúgy 
kollomaa groAkám (métmicá az intro-ban, 


(armószotogan az ond-gaq-bon halói oso- 
tón| óa kaprózaiog anintécióin A zóna oo 
kutya, az fbi Ja. az antmóciókra vraozaiar- 
va. fokota-fahórok ugyan. VHI Honrlk <ma- 
gónlélatéból valók Ezt a cradiU-f>al lr|a ki. 
do hátha waiakR érdokal Az Amiga vorzio a 
napokban caordogáN ba. a PC-a EQA-t la 
vlaz. da azért na várjunk tóia túl ookoi. ott 
az arúmaeiófc r>am manr>ak 

A ma a a (Mrtánatam?): 

Haroty kiféty /ó M/y vofr. nafta oánonr 
dtáaarM. r>aha fovsgr fomálcar Mrogarorrmog. 
varr mrntkot caoái/off m rlf ott. aMvmt étim 
unaá n ao tarétyi ftétfrazn^jjiatf. mntkor agy 
nap bokppogoR agy aöMf. caurch — ombor 
ri MrtM inam. az nam yangaonoo o/ fzcoá 
búr taai). á> odémonr a kiralyfioz 0>ar>ua 
varr m káétynak. mart « ágúra úgy 30 cano- 
vat a tótö tat a t t lobagarr, a fobb kanban 
•gy ásaza voA. a b o tban mog agy martag. 
LaftúzM cauáf|étér áa agy gárgitg koponya, 
20 ldaa varratokkal vtHant aló a durva anyag 
mógőa Lótaioa raila. hogy rég nam moaoff 
hmfal. Szótmf az az ambat vagy rrw. odémonr 
a kirélyhoi. odahafolt hoxtá. mogazagláaz&r 
a kaély ólnapoa boroalé/él éa nagy lavagó 
vétat Irtán ra/aha/t a maglapart királyra, a 
agy igancaak hátborzongató kacry hmOatáaa 
otán mpp-hopp. kénaa azagú. vóróa. aónJ 
hiattm mR. Sttól a ktraty azoma alzóldúlt, 
rrmid alkékúrt. m a vagén rrtagmaradt öamé 
nak.. Éa itt jön a lé/>yag- ágynak maatt Jót 
lak a fudóaolt. onraaok, atarzalaaak. érvé 
gók. /mtmamaaronyok. kutuialók. banandan 
fék. boazorkányok, caonlko'ncaok éa Imr- 
méazalgyögyéazok. da hiába, a király caak 
fOMébb bofagaaáadarr. Egyra csak /ogyott. 
fogyott maid agyra caak hítort. huott, míg 
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v»gül úgy nmm dónlott, hogy mog fog HAL 
MII! Mog t* Ml. dm utód nmlkúl, m ai mm 
dtg M igmn uikiM időkml no/ mgy oem/otro. 
Itm (rónvóL/É/y tdmad. talmi valakiiiolt igán 
gyocum ml kmUmno loglalnta « trónt £/ nmm 
rorfonl mmg. úgyhogy trómrmídly támadt. 
Egyazóvmt itt lépünk bm a tórténelbm 

1312. 

A t(irály hkiAlával ieh«t6v« v*n a Broiagna 
faíaKi uralofn m*g»/«r/A»a a Va/om-knak. 
az Anjou knak, a StMgwn<A-haznak. a am 
gonmi-aknmk éa az aKxoof-aknak. da a pá¬ 
pa mag «zaralná azarazni a maga juasat. 
a támog^a azt, aki d( is a lagjobban pum¬ 
pálja földakkal mag anyagiakkal Vá¬ 
lasszunk agy csaladot. ■ szárazzuk mag 
magunknak a Sremgna-fálszigatat harccal, 
csallal ás magint csak harccal, asatlag a 
Otsk £ditof-r»l. ha máskapp nam magy 

Batóáas után agy szokásos fómanu talatka- 
zik. da m sa(i«os nam adhatjuk mag. hogy 
mt lasz a navúrrk. mag hogy r>dk laszúnk-a 
vagy larfiak. aOól mag mlr>danki jól szora- 
kozhM. 

PlAY AS - Milyan családdal is játsza¬ 
nánk? Fanlabb mar falsoroRuk a lahatsá- 
gas vanácrókat. csak app a pápával t>am 
lahoiúnk. az olyan NPC lasz mindanki 
számára Mallaslag magjagyzar>dó, hogy 
lobban rtam lahat játszani (pádig nam 
lani>a r>aház magoldanO 
OIFFICULTY — Valahol azt is lahal szabá¬ 
lyozni agy jálákban. hogy milyan allan- 
lálnak szaratriank a gápat takintani, 
kónnyú (EASY). naház avagy borzasztó¬ 
an lahatsagas hadvazarkant takintunk ra 
IIMPOSSIBLE) Rt a könnyűrtál sam lasz 
az, hogy már alöra aHoglaJi x tarúlalat tta- 
kúnk. mag várakst ápilatt tál. da a csata 
közbani problámákat nóvali a rtahazsag- 
gal. Szóval magashst. hogy 8 lovagunkat 
lavar 2. mag vannak mág ilyan durvasá¬ 
gai, IlIsCva a samlagas larúlatan alhalyaz 
kadó katonák latszámát amak mag 
PLOTS Hogy mira szolgálhat az? Való¬ 
színű a határok jalzására. da hogy miári 
r>am csinálj akkor azt? Hagyjuk, mln- 
danfci magiasz nálküla is. mag sunugy is 
csak ON/OFF állása van 
yUSIC — Evidans 

COMMODiTIESA tarlomártyofc nyars- 
artyagtorrasának aloazlását adhatjuk 
mag, ami lahat RANGOM: RNO, 
BALANCED ktagyanláao. OEOORAP- 
HICAL (óidrajzi, azaz valós (síkságokon 
lasz kaja. hagyakban pádig vas. arariy. 
ardóban fa. szóval ahogy lanni szokott). 
A RANGOM sok durva dolgot is csinál¬ 
hat. ha pl. 4 arannyal tali tarúlatal tasz az 
allantál 4 újonnan atfoglaN tarulatára. bár 
ugyartez ránk is vor>atkozhat Ajánloa a 
BALANCEO 

BATTLES - Ha valaki mag akarja magát 
fosztani a csatak órómától ás izgalmától, 
fagya OFF-ra. Ga akkor számo^n azzal. 
hoÁr a gáp náha igán furcsa módon har¬ 
col. ás sok vasztas csatái mag lahalna 
nyarni. ha ta irányltar>ad. matt banr>ad 
tahat talantum, lahatsag a taktikákra. Ha 
mag t>am vagy olyan magabiztos, vagy 
urtod már a sok harcot, akkor OFF 
P1AY — Ezzal vágta alinditha^uk a gámat. 
LOAG — Ugyanaz, mint a PLAY, csak róg- 
tón az LOAD manuba ugrik 

Kazdáskáppan azokat a családokat ajánla¬ 
nánk Mkatolásra. amalyaknak (ó hálvád- 
kam szolgál a tangar, vagy valamilyan or¬ 


szághatár. lahat sanki nam tudja hatbata 
madni. da mrval mindagyik család így van, 
azan agyadul az Aryou-házat nam i^ánla- 
nank annyira, rrwrt az a tangar mállói indul 
ugyan, da alulról, faluiról valamint kalalról 
IS tarnadhaló AAwon ászaknyugatról, Váfors 
aszakkalatról. Burgundy dálkalatról. Armgon 
dálnyugatrol indul 

Rövid Időn balul kódkárdasak úihaiik fal a 
lajűkal, nahány választ majd fcasóbb (o 
gunk amtáani A (alakban 3 szín nagyon 
fontos szarapat töR ba. a zöld, a piros as a 
kak (Harculaa fulafok alönybani 
CoVboy) Aki szamfulas. aszravahati. hogy 
nyáaskor is már 3 halyan iűnnak fal azak a 
színak, ugyanolyan árnyalatban A zöld a 
játék szarint A0MINI8TRAT1ON t jalanl. 
mondhatnánk úgy la, hogy az a 
papírmunkán kivúl az erótorrásofc 
kibarryaszása mallatt agyéb balúgyakat 
jalarR. míg a wöföa a hadaaragai. a 
katonai arönkat mutatja, a kék pádig a 
kúWgyak, diplomáciái dolgok fadószina 
LagszamaMűr>óbb a bal faisó ssiokban a 
vár, kard ás lakarcs hsttarszina. ilMva az 
otUévó 2 szám A szamok azi mutatják, 
hogy mannyi agyság használható fai mag, 
■Hatva mannyi van osszesan az adott 
minisztárlumban (navazzük így) Sok tava- 
kanyság. pararKS foglal la ityan agysága- 
k^. de azok száma a jsáák során hafyes 
dóráasak, megnyart csaták as agy-kai sza- 
rancaas válatlan folyamán nöhat. vagy al- 
lankazó asatakban caókkanhal 

Ezek mallat 3 ikonocaka van. piros hattár¬ 
ral. amiból mirtdanki arra kóvatkaztathat. 
hogy katonai dolgok. Ha asatlag mag az 
ikonok formáiéból valaki r>am jött volna rá. 
az alsó a gyalogos csapatokat, a második 
az íiászokaL a harmadik a lovagokat iaianti, 
a mallaaúk lavó szem pádig tátazamukat 
miAalja. ÖsszasRelt létszámukat korlátozza 
a katonai |»ont 

EnóI jobbra van 4 Ikon. mely a randalkaza- 
sünkra álló nyarsarryagok manrtyiságat 
mutatja Ebben a játékban a pénz halyaR 
inkább a nyersanyagokat raszasRik elóny- 
ban, ami reálisabb ts király, illetve kiraly-ja- 
fótiak asatéban 



1 m . 


r 1 

I* srm tas • 1 


A kis Ikonok srtalamszarúan. 


Kartyér: Kaja-forrás, atgabanya 
Fa: Rónk. ardók; Caákány Vas 
Sárga rudak (PC/EGA-n Í-|al) Arany 
Ezek Igen sok mindenhez kellenek, a vára- 
paáalól a kamküldáaig mindenre kall paza¬ 
rolni valamalyikból (vagy mlndagyikból) 
agy kávását 

Három színes karattal allátolt téglalap taláF 
ható alattuk, mindegyik agy bizonyos szarv 
folyamatban lávó ts^kanysagának alóre- 
hafadottságát ás idókózban falhasznáR lét- 
szám-agyságal mutat Világosabb, ha ügy 
moftdjuk. hogy ha agy szarv (piros/kak/ 


zöld) valamilysn munkát csinál (pl varat 
apri. vagy támadásra készül fal), akkor az 
■dóba telik, s la is foglal egynaharty embert 
(azaz pontot}, s azt írja itl ki. hogy a mun¬ 
kának hanyadreszaval vannak mar kasz A 
1 esik múlana azt. az azalólt lévó színes 
szám Pádig larmászeiaaan arra utal. hogy 
mennyi as milyan agysagef toglali la A/t. 
hogy milyM. azt taljasan taleslegas von be- 
látanni, mert ninca olyan cselakadet. ami 
több szarvat is lefoglalna Ha kasz a mun¬ 
ka. akkor kiírja, hogy i COMPLETE . majd 
addig ottmarad. amíg u| munkába nam 
kezdünk bele Ha agy munkát meg aka- 
lunk fsmatetatni, akkor célozzunk rá a Cát- 
keraszttal a megtaláló téglalapra, s ai is 
kezdi Ha munka közben lasszuk azt. akkor 
laiiabb kilija. hogy mennyi as milyen egy¬ 
ség kell ahhoz (most t>am rövidít). majd 
százalékos számban kiírja, hogy mennyi 
OK. da ami fontos, ott lesz agy CANCEL 
TASK laliral is. amire clickalva a munkát 
abbahagyja Kasóbb ha a szarvaink pon^ai 
alarik az ótól. akkor magjalanik agy máso¬ 
dik téglalap is, azaz egyszerre ketfele dől- 
goR csináltathatunk 

Alattuk ászravahatünk mag 4 gombot, az¬ 
alatt pedig egy latablét. amire ki van írva a 
jaiak neve. hogy CASTLfS II. meg a dátum. 
Illetve, hogy hány pontot ártunk el A pon¬ 
tok novekedriek nyersanyagainkkal, nyer¬ 
tes csatáinkkal, jól megoldott feladatokkal 
(lorianatak). novakvó tarulatainkkal (az 
ugyanaz, mint a nyanas csesa) illetve ha a 
nap elágedattséga la növekszik Persze 
csökkenhet Is. Ha elértük a hatezret, akkor 
fó esélyünk van arra. hogy a papa lalkarasa 
után kikiáR minket Bretagne királyénak, da 
ácsi. az mar a vege. azt mag jobban ki fog¬ 
juk boncolni 

Ha agy ilyen gombot lenyomunk akkor a 
fatabla aRúnik. halyetta uj menük pattannak 
tál az alaktronsugarakra Mindenhol a 
gomb szína jallamzi azt is. hogy milyan 
szarvat fog laSoglalni. azonkívül mag a iag 
többnél nyersanyagot is kell áldozni A 
gombok r>em mindegyike jelentkezik rog 
tón. csak ha meg olyanunk nirKs, vagy 
olyal meg eprthelünk éa megvan rá a meg¬ 
találó pontunk annál a szarvnál stb 

8TOCK 

FOOO/TIMBEaiRON/OOLO OATHER 
Bzzal a QATHER-ral lahat begyújtani 
•nyegct da csak ha van olyan nyers¬ 
anyag valamelyik területünkön. Egy 
ilyen parancs kiadasa után az összes 
tarülatunkról begyűjtik az airyagot. (e- 
hai ha 4 larülalúnkón van arany, akkor 
4 aranyat fog a begyújtás eradmenyez 
ni 

TERRITORIES Ez ugyan nam gomb. da 
kiírja, hogy mennyi területünk van 

FOOO(H)y TIMBER(x)/ IRON(x) 
OOLG(s) BLACK MARKÉT Az x mu¬ 
tatja, hogy a takalapiacon milyan ás 
mennyi adag anyag van. amit 3 más 
dologárt cserébe megkaphatunk Vi¬ 
gyázat. megesik hogy a tickO fizatas 
náfkül lóg mag. vagy átvernek minket 
Ez a rizikó 

ARMY 

INFANTRV/ARCHERS/KNIGHTS/RECR 
Azaz RECRUIT. tehát katonát tobor- 
zunk 
Áraik. 

Oyafogoa. t vas. t arany 
i|aaz t fa. 1 ararty 
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Lovag i haja. 1 vaa. 1 arany, da lag> 
alább 6 katonai pontunknak Kati 
hogy tagyan 

BALLISTA. Ostromgáp #1 Falbonfó 
Mm. 5 katonai pont. 1 fa. 1 vaa. i 
arany Hatalmas nyilpuaka-torma 
CATAPULT Oatrorn^p #3 E 2 >a lal- 
bontó. da sokkal gyorsabb agyún Is 
tud dolgozni a BALLISTA-val Lag- 
alább 6 hator\ai pont, ugyanazok a 
nyarsar>yagok kallónak ahhoz is, mim 
a BALLISTA-hoz 

SIEOE TOWER Ostromgáp #3 Enr\ak a 
funkcióba nam ismart pomosan. da na¬ 
gyon ^1 tolják maguk alóli a gyalogo¬ 
sok (Alifeor az a Trabant, ha rtam té- 
vadak — CoVboy) Szóval tál kai>a ra 
mászniuk vagy mi. ha ostromtorony a 
nava. da amúgy havasabb hasznát lát¬ 
tuk. mim az alózó kattónak. Min 7 
pont. as az arryagok ugyanazok 
POLICE REALM Ez agy hosszú múva- 
lal. da amíg az tart. addig az oltansa- 
gas szabotórokai alfogjak a katonáink, 
s azok nam tahatnak bánnunk kárt 
Ajánlott gyakran ismatalgatni. tóiag ha 
már 2 tagialapunk is van 

RELAT; La van Írva az ósszas játékos na¬ 
va, s mallattúk agy szám, ami azt mutat- 
ta. hogy mityan a kapcsolatunk azzal a 
játakossal Az 1 azt jalami, hogy háború¬ 
ban állunk agymással, 9 a max . ami 
parsza taijas bákét as magartsst jalant. 
Ezakat úgy lahat javítani, ha a 
kúldóncaiita magadjuk a klvam aranyat, 
vagy ha a mallattúk lavó DIPL gombra 
clickalúnk (mar ha van) Ekkor magkárdi, 
hogy mannytt ajánlunk as mannytt 
kárunk Ez 1-x ig mahat. ami egy 
arányszam a REQUEST amN mi 
kh/énunk azárt csaréba. az OFFER 
pádig amtt adunk Lahat agy ALLY 
TREATV-I IS kivánnvkérni, ami azt 
jalsrtti. hogy szovatságaskani togjuk 
kazalni Ha az OFFER rtagyobb. mirK ■ 
REQUEST. akkor attalában aranyárt csa¬ 
réba nóvalhatjúk kapcsolatainkat Egy 
diplomata kiállítása is péru. azárt 1 QP 
agyseggal meg fog vágni Alul van még 
HAPPINESS A nép alágadattságal jalzi, 
1-9 ig. Ha az niiKs meg 3. akkor saj¬ 
nos nam támadhatunk meg senkit, s 1 
esetén számítsunk aria. hogy a tarto- 
mártyok fellázadnak A nép boidogsa- 
ga agy lasz akkor is. ha a papa kiátkoz 
az (igyházbol, da ityonkor agy kárászt 
is magjalanik a DIPLOMACY porrtotja- 
lantó takarcsan Akkor karúlhatúnk 
vissza, ha a pápa kóvatanak mirtdig fi¬ 
zetünk. mag tóidat adományozunk a 
egyháznak. A papa ilyenkor ugyan 
visszafogad, de a nép ettól még elége¬ 
detlen lesz A papé boldogságát lehel 
növelni eggyel ennek a gombnak a se- 
gtlságavei is (ez t kaje. 1 fa, 1 aranyba 
fog kerülni), de a törtettetek helyes 
megoldása is segíthet 
COUNCIL Összehív egy tanácsot, 
amelyben kiírja, hogy kival vagyunk 
háborúban, meg hesonló unimportant 
dolgokat 1 aranyat viszont le kell érte 
tejelnünk 

Meg messze r>em vagyunk kész ennyivel 
Ha egy területre ráciickelunk, akkor kllrje. 
TERRITORY STATUS — tartománynmr 
OWNER Ki a tulaj (UNKNOWN ismeret¬ 
len) 

COMMOOITY Ml van rafU 

ATTACK Ez egy piros gomb. Megtámad 


hatjuk, s eMoglalhatjuk ha tudjuk Ha az 
ATTACK elkészült, meg egy kérdést fel¬ 
tesz. hogy a felvonult sereg támad-e 
(PROCEED) vagy visazavonul A csata 
parancsán később részletazzúk Egy tá¬ 
madás 1 goidba kerül Ha elfoglaltuk, ak¬ 
kor a terület átveszi e mi színünket, s ki 
IS Írje az erőforrás kezdőbetűje! 

SCOUT. Ez kék Felderfti. hogy a terület ki¬ 
nek az uralma alett van (vagy NEUTRAL 
- semlegae) és milyen forrással rendel¬ 
kezik Ha megváltozik egy terület uralko¬ 
dója, nem fogja módosítani, csak ha új¬ 
ból rakúkljük a SCOUT-ot. vagy ha a mi 
leruletúnkei foglalták el t arany 
SABOTEUR’ Ez is piros Egy emberke! el- 
kúldhetúnk. hogy rongálja meg / ölje 
meg a területen 
ANYTHINQ Barmit, amit talál: 

MILITARY UNITS Katonai egysegeket. 
STOCKPILES' Valamilyen készletet (te, 
vas. slb.). 

CASTLE' A várat (he ven): 

Nem eok esélyünk van ilyenre, am ez el- 
lenfálrtek annál inkább Sokszor meg¬ 
esik. hogy villám csapja agyon, meghá¬ 
zasodik (Napi ótven levetnél többel kap 
— CoViráv). vagy eniMi le szórnyúbb 
dolgok lortánnek szegár^y szabotóriel, s 
r>em tud eleget tenni kúktetáeánek Csak 
ha mar fel van fedazve a terület, akkor 
küldhetünk ilyet. Termáezetesen 1 arar>y 
MERCHANT: Kereskedhetünk velük, ha 
már tel van derítve e tartomány Megad¬ 
hatjuk. hogy mit mlárt, meg hogy miíyen 
módon (HAOOLE alkudjon, QROVEL 
-- megalázkodjon), ami befolyásolja, 
hogy mekkora eeellyel fog csere létrejön¬ 
ni. illetve mekkora haszonnal 
SPY' Kék. Ellenséges területeken megnézi, 
hogy mennyi katonai egysége van és 
rrwkkora nyersanyag-készletei In ie 
fennáll ennek a veszélye, hogy kémünket 
oMogjék és megölik. 1 areny az ára 
visít Ezzel mehetünk a várápitó menübe, 
amiről később szólunk. Ha már kész a 
vér vagy épp felrakják, akkor is 
kirajzolja, illetve akkor is módosíthatjuk 
BUILD CASTLE Ha a vár alapjait már le¬ 
raktuk. akkor zöld pontokat haszriátva 
feleplttelhet|ük a várat Ha kéeóbb sza- 
botórók vagy csaták megrongálnák a fa¬ 
lakat. akkor ezzel epithaljük vissza Ez a 
legkóRsegesebb mulatság 1 étel. 3 fa. 2 
arany 

CEOE Minthogy a papéval nem árt jóban 
lenni, néha ajánlatos egy-kél tartományt 
r>ekiadni. de azért rte tül sokat, mert ne 
sok reményünk legyen arra, hogy vissza 
Is tudjuk foglalni, uj^yanit akkor ki tog ét- 
kozni. majd ellentámadásba írvdulhat 
régi löldjéért ás sokkal rtahezebb a papai 
seregekst megválni, mint a tóbbi. mezei 
figurákét 

A VArépHéeröl 

A VISÍT menüből érhető el 
LOAD/SAVE Vérformekat menthetünk el, 
tölthetünk vissza, de csak ha már leg¬ 
alább a zászlót leieituk Ezt használhat¬ 
juk amolyan MOVE lunkcióként is, n>ert 
később, ha vissza akarunk valamH tölte¬ 
ni. csak akkor megy. ha mar letettük a 
zászlót, s utána kóré ápRi a többR 
UNIFORM/INWARO/OUTVfARD/TOWER 
Ez egy olyan gomb. aminek a funkció|a 
olyan, hogy annak, amirtak a gombja 
olyan, hogy a tunkcióta fikció is egyben, 
ennek fuck-lő A ferie tudja. 

MOAT/NO MOAT Ezzel szorgos kis kubi¬ 
kosok hada fogja ellepni a vár alapjának 


a környékéi, majd megkérik Hérak lászt 
hogy vezéteen 1^ egy foíyöl, ami teRóRi 
az árkot, s aztán Háraklesz a folyöl 
visszaviszi, rnerl kell még neki Vizes¬ 
árok r>a Lovagok ellen hatásos. 



DESIGN Ez a valódi várépRes Alul Issz 
egy zászló, ajtó, lal meg bástyák, egy ra- 
dlfobject meg egy gomb, amivel a falak/ 
bástyák mogass^át váRoztaihatjuk Ez 
ami SHORT/TALL-t mutat A lobbi erte- 
lemszerü Először a bástyákat kell leten¬ 
ni. majd azokra a falakat, a falak közé aj¬ 
tót. s legvégül kell egy zászlotanó torony 
ie. Ezt he elfoglalja az ellenfél, ekkor a 
csatát megnyerte, tahu lehetőleg Jói véd¬ 
jük Lesz rnág. eml megmorrdja. hárty 
'porrtriyR' hasznaRunk mar el e vár ápilé- 
aára. emi nem haladhatja meg a kenó- 
székZótvenet. viszont elég nagynak kell 
lennie ehhoz. hogy abban a tartomány¬ 
ban ne lehessen lázadás JobboldaH ven 
még 4 nyíl. meg középen egy kór. Az a 4 
nyíl a látóterei mozgása e terepen e kór 
pedtg 90 fokkal forgatja 
L^VE Ezzel késszé rtyjlvanit|uk a ver ala¬ 
pozáséi. de csak akkor enged e gép irt- 
nen ki, ha minden fal be van zárva, e 
zászlóhoz hozzá lahet jutni falbontás rtél- 
kút Is (tehat legalább egy ajtón) Meg 
ven egyéb krRériuma is. de azokra mer 
senki sem emlékszik. 

COMPLETION. Ahány %-ban mer kész s 
vár. ennyR Ir tde ki. Várat nern érdemes 
mindenhova epReni, csak nagyon veszé¬ 
lyes helyekre pl front közelébe vagy ara¬ 
nyat tartalmazó területre, vagy ha egy ter- 
loményt be akarunk btZtOsRani lázadás 
ellen Ugye mennyire lecsökkent a var- 
eprtee szerepe? A hódítás káréra A Ml 
részben ma)d biztos esek hódReni lehet 
már. várat epRent nem. A legjobb, ha 
egyszerű várakat epKetlunk. mert Kiós- 
pórolás IS egyben, azonkívül rtem 
fogunk úgy csalódni, mint akkor, amikor 
eReivazzük. hogy az egy szép nagy 
palota lesz. kacsalábbal. s mire 
megépül, vehetjük elő a revolvert Ml is 
így Jártunk (csak sokak sajnálatára s 
revolver nem lárt be a szánkba), az 
eredményt mindenki megkukkolha^e 

Csaták 

Elóbb-utóbb mindenki ki lógja terjeszteni 
uralmát, vagy elbukik, de a terjeszkedes 
vetejároja a háború, s ha valaki Mboruzik. 
akkor az is hasznos lesz neki 
Mivel lovagokat ceak eleg későn ápRhe- 
tunk. ebben a részben is a gyalogságon 
marad a tó hangsúly, abból is toborozzunk 
a legtöbbet, mert igaz. hogy a lovag gyor¬ 
sabb. meg nagyobb utóeró. de nehezen 
tudnak egymással tartani, s agyanként sze- 
j>en lenyilazhatjak őket távolról (mondjuk 
párosával is le tudják ókel nyilazni), e pol- 
laeuk sokkal többe tog kerülni, lassabb 
lesz, azonkívül ostrom esetén ajtót vagy 
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nyAolt tal«] kall nakik karasnt, mon rttka az 
olyan ló. amalyik azaral a falra máazni vagy 
caAklyók sagltsógával falhuzni magát a fal 
lataféta, ma^ lamáuni Szóval lovagot irt- 
kébb CMk akkor, ha már van CATAPULT 
éa BALLISTA ia. l|áazok fólag vádakazéara 
jók. váriorrtyok, varfatak tatájáról azapan 
n>ag tudják rákitani az allanaag aoraá Tá- 
madáarvál ia lahat haaznélni, fólag nyílt ta- 
rapan vagy Iáikáaz varak aaatában lovagok 
allan. Amíg a gyalogaág lakon a lovagot, 
■jáazaink azápan magttzadalhalik a iovaa- 
aágoi. Amúgy kb. 2-4 gyalogoa lagyűr álla¬ 
tában már agy lovagot (da pár fó vaazfa- 
aágra azámrtaunkj Nyílt, mazai csatáknál a 
gáp mindig úgy kezdi, hogy l)áazalval agy 
picit alórabbmagy, n\ajd lúzol, míg a gyalo¬ 
gosai alószór a ml ijaazainkat azaiatnák le¬ 
gyűrni. hacsak nir>caanak fanyagatóan kö¬ 
zel gyalogosaink Samlagaa tarúlat elfogla¬ 
lása r>am Jalanthat gondot. 2 Íjászon ás 4 
gyalogoson kivul i>am szokott több lenni 
Az allanfél aa kóR olyan sokat a vádalmara, 
csak a pápa, da ö mii>dig ápK várat a jutta- 
lőtt tarúlatain. Inkább az ellarrtamadásokiöl 
kall tartani, mint a vádalmaktól. mart lag- 
lóbbazór nirtca sok asályúnk ailanúk. tehát 
a mortdás, miszerint legjobb vádakazáa a 
támadás. Itt tóbbazöróaan ia igaz Kb 20 
gyalogossal el lahat intázni minden mazót. 
várak lagyúrásahaz mag ostromgápak ás 
min 4 lovag, valamiig kb 3-4 ^sz is aján¬ 
lott támogatásképpen a gyalogosoknak, s 
akkor hamarosan mienk lahal a szükséges 
isrülalmannyiság 

Alul agy parsncssor van. 

STAND Igazság szerint azzal a parar>ccsal 
a seregnek mag kéne torpannia, s fenni 
a kardját, amíg Ida nem ar az allenfal. da 
valószínű, hogy csak ostrom eseten árvá- 
nyas, ha ml vagyunk az ostromloti 
MELEE: Megkérjük a csapatokat, hogy lá¬ 
gyának szivasak ás mászaroljanak la 
miíKfan ellanfált 

OESTROY Ezt a parancsot Jobb. ha Irt- 
kább ostromgapakmk adjuk, a falat fog¬ 
jak szétszedni 

RETREAT Taktikai visszavonulást színle¬ 
lünk, da a katonák olyan jól csinálják 
mindig, hogy úgy dórrtúnk mégis alma- 
gyünk. 

PAUSE 

INFANTRY/ARCHER/KNIQHTS 
Kiválaszd agyszarra az agyas fagyvar- 
namakat. s így adhatunk rtakik parancso¬ 
kat. illatva pozíciókat. Ha agy egység vil¬ 
log. az mindig azt jelenti, hogy kiválasz- 
totluk. s a halyzatát váKoztatha^uk Csata 
alól! oda taszi la. csata közben pedig ar¬ 
ra tog alir>dulni. 

A gép igán aokszor fog űzangatni felénk, 
agy-két sztoriját elmondjuk, megoldással, 
mart jót fog tenni a királyi alómanatalúnk- 
ban 

a Egyik nap agy öragadó nö jón az udva¬ 
runkba és aimor>dja. hogy magboldoguN 
Karcsi király rtaja. s mag akarta magának 
nézni azt az ambarl, aki tárja utódja akar 
lenni Megnyer hatjuk rokonszanvat. ha 
mag^rvdékozzuk 1 arannyal, da kásóbb 
elkezd aaragat gyűjteni. ugyan 
unokaöccse ellen, da amikor magútkózik 
a rokortával, a csatét alvaszti. s ha kitar¬ 
tanánk mallatta, kidarúlna. hogy megta¬ 
gadón minket, viszont uru>kaóccsa ha¬ 
ragját a lejünkre vonnánk, akitől mindan- 
káppan ki lógunk kapni, lahál jobb. ha 
már az elején alkúdjűk a rtémbait. 


a Egy szerzetes azzal Jón. hogy faijagyza- 
sakat találtak agy bizonyos RoJand-ról. a 
frankok igaz lovagjáról A sírja sok olyan 
tárggyal van teli, amely ambarfaiatti ké- 
passágakkal ruházza fal visatójét, s meg¬ 
kérdi, hogy kutassa-a fal, ha lehetséges. 
Kiderül majd, hogy a sir a Bizánci Biro¬ 
dalomban van, ami kissa rizikóssá teszi 
a kutatást, da ha magkarjúk. hogy foly¬ 
tassa tovább a dolgot, s az esetleges fal- 
maruló problémákat a bizánci atóljaro- 
saggal landazzúk (pái\z. pénz. pénz), 
akkor nemsokára feltárják a sírt. s azzal 
agyun 6 tényt is. hogy már jó ideje kira¬ 
boltak a sirrablók, da azárt valamennyi 
értekei leltek (5 gold-r J 
a Az uralmunk alan lévé helyakan soka¬ 
sodnak a gondok, a 3 rend 3 kápvisaiója 
IS eljön, mart valami murit akari%ar\ak 
iar\dazni. 

aj A köznép agy kis fesztivált szeretne 
tartani, áldozzunk rá annyit, amennyi a 
pénztárcánkból lelik, mait nagyon 
könnyen 9-ra amalhaijuk a nép al<^- 
danségát. Falmarúihat egy olyan gond 
IS, hogy a helyen sok bandita garáz¬ 
dálkodik. küldjünk oda agy gyalogos- 
agységat. s azok rendet taszriak. a r>áp 
és az alókalóbbak is mar nyugodtan 
elmennek a vásárra. Ha hosszú ún- 
napságat randazúnk, akkor alóbb- 
uióbb rvérr>aly alamak nagyon alarasz 
tik magukat ^új, biztos sok vizet itiakj. 
s vaszályazlallk az ünnepség biztonsá¬ 
gi Ekkor a dolgot nagyon szolidan, 
da intézzük al. a mirKiankirwk az áldá¬ 
sé rajtunk 

b) Ha az egyháznak angadalmaskadunk, 
akkor ó Is agy unriapságat szaratr>a 
tartani, viszont amikor püspökünk 
meghallja, hogy van aki táfKoini is 
akar rajta, engedjünk neki, hogy írv 
kabb megmaradjon agyhézi ünnepnek 
(ha úgyis rtaki akartunk segíteni), de 
ha rtem vigyázunk, akkor az egész 
műsor agy hatórás gregorián énekek¬ 
ből álló órűH koncertté fajul, s az 
agasz annyiból all. hogy a püspök 
odamegy a dobgéphaz. míg a tömeg 
hullámozva órjóng as csapol, majd 
agy határozotl mozdulattal bekapcsolja 
a dobgápat Ekkor a hangulat a 
tetőfokára hág, majd a püspök a 
dobgépra. s elkezdi útm, legalábbis 
annyira, hogy na nagyon lehessen az 
általa csiholt hangokat kívánni 2 
magawattrryí '13&4' üvóltas mógott. 
Jaj, mar maginl elkalandoztunk. Tehet 
a hatórás ének kissé megviselné a 
népet, mindenki csak alúnná magat. s 
ha mindenképp annyi muzaxot 
akarunk, akkor ajánlott falkúidani most 
agy komikust, aki kcfigurazza az 
ériakasakat, mart az agasz nazó- 
kózónság dúlói>galni fog a mag- 
kónnyabbúiás okozta lóhógástói, s 
ugyan a püspök agy kiesé morcos 
lesz, a papa vigasztalásul megírja r>a- 
kúnk. hogy ó rnaga sem bir S óránál 
hosszabb ideig gregorián kórusokat 
hallgatni (NInca agyadűl — CoVboy) 
ej A namasak persze agy hatalmas lova¬ 
gi tornát szaralnanak. ami ugyan drá¬ 
gább. mintha csak agy simát tarta¬ 
nánk, da így mag tog rajta jalanni 
Bretagne összes lovagja, s magvivhal- 
nak a legjobb lovag elmért Három lo¬ 
vag fog jelentkezni, az egyik régi bará¬ 
tunk. és gyakorlott harcos, da sajnos 
külhoni, így a helyi szarvak nem biz¬ 
tos, hogy szívesen támogatnék A má¬ 


sodik legalább hazai, agy kicsrt erős i, 
mag van valamannyicska gyakorlata 
IS. viszont nem mondható megbízható¬ 
nak A harmadik pedig hazai is, meg¬ 
bízható IS. roppant erős, da sajnos 
slag fiatal még és [>am krfajazaflan 
magbizhaio Választhatjuk barmalyikal. 
da azért ajánloa a legutolsó, mart 
ugyan gyakorlatlan, da iTl nem a torna 
rryartasa a legfontosabb, hanem az. 
hogy k< képviselt minket, s azt tanyiag 
rossz szemmel venné minden hazai, 
ha agy külhont lenne a megbízottunk, 
viszont az sa jó agyatatan. ha valaki 
nem megbízható 

Érdemes a jMiraszti ünnepségsorozatot 
választani, mart ugyan elag sokba kaiul, 
da az a legfontosabb (hacsak i>am va¬ 
gyunk pl kiátkozva, de akkor is igán jól 
fog jónni a nép támogatása) 



a A falu küldöttei agy nap batarnak hoz¬ 
zánk. panasszal, hogy 

a) Elharapódzott a korrupció biraik ko¬ 
zott, tegyünk igazságot Ekkor igarjuk 
mag nekik, hogy segítünk majd ami- 
kor agy korruptnak tűnő bíróról hoz¬ 
nak jelentest, varjuk mag, hogy beiga¬ 
zolódjak a vad, vizsgáltassuk mag az 
ugyaA Ha kiderül, hogy az, lágyuk la 
{posztjáról 

b) Tül sok bandrta fanyagati mostanában 
a falut, (ennünk kané valamit Tehe¬ 
tünk Is. küldjünk oda agy gyalogos 
egységet 

a Keraskadalmi ttottánkat magtannadtak 
agy nap. sokan dán zászlokal véltek fal- 
fe^zni némely hajon Küldjünk követet 
Dániába Később blokaddal fanyagatnok 
minket, ha nem adjuk ál a Ca/ars-óblöt, 
da na ugorjunk be nekik, hanem inkább 
lanyagassük ókat vissza, majd apttsunk 
erősebb flottát. Eközben agy nap agy 
szarzatas magamlni. hogy faljagyzasakai 
telelt Szirakuziai Arkhimadaszról. aki ha¬ 
talmas tükrökben ósszagyűjtotta a nap¬ 
fényt as így talegetta az allanságas flotta 
hajón Karjuk mag. hogy nézzen utána 
jobban ás próbálja magepileni. da az 2 
aranyba fog nekünk kerülni, viszont így 
majdrMm biztos, hogy gyózadalmaskad- 
ni fogunk a dán Hotta táléit 
• Kászlataink megcsapolására is sokfele 
mód van: 

a) Tarmaszak leptek al a földet, falamasz- 
tik lakászlatúnk x százalékét és gyor¬ 
san tennünk kall allana valamn Hív¬ 
junk szakértőt (mindegy melyiket), 
majd adjunk mag neki mindent amit 
kar (kb. 3 arany kall neki osszasan). s 
azután a nép is boldogabban alszik 
t^ Ugyanaz, csak patkányok, s azok a 
kajakot zabáljak fal. Ha nem költünk rá 
alagat. akkor megesik, hogy a mérgét 
vaíailanui emberek fogyasztják al, da 
azt IS hamar m«g lehal oldani, ha so¬ 
kat fordítunk rá 

c) A lényege annak is ugyanaz, csak a 
tárnak omolnak be miriduntalan. s a 
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vash«ula(únl< csappan mag, ö* e<t ts 
pénzzal tahol a laghatnarabb aMnWznt. 
más móddal csak magnyúit)uk a sza- 
(ancsótiansóg idótanamat. s az amba- 
rak is alógadallankadnak 
d) SzárazsAg sújtja a vídékat, az Alalmi- 
szarkósziatakrwk mintagy 20 % m*r(s 
hasznéibatatlan. da agyra rosszabb 
lasz, ha r>am cstnAlunk samtnN Jobb. 
ha az agyházzal IrHózta^úk al a dolgot 
(adományozunk aranyat, kb 4 goidba 
lóg karüini), da (elkárhatúnk agy asó- 
cstnálól is, aki 2 aranyért maga iárja sl 
a tánoéi (2-szar kall hivatni ma(d. tahál 
kb. ez M 4 arany, da az agyhéz anr>ak 
a magoldásnak nam r^agyon fog örül¬ 
ni). vagy 1 aranyén maglani^a rtakúnk 
a lápésaket. Az ugyan r>am olyan biz¬ 
tos megoldás, da az udvarnap igen jól 
lóg szórakozni rajta, s ha sikarül, a 
nép máginkább boldogabb lasz 
a A népitek mag kadzvezhatúnk, ha: 

a) Oyilkos méhek támadása asatéban al- 
hlvjuk a méhészt, aki 2 arartyén kiirlfa 
a káros hártyásszArnyúakat. majd to¬ 
vábbi 1 arany átadása után al is talajl- 
he^Cik az agészat 

b) Egy faluban aNar)adt e ragály és 
ugyan csak t ember haK bele tdág. az 
Is már rossz színben voR. r>am mar 
senki sem a falu falé kozéladni Hivas¬ 
suk az udvari orvost, hogy vizsgálja 
mag az asatat, majd fogadjuk mag ta¬ 
nácsait és anrtak magfalalöan járjunk 
al. 

a Egy rrtataor asafl be agy tóba. s megkér¬ 
dik tölünk mR teszünk Legjobb ha sem¬ 
mit sem csinálunk, vagy katonákat kül¬ 
dünk oda (az ugyanaz), mart ha klürMa- 
r>énk a tarapat. sammH sem alözriénk 
mag azzal, ha pedig asztrológust hiva¬ 
tunk, az csak magkavarná a dolgainkat, 
mart szerinte az agy égi jel. s további 
vizsgálódások után kidarit). hogy valaki 
mag akar minket ölni. s az agy közeli ba¬ 
rátunk lasz (a rtavét Is megadják, da az 
falaslagas). Na döntsünk úgy. hogy meg¬ 
öletjük. mart később kidarúi. ha fl^aitat- 
jűk. hogy vadidagan és a köznép előtt Is 
mjr>dig szép szavakkal beszél hozzánk, 
da az asztrológus szerint aggasztó tény, 
hogy Ilyankor mosolyog Magkérr>ak 
minket, hogy hsd öljék mag. da ha nem 
engedjük mag. akkor később bcárény 
származik belőle, s a pápa almortdja. 
hogy alfogaloa agy levelet, amelyben an¬ 
nak a fickórtak a megölatésa élR, a kide¬ 
rül, hogy az asztrológusok akaratunk el- 
ler>éra Is meg akarnak minket óvni. s így 
barátunkat megölni. Az egyház megkér 
minket, hogy engedjük, hogy várbiróáág 
elé állRasse őket, ^ akkor számoljunk 
azzal, hogy nem látjuk őket viszont, vi¬ 
szont az egyház elégedeaebb lesz Szó¬ 
val jobb ha az elafén r>em csinálunk 
semmR 

e Egy r>ap az egyik kémünk rvagyon furcsa 
dolgol jeleriL igen rossz bőrben van. 
Utolsó előtti szavarval azt rrtohdja. hogy 
ezt esek szemólyesen a királynak mond¬ 
hat al Fogadjuk, majd elntortdja. hogy: 
.AamBaaarrgh, taré/yom. argti, aah, /itjj. 
ah. hőőrr. hatalmmMOk, emberek. 
áááááéhh'. s ezzel meghal Tanácskoz- 
haSrvAnk minisztereinkkel, hogy mH Is je¬ 
lent ez (valószínű sokra menr>értek), de 
jobb ha a dolgcá hagyjuk, magától meg 
fog jönni a magoldás Nemsokára egy fu¬ 
tár érkezik a várba, s azt mortdja. ho^ a 
királynak személyesen adják át ezt a pa¬ 
pirost Azon azt oNasha^uk — miután 


leltortúk a furcsa alakú pecsetel • , hogy 
egy tRkos szerv, a Fény öoi Keleti 
Rendje felajánlja részleges szolgálHaR. 
mivel a kémnek sikerúR tőlük megszök¬ 
ni. s biztos tel is fedte előttünk a lótúkei. 
• '•W háht maradhatnának tovább titok¬ 
ban. Ha eKogadjunk részleges tárrtogotá- 
sukat. jelertjúnk meg pár hét múlva éjfél¬ 
kor a kertucKarban, de egyedül Tegyünk 
így, ott elmondják, hogy háromfélét ki- 
vánhalunk (tündér öreganyánk kései ké¬ 
sel. bocs leszérmazottai) vagy a céhek 
rtagyobb támogatásét élvazzük majd, 
vagy egy eHenségúnknek fognak nagyon 
r>ehéz idókat hozni. Cselében csak el 
kell tévolitanunk udvarunkból egy em¬ 
bert. aki a Rerwl tagja és befolyása alá 
akarja vonni Tegyük is ezt meg. szoli¬ 
dan küldjük el. B így esélyünk van rá. 
hogy pél hónap múlva tel^s táfT>ogatá- 
sukal éhezhetjük, ha vegigmegyünk a 
próbáikon. A próbán csak egy dolgot 
kell helyesen tenni, egyszer Jól 
válaszolni, arra a hárdésre. hogy milyen 
célból lett az ember Választhatjuk az 
isterses meg a sátanista választ ia. 
mindegyiket ellogadjék (azért jobb az 
első, rtehogy az egyházzal később 
valami nagyobb ósszatúzésúnk legyen) 
Viszont az egész próbának olyan arabos 
vonásai voRak. Később tértyieg egyre 
jobban támogatnék a céhek, meg 
minden, de azért lehet, hogy egy kksR 
veszétyes eRogadni. túl egyszerür>ek rtéz 
ki így mit>den 

e Egyik tartományunkban felcobbantottak 
egy barakkot, sok ember meghaR Mit la 
tehetrténk? Ha az egyházat bízzuk meg a 
dolog fetderHásável egy szerzetes nem¬ 
sokára jelentkezik, hogy ez a dolog az 
úgynevezett puskapor. Hogy megtanul¬ 
hassa. miből is csinálják, el kéne okres- 
nia Roger Bacon kónyveR, de azokat saj¬ 
nos a papa eretneknek nyilvénttilotta 
Engedjük azért meg f>eki. hogy védel¬ 
münket élvezve tanulmányozhassa a dol¬ 
got Kis Idővel később hírt kapunk, hogy 
a szerzetes és a torony amiben dolgo- 
zotl, felrobbant, a ő ugyan nem hatt bele, 
de egyéhaién nem ekar ezzel többé fog¬ 
lalkozni Mást hiába kérünk rá, e rob¬ 
banták ügye pedig még tisztázatlen Ha 
nem az egyházai, hanem kémeket 
bízunk meg a dolog vizsgétéaával. vagy 
2 goid jutalmat adunk annak, aki valami 
hirt hoz a merénylőkről. akkor 
hamarosan megtudjuk, hogy enrteh a 
szervazatnek a vára az arabén van. 
Oda Inkább feidarRőket küldjünk, mint 
seregat. mart a lalderttő vélellanúi 
puskaporba fogja apani a fáklyáját, s Így 
az agész dolog bummm laaz 

a Babocsátáat kér egy ember, aki azt áJIK- 
ja. miszerirtt feljegyzéseket talán agy ha¬ 
talmas. ősi birodalom, Attonósz hollété¬ 
ről. Na, eredeti óllel, Indianm Jones mér 
elmorKMa róla amit lehet, de azért felel¬ 
jünk neki igent. segNünk kutatáséban 
Feljegyzések szerirM Afrikéban keresan- 
dő (mortdjuk aredeti az ötlet egy szem¬ 
pontból, mert szerintük még nirtcs Attan- 
tisz elsüllyedva), s egy kis Idő múlva ál¬ 
landóan zargatni fog minket mlrrdenféie 
kérésekkel, jó sokat elvisz De azért ad¬ 
juk meg neki amH kér Mielőtt elindulrte, 
or^uk mellé egy udvamokunkat. hátha 
be aker állni koznak Ez az udvarnok 
fog minket levelekben értesRgetni majd. 
Afrikában útjuk végéhez háromféle mód 
vezethet, ezt mi választhatjuk, 
a) PIACÉ OF CR08S Ez a legrotszab 


dolog, egy csomó emberünket lemé- 
sziroljék. a feKedezövet agyún, s az 
egész dolgot hegyhátuk e ferrébe 

b) GREAT WARRIOR Ez Is egy eKerna 
tfva Néger harcosokat táléinak ott, 
akik csodálatos képzattségükról tesz¬ 
nek tanúbizonyságot. Otthagyhatjuk 
nála rréhány nyilas egységünket, hop¬ 
pé bocs, íjász egységűnket (hogy e 
nyilasok mR csinélfténak velük, az 
rtem lanne kétséges), de vissza is fog¬ 
juk őket kapni, majd egy nap azzal éb¬ 
resztenek minket, hogy a felfadező 
visszatért, da sok-sok furcsa, szlrres- 
bőrü egyénnel Kidarúl. hogy hálából 
küldtek nekünk 3 gyalogos csapatot, 
fogadjuk al ókat és az a véga 

c) A harmadik nova alvaszatt az idő ho¬ 
mályában, da az a lagnagyobb ityara- 
ség^l kecsegtető Hatalmas épülete¬ 
ket talaRak, s ha lelkuta^uk belsejüket, 
halom könyv, feljegyzés és arany a ju¬ 
talmunk A kóriyvek az ADMINIST- 
RATION point-ot emelik, az arany meg 
azt 

Mivel annyi történet lenrte még. s olyan ke¬ 
vés ténylegesen haszitos infóval. ezért fel- 
sorolésukat Rt berekesztjük. mert kb. ezek 
az izgalmasok, meg amiken sokat lehet 
rtyerni Tehát, ha game over. s nyertünk is. 
akkor tarmészetasen mi leszünk Bretagne 
ÚJ királya, létünk f-2 jő plcturét, kiírja a 
pontjaink számét, végül egy hiscore táblá¬ 
ban nézhe^úk meg az eddigi ker>ő csalá¬ 
dokat. Berhintéssel 30 év alatt be lehet fe¬ 
jezni. de ha nem így cslná^uk, akkor is to- 
vébbmehetúnk amberöttőkón túl. 



Amint az atafén magigartúnk. a PC-saknak 
Rt jön pér védeiam-kód A válaszok batújaí 
mirKfig ugyanazok, da nam kall magijednl. 
ha új köd tünrM fal, 2 próbálkozásunk is 
van. Csak valami jallamzö szófoszlányt' 
mondatot adunk mag a kérdésből 
..CHEATEDONTHE BLACK MARKÉT 
Nam az F, E, A. C. D. akkori 
ANTIPOPE CRISTOPHER 
.ETATS OENERAUX 
1302 (AmR még iskolába Is tanítanak) 
PRINCE PHILLIP . ; 

A nők allani tanításét (AOAINST 
WOMEN) 

. .OUNPOWDER . : Cracy 
..YOU ASA KINŐ . 7000 
..CATAPULT..,: D 
EOWARO.. HISWIFE ..:A 
..THREE VICTORIES . ; D 
. EMPIRE S CHIEF OOAL...: C 
.WHO IS THE REÁL POWER 8 

Van több la, da anrtyi biztos aleg leaz. 
Mag aztán naMek sem szabad unatkoz¬ 
notok. Végr# úgy tajaztiatűnk be agy la¬ 
kást hogy folylataa NEM várhetó. meri 
az már nem sok újat hozna, a mlndankl 
nagyon meg van ezzel la alegedve (bar 
lehet hogy épp ezérl...). 
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AUn«fc woH • 'PC-s látanok'-o k^nyv 

b«n aiolvasn) • BlwE«f1Éi é* a SImAiM laitiaát. 
Mh^ta. hogy • M«i/> (andklvúl ptok ptogramo 
{úk«t alkalmaz. Noa, • aorozalkáwMka/ó téaza. 
■ SlmUTa. ha Wial. még kompkkéNabb. podig 
PCmcaak i HO •( 

At Amiga váAotalol még nam voK szaiancaank 
lacztabM. PC-n vtazom c»ak 3M on é* VOA n fuL 
véla>ah«&an SVGA (000*600*16) laKHiMAas^ 
Ar olyaft kanyakai. mini a TRIOENT ak. kapéabái 
kaiak, azaknal nam igényk a VESA Onvw baiAaa 
Ml NAmoM EUS t igérryal. Így nam bidoa, I MB 
oa gépan aikiiM A hangiál Igéiataa, hogy a 
S laiA n l (VA «talaAllö»énak <gy k 'Coku') ka;alé- 
Ml« la lahal kérni A piogram hangia )6 áBagot. 
da maglahalABan aVtirnuéfv pl AHalok latapHa 
(énéi ha 'ooo la la' I halunk. Md>m épp péroao 
déa mani wégba. ha aéiaio 'ooo'-l, akkoi valaki 
MnyHam ha pacftg lantért, akkor valaki tzúMaO. 

A program, néni bértu kéalélhaAa az aMzóakrvM 
még komplaiabb laiadaSal blZZé mag a (élékoat 
a POt iáktii o i i ' bán alzartgaa bdakal amai|úk a 
kébta Szabadon imkAAiaiiuk a tatok bémaiyan 
garinám )aéam/é|él •»> Nagyon )á abban a |é 
(ékban la. akér a SimEarWi bán, hogy vaiwMiyaai 
VénOvall az ambarlákol •yan nam aok azoR 
vargyartdröi mondható al (aaabag - PC a takan 
MOan — a Lmgmna tóá ) így a kOvalkazOhbon 
lagalÉbb nvnarvéba <4ll rak tonuj) taotógial mú 
vaA r égai loéaialazúnk (na k aib an magyarázgabv. 
mért kall a mag cabézaaahoz laiatN nagyobb 
nedvaaaég iSi.). 

A programol batOMvo vélat dti^urét a Tiéortal. a 
caak úgy alakJlaunk mag az aldra alkéailiail 
acanaitok kOzúI Az aiAbtM kattútAI n am ardama* 
tokai azóvagaini 



• Daaart la Poraal A tzokon altivalégoaodaa 
tama. évazazadoUg la akartfiat. míg maglala 
löan méiy lormdialigi hidunk laoabozni 

• BaWa of iho Saiaa órák lafiah hogy rmért 
nam atag i í hím ét langaiag nó a lapánntar 
taahoz. az agy kaba rn á l tzvnuléciá. b a 
génak úgy vannak lebiOd o lva. hogy 
Mnyagaaan lóbb lény tlúlaiitn (mabailag azt 
hh>)ék az ESS almétaCnakJ (Na ta. CM ax 
olaiaib a t CoWboy) 

• TarrtWa Uzarda V^on naart puaziulWi ki a <b 
noazauruazok‘7 ta tZMnuléiHi az a p«ut 

Ha tzaliad patyM választunk. baNtahaguk az ag 
héiia a gaokt^ar adobsagoc éa a m u a i gén anya- 
poé öaazalétaMt (MIorW Otípn) Ezan hmkcaök 
hatáaai. LOKÁLISÁN, az fdl abtafcban is alóvwé 



ZtobvatOak. azért csak a loglaJkuzunk valók 

• Ragional WasOiar Vartatlona A szokoQ aghai 
lan abarásak hhnal nagyobbra ébaiuk. annál 
szalsbségasabb lU tdd(é(ás - a hagyttrk hida 
gak. a trvataguk lorrOak és szaiazak. kuldnö 
san a rxagyobb botyfiCAon 

a BIvars and lakaa Mannyt vU lágyán a boiy 
gon Alany Ócasniai alMbtnk' 
a Hownlslna World ranga tamp.. Avaraga 
Molatura a hagyok matmyisaga és mtiystua 
ga. éfiaghOmérsékM. Abagcsapadsk 
a A bolygó raérala 4 lala lahal 
a A lorúkua (wnalyak kOzaléban az élÖlanyak 
agészsaga csOkkan). W a laulagan (kOzaia 
bán lóbb muiant szulabk) alaaiak gtobéba 
koncanlrécióts b adhslO mag, hasotrkMm a 
kbugyltalodan alai kasdalak mannytséga (a'la 
LEHEL-Zanuaai — CoVboy) as a széuzon kö 
vak (lásd abrarKab raszak tébahuzésal) 
száma 

Amannyáian az Edb wwidoa afctrv (az. ammt az 
alézö Sim ákban magszokhaituk s t6 mimkaab 
lak), a képamyO lalaiénafc pompás manúrandsza 
ca a k6va(kaz6 alamakbói tM (bal Msö sanzkbOl 
kazdva) 

a Hézszoril valam. barvia a szégiAdO Nap és 
Hold. nuAaba a nap és az évszakok Maglala 
lAan kis sabatsag asaian |űl (éri. amikor mér 
éz ébalok napi nsabiadésal Is meg tudtuk ■ 
flVatcv 

a HasontO igaz a maiaba távé áriakra anu az a< 
tab idói |aizi (a napok és a bek' ah. navazhol 
(ük Óráknak, patsza mmdlg nuHAzOdnakI) 

• Régidn a kab6 ablak mabab van a 12 db li^á 
lasziO bion. as a rMaub anakúksi ba<Mlbo. «*« 
va kOzülük választó gombok Az A'. lUalva a 
"P tulMolu gomb áruismszarüan az AHWuk. il 
Irtva a nOvénysk kfizM választ (lAsd Sím 
farm}, a kél nyb bafía/)<ibbra serobozza a tivo 
kai a 1? db Us ébrm A kis iblácskák k^cso 
tol a Alap mndoivbali mag(Bls nb ssl kapcsollak 
ki/ba, Aatva a gomb és az abla közébi kis szi 
nas téglalap ad|a mag hogy a Alap aindow 
bán mbyan szármái sjruk lai az adob li^ (szép 
programozol lal)srWnsfry vob agy 16 szmű 
úiammodban 12 szM slava lafoQlalru ). 

a F.zirii maiob (Óbbra, a tuvééasilob 1^ r>avol lal 
hW)uk A (ofab laUö gomtibai B is valaszbis 
tünk. ha a baka lévO 12 ábrával azt nam tanúk 
volna mag 
é Még (Óbbra 

anagyttO azFdt ablakolkapcsol(a ba, 
amm agy térkép serob van, az a Alwi ablafcol 
hozza aló. 

a kakas l éla s s g gsi diszbab pádig a 8ioA>gy 
Láb <il (lasz rúlB szO') 

az aghailaiparamaiéeak vakozUiasarB |o a 
kOvsb ia zb gomb (CAmala laO) Hűkodns 
hasonlO a Srmfarmbékhaz. d« tt lokWiswi 
IS véboztabisAuk pl a c iapadak m armyisa 
flbl- 

oanaus grapn az kb az iNf O rowoi az acMigi 
sím okbói. mag tesz rúla szo 
a)abagzalas'macsAakorom' PAUSb 

Az alabb lavó kapcaotOaorral pér szo: 
a A hbaiarséklal. a vizszM sbi Aon|u magaiol 
értMddöak 

s A dupla haUi a (iN aknaraa takana. NAGYON 
Í-OWTOS KAPCSOLG' 
a Normál élőt adagulasa. 

a A bavésartOkocal axtra. kbogyhalMiM ála 
lartbotrw Nagyon haaznoa 
a A szikJak a SbnAiH bol ismart abiarHasra (M 
(ugyanis csak a rapwirH aidO ába i ofcat nam za 
var)a) 

aAhsUMiH matgali t' — 

• A sugarzea-fal nMAagánaé *1— aranyvaboz 
•alésé 

Ha nam az tőH. hanom pt a Atop ibiiM> él akkor 
a lafléc 1-2 ikonia megvabunk s bal alsó 4 u| 
gorribbal a larmOlOld méiységai (mmél mélyabb. 
a l atap b aniZO nOvényak. bMva az aulomala 



magokkrú -- szaporodás szampomiaboi armal 
kadvazObb), a hOmérsaklalal. a nadvassagiartB 
KmVasA I nézhal(ük mag (agymásl lataszoló op 
ciOk<) NOwényakal. lAalva alMokat (atepkani a 
Ijlb bűnön (a hakn) alnianij)a n afc PopuMa faval 
lahal. a szokob módon, a tokába irtásra |ol has/ 
nabiao ugyanazon almanu Smas poMia 

A program sokszmüsaganak lalan lagiobb laha 
ibaoga, hogy az aHai ganiab a lagapcobb caszia 
lakig magvMozlalhaquIi. azzal vMloztalva mag a 
larsas visalkadasat Kazdiúk a ganas b>boniyó + 
ShtM* Ganar alporroal' Ha a ma gr al and hakn * lob 
kurzociBl valamalyifc fd« bak aHatia ekekakinh, 
rendkívül lészlalas mlOt k^nink a lanyrAL ahai 
persza mmdan ébáhato 

Abalok ganal 

A bal lalsö sarok (Oandar os^op) labA lubrtkaia 
az adub. kivalasdob lany naméL Malva namzOka 
passégai MIrIga (hmvnO/aszasuáhWstMiO 

A WovanaM tói azt kab ludru hogy agy vaJamt 
(yan lény a lahaCsagas 4 skiO barmatykawal ran 
dabiaztiÚL DE. ha mmdanl lúd. az ndvak a taslsu 
lyáL és azébal af>stg>alolhasznélaséi A lahaiOsa 

gak 

a mantW Sík larapan rdaabs. hagyaa vidékan 
mér nam annyaa csak • /- I agysag magas 
sagkulönbsof^an tud átkaim Ugyanaz rgaz a 
m aalarságasan talapilaa snMAkia azakan 
csak a rapúlni ludo Nlaiok (útnak al Tudnt kab 
mag. hogy az ilyan larryak tárol r>am tudnak 
ISpla tk ozrv 

a mászni larúi Shal. (lagyvidakan «-■ 2. lUalvo 
nagyobb sarbkulonbségan >s al hrti labaHu 
öt m snklibion ezen tula|danséggiü bHO alóla 
nyak sam tudnak Sbn lrv 

• uaau. ilónya. hogy a vtz 'hakyban van . argó 
sósam lasz szükségünk kózek lotrssuk stc 
katasgalassra vagy laiapBasara Parsza « 
csak úazn kidó abalok nam maliirtnafc kr s 
SZIK adóidra 

a etpiUnI az mar a szbilakal <s átviszi 

A Cahartoau UasBbAsok a kOrnyazaé mgatakra 
sdoa válaszokéi sd>ak mag 

• éhsra loed Cgy tol lépléb agyad, ha agy ga 
naokailag hasoiik). da ahazó agyaddal lakMko 
zMc nrarmyue oazlié mag vala az alatmal 

• RoanUng Ha aa a potmalari lahasan balra 
huzzuk. addio agy haéyban marad a bivalrssz 
lub iMaL amíg alwssa vagy szumiassa nam 
vakk Az ebankazó állasban lermaszetasan 
agy Orókké rzgó muzgo abalui kraalunk 
(l-Zó-ak M lalaBi nuiianak. da hlaba naztam a 
hatan noga. csak a Islal latiam — CoVboy) 

a Tunwig < z az alózó ponttal lugg ossza a lány 
mészkáiasái szabllyozz* mmal lobbta van 
csúsztatva armal mkabb haikk ana az abal 
hogy na agyanasan lokylassa agy bizonyos 
poréban az ublL hanem aborduiion Mas la 
nyazók is batalvasoliak a lány ul]anak cikkeak 
kossagal pl ismaroban larapan vih hogy kaz 
iMakban sokkal szabaMslanabbui mozog 
az értalamszanj amusR. mart így az sbal a kaz 
dópQZKiOiálOl akg távolod* al. ha mag a ko 
zafcsn Malmai vagy vizái Isiál 
aPatsial Azt balotyasolO gan. hogy agy aflal 
madrég kapas kOvatni, látszólag atadmanyia 
tarsüL agy csapasL míg lel nam ad|a Ez s gan 
az alórMMiusai as a kapzalóaióvai lúgg 
Ossza hs szakban gyatsga az adat. akkor nam 
nagyon lóg az osvanyakra lapn. barmHyan k> 
gikus cialakvasnak u tűrvk az (szamutWra lag 
alabbis) 

• Tűm typa Mag azt is magadhshuk - pl az 
alalam vagy vizszarzó portya során — hogy 
m*app mászkaiion az altat' Etmak artnimaza 
se kazantakvó 

Random véMbanszatóanmozog, 

Looping laguio kárvonalban karasgai Ez 
mindig csak agy aanyba mozdul M (htsz 
csak így haladhat agy kórúAialOli kOrvönal 
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<T>«nl*n). é» cMk aMu lordut mag az «•«>’ 
kazö wanyba. ha akada^ba ddifizk. 

Sg-Zag - éz a kM uénytti vaM aimuzduiaat 
vaAog«ijii 



A tűm Typa radóny meVad van a Tűm Angia 
manú M. annak az a azarapa, hogy azzal a t>a(o 
lyaaolhaaauk a lény latdafKaai köfél ha az a 
»zam nagyobb, akkui ktaabb Imúlatal |lb ba 
ugyanannyi idA ai«l, ha adag luaabb. akkoi na¬ 
gyobbat latmékzotakan kiMibb pomokkAggal 

Ezan bal okiak oazlop lagalian van mag aagy 
nyolcaa manü, a Prafac/Avold.tgnora Ennak 
azarepaiói mandan akamak A olyan gka^ van. 
am azi haiazozza mag. hogy iaágai|on a löbba 
növanyia. akaba vagy az alACUi haizOaSb ca^aata 
<azan caapaa fc d valk a na k kulcaazarapa vwi pl 
huaavAknal. ha a knzamat áldozat kövaWaaia 
gondolunkl Ha 0 ra aiigaak az adoa gan flag ikt 
akkor a gént tukapcaoRuk hataaat nam vaMZUk 
hgyatamba Ha '—'-I vklaazlunk. a tus. ki^toki 
falatk képacaka aMal mut^otl Mnyvbavényt afca 
rukléhóáunk Ha'a‘ L ikkot vuzoni épp aBanka 
zAlag. vonzani fogia a mulatoV fai Hogy a kap 
ma, méyan lap ébrazolion. azt a képra aduO 
hoaazuxkok-fcal vataaztfiaQuk mag Alaplörvany. 
hogy ponloaan SAjAT f^ta|^>ak ANalot akkor 
aamlogyaaa agy akat hafl ra van Mitva. 

A )Obbra kAvaOiazA OkZtopban talül a Aood aour- 
caa manü van Ez azt azabklvozza. hogy méyan 
lipuau atak atial az áilzt Ha hompiai élólényt 
akanmk laoahozm. argó több kapcéolúl n aktív 
ANapoCba biAanajnk. az M u. oakirgy. nunt a 
Uovanardnél. auty- as anargialaAiKkmélAki 
tobbMet le l a n l. hisz ú| TunkoonAks agységakat' 
kak baékaaru agy adoS Upusu Mai labonlAsAhoz. 
mAaméyanl agy mésmilyantaitaboz. ét parsza 
mmdagyé tzarvM tliKian kaU larlMv 

• Nactar VHkgos nóvértyokbdl tzkimazik. csak 
a vuégzö avszakban. és csakis akkoi. l>a az 
adoa viragzö növény nsMM gén|a bs van 
kapcsolva Vdégos. hogy téég naktér csMi kis- 
laMú aHMok szkméia taláéiMÖ agy áBag vaég 
bán azt IS ftgyalamba kak vannúréi KaadésU. 
nuval a vaégzés évszakhoz kötöa CSAK nak 
táron élő tálalok asaSén gondoskodnunk kak 
annak a laNMalaaöl. hogy mmdig talAHon ma 
génak naktérL Húsz kövatahnény. mával na¬ 
gyobb marmyiségú vvégo* haparu ékaléNwi a 
■tál szoMak. hogy az azan élő akMok tudjanMc 
maszn. ikalvé lapulni 

• Ptanla Ha agy MM képas magamasziani bar 
mkéla növanyi lapItl^Til akkor Malamáurrasul 
oe van neki a tú és az agyéb bokrok, ha ra- 
adésul mészn. Ikatva lapúlni is tud. akkor a 
lak IS MrvM tysn ZÖM isngMag van, az MMok 
csak kis raszét lagskfc la. azzal is Mösagévs a 
maradék mtanzlvabb növakedlél 

• Animala ■ mér sziéiséga van MabmknM na 
mi arönMba vagy agyéb tagyvérakié'. és tt« 
mészMesan nem szabad túl kicslnafc lanme 
(mari akkor csak bacéira vadAs^aéia ) Azt 
hogy agy éyan élMa m szarző csMétiMi ki kaia 
kad* Múl — a tamadő vagy az atkúl sztm —. 
az agészsagi sark. a tagyvarak'. a témadö és 
a védakaző mareta dőna al Ha az éMamszM 
z6 lamadas ukeaiaMv akkor írund az MkővMÖ. 
mmd a kirosull aről vaazt asadag a lémadö 
oa u hagyhatta a lógat 

a FrvM Olyan növényskan terem ahol a mafpl 
pus < S aad Typa> gyümölcs Csak a maglemla 
si idötzaliban Mazik a gyümölcs Hasonlöan a 
naktáravö MMofchoz. Hl is az bM MMunknM 
olyan hatyan káé lanrus. aátol agasz aM>an M 
arhMöek éyan oáyan gyutnölcaii növanyak kh 


vM m általában tik larméaMöl vmi szó, az ai 
iMiak mászna vagy lapülnia la tudna kát 

• raiar Ha az aiöbb szó voái bizonyos bacikrol 
akkor al|öB a m időnk Msz a laptéáéUinc lag 
al|án pont az éyan ktölknyafc. plusz agysapCiak 
papuc s t n M i ak slb. varwuk Vizban algM 
ptanktonok <aZiogy virWi}. sztrazfőldőn hw 
gyák. lérgak is ida tartoznak, a tavagöban a ki 
sabb rovarok A tavakban szaporodnak M lag 
nkabb az ityan alacsorvyabbrandö Iknyak, szk 
razlőldón/lavagöban. ha mriél nadvasabb a 
lavagó. annál lábban vannak Viszonylag kicsi 
az éyan tiplMék knéke 

• Baads. Kis AMMOk szAmára MMnek fontos 
tApáitéldonasoái a msgok AjlaáAtwn a tala|an 
talM magokM ctpiagMik IM az AHMok A ma 
gok a mMaéjkhóz kipaM nagy arntgiM lartM 
maznak. da igán Wcsik A magavö AllMok. aka 
faflanul is. saglbfc az adós növAny tariada s at 

Ukg lobbia van a Uta pont Az étani gának azl 
határozzak mag, msddm AViM agy AHM, As MM 
tartMnanak hArty szAzMAkAig namztiM utódot 
Matteilsg az Hl magadoa tzAmok NEM igazt 
évek vagy napok caak iMaHv öaszahasorMAsok 
ra lók a kúlönbözö aHMtaáok hözőA Mmden 
agyas SlőlAnyoak manM közban is vModadialluk 
az McHtartamAl (Smuábon/ TacArscal/ Simi/itöon 
sár*/ Maipao) 

• Ufa apan. MinAI mkAbb (óbbra vsn baMllva. 
armAI tovább Al az adoa agyad Ha egy adott 
lai hosszabb AMIartamú. az kedvező lahM a 
tzűlöknak da agy bizonyoa határon túl kadva 
zőMen az utódoknak, mart ugyanazon az Alá 
MnlofrAson kaU osztozniuk. Aa az az egész 
tatra rtézva vaazatyaSMA tényaző 

• Aduit Ez az az AloHior. matyriak kúszőbén mAi 
lasslag nem l a( i adéi tovább az Mát As immAi 
namzőkepassé vMk Ha a poénMM közaplA 
ion M. Mikor IM(as MséartmAnak kb faiénM 
láp abba a korba He túl korára vesszük a lat 
nőbé válás tdőpoiéiAL az AHMiak tűt gyorsan 
kaU fstlödma, és amsiM (az idAlManv miMQ 
nem lasz Még tdafa, hogy öaszaszad|a a r>or 
mabs lestúlytt 

s Dia-oH Ez agy háromMAsu Ilag 'AtaiSum 
aga mar az éMa dalin tartó MnyrMi magas a 
nem éh - vagy lAmadAs — rnadi halM való 
szlnúséga. s az még csak (okozódéi öregkoré 
ra Az 'old aga' sokkM kisabb valöaz(núségM 
Mtt ba. rnég öragkotAra ts, az 'immodM' patbg 
ki/aria a lermészelas ha(áá lahMöségét akkor 
agy áHM csak éhen vagy szomianhalhM. vagy 
támadásban astiM M 

Ezan Lila Span menü alM van a Paaturaa menü 
Ez az AlM tő Azéiai vonulalM ad|a mag 

• 8lza Ez a gén azl ad|a mag. hogy masimM 
san mekkorAra nöhM mag agy AHM Bár a Mo- 
vamarértal lAigyM probMma ad sugaHná. 
hogy Hl alönyóaafab a k ri abb súly. ha nem kei 
lamadók/a szAmHaru, Aa nem la húsevő az At- 
M, az mAgsmcs agészan Így, matt a kisabb 
laalú MMok több hői vaszlanak. mm a lasta 
sebbak. As bár az lAóbbtafcnak nagyobb ertar 
giAI kM őfcHúk nahazabb taaliik M iébo n lartá 
sara. az a háSAny az amillaa ok nuM marsak 
lödé. s Mikor már csak az alőnyökM (pl hme 
bán) kM Hgyatnünk A (obb alső sarokban a 
program M la kMkulA4a az Matben twiAshoz 
szük s éges energiamennyisagM (keHemes do 
lóg. mart lőglún mmden vMoztMAs eredmá 
nye Mtzik) 

e BteaMh Ez e A*M AHM hAbehagyotl ösvény 
iMtóssagM AHiga (eml persze az Idő is esők 
kend) MInét (óbbra van a muMO. annM kisabb 
lesz a csapás, ahogy alvottul PMSza. az na 
gyobb anargudtéhasználéssM (ár (hisz Topa- 
kodé'l), da. amannytian van őt kedvaiő Alő- 
Mrty. nehaztt annak dotgM M A la|fanmartAsia 
názva viszoré hAbanyos a t opekod á s. mari a 
(ővandőbakia Is nahazabban (ai M a dek k 
vanst 

e Waapons A lAmadó tAmedöaratM (s így a vá- 
dakazőél ia. ha a támadöl támadiAk) ad|a 
mag UmAI mkább (Obb oldaáun vmi. annM 
■nkabb erősabb az AlM TarmészMasen az 
nagyobb anargiMelhsaznMAM (alant 
e VMoa Azt szabMyoaa. hogy az MM méyan 
(ól tud kővuáH agy csapéM Jobbra (óbbak az 
éyan ké p e ss éget TerméezMe s en csak bizo¬ 


nyos csapasokM kövM az Mát mésokM elks 
rié (lásd a bM Msö fhuAi i/tgrHva Q. az la MK 
hMö. az alóbb (MgyM módon 

A még legebb tévő menü a tarhessaggal kapcso 
IMOs O aatMlon Ez csak aazesuékB. életva nő 
rtamú MMoknM M BoAHHhaliuk az ulödszMnot a 
kihotdasi Időt a magszvéMan ülöd mAtMM slb 
Pl ez ulőbbtra vMö a Sa» gén Ha let(aiim (otabta 
van takarva, akkor a szúlatő utód súlya nagyada 
lasz a szülőine k , artu azért tatamalyes MmM na 
gyobb az utód. aiwiM kisebb az esélye, tiogy 
magagyak. Persze a nagyobb magzatnak sokkM 
több anergura is szúksaga van az anya részarőt. 
s ha azt nam kapta rnag, akkor alvMM 
a TMa MrvM agy brzonyos energia mmdankap 
pan szúksagas agy magzM magszúlMasi mé 
letértek alaraséhaz. magadhaqijk. hogy azan 
enaigiM mennyi i^ MaB szedte desz# az 
anya. Ez nagy. ha a c s uezha a (obb ohWon 
van Ha kávás idői adunk a larhasságce. az rö¬ 
vid Idő Mas nagy enargi M et h asaiMasI laaz 
szúkségasaé. da az aliböl a szamporébol Mő 
nyös, hogy kevesebb idasg laaz (abban munlia 
- és védakazésképlMan az anya 
a % FamMa Ha a szokAsoe 90 W százalékos 
nemek szenna eloszlAst akar|uk, akkor hagyfuk 
középen a poanMert Jobb oldalra húzva több 
lasr a nő 

Ezek MM van agy nagyMasu kapcsoló Numbar 
df chHdran I.ZH.A lehel a választható éltek A 
nagyobb szem brdosabb nyugodt öregkori (Ment 
de több energiM kövMM az anyától, ama ha nam 
ad meg. aMior most is ekreszb a magzMokM 
Hyankoi aiaréotl a kompromisszum azonos a ha 
laslok, ha kisebb utódokM szül as hosszabb ide 
ig terhes velük (ez a kMlő negMIvabb szlttezalű). 
viszont éyaréior nam lasznak energia gondok 
több magzM navM a se asMan sem 



A |oU szélső oszlopban tálul MélhMó a Food 
manü Fontos nundsn AHatnak maghalMozoa 
méielú bendőfa stt> van az A l Mam 'lAiolasAra 
(moM na csak az amban gyomona gondol|unk 
oH vannak pl a macskMelak vagy a kígyók, akA 
akM hetekig is kapasek koptalml). Hl adtM)uk 
mag annak (Memzőw 

• Mas A kaia/piatarolo' nagysagM határozza 

mag (az MM lal(as méretéhez vtszonyHvM Ui 

nM nagyobb gobbra*) az a marét armM nlfcAb- 
ban van szükség lAplatkozAsra. persze ez an 
nM nagyobb plusz energiMaSielall is (Ment 

• AcUon All határozza mag, mennytra lágyán 
kjürvél Mapotban a gyotnot. hogy az aHM úfa 
l AplMak után nazzan Kóz^iAHAs addig nem 
mésdiM, míg tiég ki nam ürüli a gyomor 
Jobbra MIolva löbbazőt iszdi/aszéi az MM 

• Oangar Art ad|a mag. hogy mekkora raszra 
kM csőkkanrea a tartalakoH M M am Ub nak. 
hogy az Mőlarty immár parukba assan Ez a 
sara raMlv, az Acéon-szvHhaz képasb így pl 
ha mattM közban Hgyaliúk mag agy adoH MM 
(larsmétaratL IMhaguk. mindig koostansszoros 
az oáMrés az Acaon as a Oanger szM kőZóH 
(lásd MuMbMs afaMi) 

Ama az előbb az élMamra elmondtunk az igaz a 
vtzra IS azt adta mag az alatib levő menü Walar. 
A meg alább levő WeMOi manúvM az aiM bMeg 
segakkM Mb szembarM MtenMúkapassegénak 
pMamMMMi MHhaQuk ba (azt la éMam — és viz 
~ kMagonáéM soroHék. Miuből nwiibg kM agy 
maghaMezoH mannyiség a hMakony raasilen 
ciAáioz) 

A (obb Msó sarokban mar csali kM ki|Mzö van a 
manmMs lalnőHkon maralM magadó Max Slza 
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*• az anargialalhuznaiaal muUlO Enargy tzolt 
izwapMól. upttmélik •néfceMAI lancabb mát aaaa 
szó, mo>i nam iargyai|uk i^a 

Növények généi 

Magml laMrAl bakbl tnduhjriK A aandar lalania 
M mint atöbb. az Mátoknál, a Stniciura vlazoni 
már ufdonság az agáaz rtfivAny üzMiBi magtela 
r>ásál n veaszttiM)>r*‘ mag A rúfálak ottangödnak 
tilány lalafon la. da íTMnl étek annyea ttam |ók, 
mml a bokrok, amikhaz viazonl mar több tóki kai, 
a laknak még |Obb Mb FkmOng nóvéityakat vi- 
rakia latapHhaiunk 

Lataté a kóvatkazó manupont a magvakkal tog- 
lalkozafc, mival azan M vagy bukik az utódok két 
désa. nagyon lonlos K <8aada) azi Alllhaquk 
ba. mlyan modazanal ler>edbatrak a magok 
a eucky Ez az álleok azőréba Ml ba. á> így M 
maék zna, 

• Oropping Ez viszont r>am (ut masszKa. 
a DrtfUng A szalak maséZlra vihabk. 

• FruM' A klasszikuk gyúmólcs-módszaf. a kana- 
más hússal együtt a magvak la masszka karúi 
hatnak Persze a magtarmékanyúlak itt is csak 
gansbkaiiag igán hasonló asetban tórtanhat 
mag 

A kóvattiazó menü Sproul Saason malyik kv- 
szakban csíráznák a lévaiak Az azt kóvató év 
szakot mulél|a a Flowar &aaaon. mafd a 9 aad | 
S aaaon. közisman talantasúak i 

A kózépaó oszlop, laglalút az EvaporaUon Rata 
télalhasó Mmal kisebb, a novany aortái kavasabb 
vual párologial al, as az szárazabb idótárás asa- 
lan kulcstoniossagú Ez parsza csókkanb a lefló- 
dás gyorsasagai >s 

• Sproul Uolatura. Ez azt acipi meg. hogy a 
MAÚOK kiesHázásahoz Rosszabb égha|IMon 
parsza. hogy atónytalan a magasabb attak 

• Sproul Tamparatura Mmt elóbb. da a minintél 
csaazas) mómérsaUalal ad|a mag (*gha|IM') 

Atut kél Igen nam Hág van 

• Nactar: voll róla szó az Miénk Uptétkozá 

sanal Tarmészatasan plusz anaigial igényel, 
da a fa|tar>itianasi lahalósegakai iokozza (ma 

hak) 

• Evargraan: Ha órokzókj agy ta. akkor a lat 
larvriartAs izampunqéból atónyósebb a hely 
zal lóbb magol is tud szélszömi 

A több oWak csusaiakra taiervv 

• Haalth: Ez hasorslo az Maiok hnath távage'- 
éhoz A lóvidabb khmabkus zavaiakal 
kónnyabb átvészelni, ha az nagyobb, parsza 
nagyobb tarlalékolés normáké idóban na¬ 
gyobb aoergialalhasználAssrd re tár 

• Water: Vlzl»l alakot ás. mrru az alóbb mmél na 
gyobb. annai tóbb aitargM iganyal. da aiwtal 
hosszabb száraz idószahokat Is at tud vészat- 
rv 

• MuiaUon Rata; Mmal rsagyobb annál nagyobb 
az aaaty. hogy az léod « 3 ganpi más lasz Túl 
acós ríHitació veszélyas lahat mán arMbeg 
nem csak a szúksagas dmarzaast visz ba a lat 
leszármazoltat kóré, tumam asatlthl Iréfotéos- 
ságu mlurmaciókal lahal lórtkra. viszom a lul 
fucsi sam ló. mert a kalló drverziias hiénya tt 
kalmazfc odók api atatwté tehet agy fa|t 

• Masimum alza; Mmél nagyobb armal lóbb ma 
got hjd szétszórni agy nóvéoy. da az persze 
plusz ariargialalhasználéssré (ár 

• Old aga: Husszidib état^lóbb utód. D€ azo- 
r>oa arótorraaok hasznélMa slb ronthatta a 
fatfanntartas asatyaé 

Aa hogy a kúlónbózó kaiak arsargiatanalma 
marrnyf. szmian Mithato paramatar SnHJlAflON/ 
T{CHNK:ALI CHANC£ Pmsicsi fOOO VAlUl n- 
péuisrm a huabim sokkal több az arimgia mml a 
nóvényakban. prMsza azt áiaiUihrUiuk VKágos, ha 
mm dánt HUOFca Mltunk, kónnyú lasz a dal 
gunk, wiB/oré ha az aBankazótata. akkor igán 
csak nahéz lesz a (álék. hisz éyankur mirMia az 
Mrd gyomra kavésbé larwte teh. mml nagyai>argi 
a|u asalban OaMáhMiuk az Mab iHisok. a mik 
roszkofakus lanyak. a gyúmótcsók (az persze 
csak a mi^jleimési évszakban él. és csak az 
Asexual-ia aJléua nóvények aaalani a naUér. a 


magok és a nóvényak lapanafcat Mival mmdanki 
kidta. meót is van szó, nam részlatazzúk a dolgn 
kai 

A gének ablidiaival végezve, i>ézzúk mag a san 
tén Bji^éonlusségu iiéo mar>úket' WINDOWSt 
CíNSUS (Népszamiaias) 

• Olvaraity Kasordó a SWnEarth hoz Állatuknál 
magáben (ogirdirk mé assiak. hol t<N|edlak al 
stb Nagyobb mutációs arány nagyobb az is 

a Food web 

• Oene Pool Ösazeloglrüia azon ganalikus el 
lernMivákaL arrakkal az élóianyek bírnak 

• Qrapka Hogy martnak a dolgok az ulobbi 50 
napban vagy évban azzal nazha(|úk mag a (ó 
Vartdakel - p( éhség, szomjúság. szüMasi 
arény Mml az alóró SÍM éknél ntegszokhal 
bét. agyszene 4 graAkon lahal a képamyön 
Parsza él ts ki keN vélaszlartt a vizsgáim ktváré 
la|t. és a lakardarsu hivani adatot A lObb otda- 
Ion lavó szamok artatemszarúan a népessagal 
muiaii*K 

a Hiatory A már az alózó Sun akból megszokott 
úzenalMai tátolla al (más SOO-a^ Az adod 
úzenal dátumát (tea/, dste) ki|elz) Az <iéőmr 
gomb a régi úzanelekat nyomia. N e w iv , 
'Latatf ui éa lagu)abbak. Az üzanalek szína <s 
lonloa a hahek az Matmutéoókia vortMkoz 
nak, a zóMek pádig a nóvénywa Fakala a mi 
gtobaiis beavalkozasamkat mulalia (pl a tibka 
lörvényaiitak magváRoziatAsa) A vóroa úze 
nelak agy rutuO lai kdtalésai mutat)ak. a rozaa- 
azutúek pedig kgyebnadalések 

• MenaMy Elmagyatázze rman halnak ki agyas 
Maártóvényl^ok A kaidésaa la|t az ablak tata 
fén válassruk ki. az Atfdaatht' magmulaiia. a 
hat lahalségas hálálnám közül mertnytan hat 
tak mag abban-abbrm Czak 30 diagrantuk 
éftalamszúen a lagalóbb áló a mostam av 
adateé mulaliA A 'Whos fatmg M«7' ad 
mutsRa. melyik másik (a| kedvek a lagiobbar 
az adottat 

• Poputatlon A fa(ok egyadszamának tzázMe 
koa atosdása a lal)as Mat/rtóvényMomanyhoz 
képest n a program nam vaad Igyalamba a 
rtöványak magvaiC szóródásuk alóni 

Az Anlmsl Leb bán a választható (növény vagy 
Mai a (óbb alsó gombbal vMasdhaRuki fa| 3 pá’ 
tamétar szenna megvModaiasai aszkózóthallúk 
ki Manthetguk, tölhatiuk ezen atM pataméterekut 
A 3 paramatar altatóknál a fai (agy. szá(. lehal 
mlaatgertua. élkazesi haHimi), a torza (nuiyan 
aghattrdon él, hogy mozog) és a farok (ulodmi' 
fyanség- éa mennyiség) parrwnéterarl vModal 
haRuk, így számtalan u| fa|l hozhalutk latra, per 
sza ú| nevel is iKJhatunk nekik (bel talsó opoiO) A 
program Mandoan htirta. hogy a tana kóvateima 
nyak szamponl|ál>öl pl az adott lo) méyen Melót 
leslasil meg. s rtóvényak asatén hasotWi a hely 
zat (oQ a gyókanandszar, a nóvany lasia éa a vi 
rágiának mifyatisége szabatyozTiráo) ApróMkos 
puat murtkáta is lehatóség van a |ote oldM lal 
aUakbwt 

Szótra kell mag a fl lmulation maitüpontrOt 
a ftIMULATION.' LATERS: mmden Matot rtó 
vanyf mutasson^, 
a SMUtATION TECHNICALj 
• SET RANOOai SEED 
-. CHANQE PHI8ICS; The laws ol Ptasrca 
Uoventeisl Ceela Mrd mmdanhaz. a moz 
gáshoz IS kM anaigia Már a MOVEMI'Nt 
részftál amMnOuk, hogy lóbb nrtergiai iga 
nyal a tóbb stul agys/arra stb asal. resda 
tasao NI MNtialiuk be a dolgokai A latóias 
Imy a legkisebb energia. Hugm a legna 
gyobb Bar a való statban rapútéshaz sokkM 
tóbb anrugia szűkségas, lO magas barma be 
Midiatunk 

A kóvabiazó atmanu pontról, a Food VaUie tói 
mar asaO szó. viszord a Aletaóoétó CostM rút még 
nam Ez app a lasdiómérsaktet (annlrvlasata 
kényszarúan ratordNandó anatgiét (ama még to¬ 
vább nó hadegban. tarhaia n as nóvéaban) MRa 
ba, aa fnarNNiáfom paramatar szem vtéiudhatb 
an. A .Haaih <>oab az 'ageszség-ca/taiékkal' Ktgg 
össza, ama mandig csókkan látványaik, úlkózalak 
a* misét n ad MNhMuk ba MENNYI EaüÉSZ- 
SEOEI veszítsen wMaka. ha pl csatádk M> 


■ Tosln Mafagkozalbrm manat nagyobb A baMi 
loN értők, annál lóbb agészségal vaszé az al 
■al 

■ Ptaqua Amikor fallap a (arvárry, az télalok agy 
kis csoportfa maglartózódrii Balagsasgiik MIN 
DEN naptén veadanak agy adag aMMót. attól 
lúggóan hogy all mé Méotlunk ba 

a Old aga Ha mtnottm/ nada debrualunk egy 
agyadat. hathatManséga eéenara öregkora 
brvt maidig onargaat fog vesdani Parsza az 
a»gy adaaks esel a vatóságban MMok ritkán 
amek meg alyan kort 

a Crowritng Ez az osszazanság mmdan hátul 
ajtóiéi ágyatemba vesd, pl kórokozók 
hórinyabb lec>adas« slb 

• Battla Ad adta mag. hogy au aleleman vtwoB 
harcban mekkora ától vaszé rrandkét lat (az 
aióviszainvokst iNalóan atlalaban mindkaaen 
aról vesdonrA, a kisebb sútyu, gyengébb (agy 
vaizetú (óbbaL arra hténacossn a halaiéhoz va 
zal) 

Visszatérve a Chimga phialca almanuba 

• Plánt coala A nóvanyak lulélésa lartalékaé 
ad)B mag. mind a víz, mmd az egyéb szarvat 
lan láptviyag lakinlelében A két aUmarujban a 
fmy raUanlasa a nóvany csak igán kávását 
hauznél lel a lartelékaiból, Nuge épp ellénké 
zólag- lehat konryyéas mandani Tiny le lakap 
csotni 

a Slmulatlon Stuff A /éaspan-nal. a musatwn lata- 
lel mar lalalkodunk 

• I Day langlh A napokról tűni koH, hogy Bek 
irkbaM Mnek, midim agyas éyan alama iéirmbwn 
az lülaioknak I cadléi van lahalösagúk mozog 
na, as I dutgol egyabal csanaUrM. pl enni így vi 
légos, hogy ha álladukM akarunk megfigyétni 
akkor a sabanuagel lo káé vonnunk, da ha pl 
nasvényakal (mondtuk lakaO. akkor gyorséaru 
kall (hiéz a növényakal a szimulációs aasz na 
ponté csak agyszar updala ol|a) akkoi ZO 30 
av 1 2 perc alab laiauzikdéa, as az az igazi sa 
mutacro' 

• . Vaar langlh Ennek hossza is vModséhalo 
Ha kávés napból éti agy év (Tehát riWid) akkor 
az évszakok túl gyorsan váRMoznak. az nem 
mlzoiian alónyOs pl a növényi afcalmAzkcxia 
kapassag magyfigvalasenél. aia pl gyors, lóbb 
ambatöaónyi asamenysor 1 i>dsraUaara |pl 
erdőségek nevalaaa) tókalelas Az aUlalukal 
nam nagyon zavarta a gyors avszakvMozAs. 
eHaniatban a nóvényakkaé 

a Plánt, illáivá Anbasl limil Valamrval gyoisé|a 
a SBtnuiacIól. ha a ájlkayizs nóvényak. Matva 
Miéok atpusdulasét angadalyazzijk 

• Mulailon rata Ed mar pl az Exponmeréa/ 
Moda bahgntervazó keparnyöian ts baMéhal 
luk nt IS a/orvos a izarapa kózapadlasbrvi vl 
szonylag |Ol alkalmazkodó tattanniaflAs 

a Seal and CUmota Changa Ad szobátyozzA 
hogy mOkOaMsOnk alatt milyan gyorsan pusz¬ 
tuljon la/gazdagodK>n a nHNényak nafkulimó 
vényakban gazdag vidakek talaja (lásd arö- 
ztö, álatvo a masak oldatról növértyl mrétuTvé- 
nyok. lavalék bomlásé) Blata huzva nancsval' 
lozas: jobbra masimélis vMdzas 



Mé IS inoniihétnérk meg arról az alsó bwiyomas 
ra lalan bonyokélnak túnó progriwtitól? A cél 
ugyanaz, mmt ama a SlmEaith bán vuH, csak él 
még liSbb kisaaletazgatmu lahalósagajnk vaui Fal 
apiéiatijnk ökológiai egyansufyt Mb - rrundaz 
a játékosra van bízva Úi csak maumaiis jrézök 
kel tudjuk mama habár PC-n alégga béhaiaroR a 
konáguráoió mtiyanséga bízzunk barwia. hogy 
hamarosan megjön ru Amiga vMozat ts’ 


CoV 32/29 



TÖKÖSMÁKOS 


RIZIKÓ (04. Amiga) 

Mar maoirrt én vagyok u Ja, hogy hl? Hét 
PITE SOFTI Ha mér itl tartunk, akkor agy 
kta halyoabitaa A ’PITESOFT’-ol rvam a^- 
ba ltom, hanam caak így húlön: PliE 
$OFT A CoV 23-ban agybairtétok <Boeal 
— CoVboy) Na da mindagy, nam azért 
akartam írni Hanam azart. mart kéazlIaVam 
^^***'**‘'**^ gama codanama ia: 

PWhuú! Marha humoros volt, nam? Na- 
szovalazabazir^gyhalyzat. hogy az agy 
stratégiai térsas|étah, maghozza magyar 
rryatvu. A jétéh a Föld i>avű bolygo hal kon- 
tir>ansén Jétszodik (Eszah-Amarika, Oál- 
Arrtarika. Európa. Alrika, Ázsia, Ausztrália) 
Max hatan játszhattak, da ha havasabb a 
játékos a maradékkal a gép lasz majd. Min¬ 
dönki kap agy laladaioi. amN Jó ha nam 
árul al sankir>ak. A Fold 42 részra van (al- 
osztva. abból hazdéskor mindanhinak 7 
rasz jut valatlanszatóan alosziva, mmdan- 
hol agy hadsaraggal Ekózban 3 hadsara- 
gal lahat lalrakni oda. ahova akarjuk és 
amanrtyii akarunk (Mármint a háromból 
ahova amannyit Szóval értitakl) Bortus 
hadsaragakat rakhatunk (al. ha aitogialtunk 
agy kontinansi, da csak akkor, u agy 
a^sz kong nam témadrtak fal a tobbiak. 
Ezan falül még mindan harmadik kór után 
amalyikban támadtunk, kapunk csapsOokat. 
A játakot az rtyari mag, aki alóbb taljasiti a 
faladatét Hat annyi tomóran a lértyag Most 


karta valamit írni a jatak kazaléséróik ami 
hát — szóval izé... mirttha agy kicsit zava¬ 
rossá sikaradaO volna, da akinah mag van 
a Játék, szarintam mag fogja ártani 

A iáták kazalááa 

A séparnyó alsó részén van négy kúlónbö- 
zó lkon Ezah között a kurzor billantyűkkal 
lahat válogatni és RETURN-al lahat kfvá- 
iasztani Ezak után is csak azt a három bil- 
lanlyút kall használnunk, ntag valamaVik 
SHIFT-at, Ha a TAHTAUÉK FELTEVÉ¬ 
SE/VÉGE opciót válasz^uk. akkor az agyik 
országunkban megpilla^unk agy számot, 
ami azt jalzí. hogy hárry hadsaragúnk van 
olt. azan kívül még lálha^uk a kórrtyazó or¬ 
szágok csapatait is. Ezzal agyidóban a ma- 
nu is magváHozik és itt iasz az ország nova 
a földrész nava. a mM faltahaló hadaró, va¬ 
lamint itt IS láthatjuk saragaink számát, 
ugyanis ha rakunk la csapatot okkor az n 
fog látszani a tarkápan csak később. 
Egyébként a második kórtól itt lahat majd 
hadsaragal átcsoportpsjtani. 

A JELENTES KÉSZÍTÉSÉ választásakor a 
jálákosokról és a kontinansakról kaphatunk 
irtfökat 

FELADAT MEONEZESE Hat azt baromi 
nahéz kitalálni, hogy mirajó. 

Ha a TÁMADAS-t vslasz^uk, akkor alószór 
IS baáltitjuk atérképan, hogy kórülbalúl hol 
akarunk támadni Utána konkrétan ki kall 


Adidas Championship Football (64. Amiga) 


Az Ocaan most (mar 2-3 éva) agy vádi uj 
játékkal rukkoR aló Ha asatlag nam jótiatak 
volrta ntag rá: foci. 

Rögtön az alajén kazdam Tok jö Irttro és jó 
zarta Eztán lehat választani, hogy a gép al- 
lan, vagy a haverod allén akarsz játszani 
Ha agyadút vagy. akkor jobban teszed ha 
ram hallgatsz, as a gépM választod. Ktva- 
laszthalod 24 ország üózul, hogy melyik 
szir>ai alatt akarsz játszani, (hiúra, magya¬ 
rok) és jöhet a sorsolás Két nyíl közöd pó- 
i^rtak az orazágrtevek. majd valetlansza- 
rűan ntagáll. és beteszi a 6 csoport valama- 
lyikaba. Megsúgom, mirtdig a soron kóval- 
kazóba Da ha vatakiban nagyon ég a iá- 
lékiaz, akkor magrryomja rtahartyszor a tűz¬ 
gombot, és már kész IS. Majdnem. Egy ki- 
csR azért várni kall Es jönnek a maccsak 
A gép közli velünk, ho^ a ml meccsünk 
Jön Ezen hét prass líra. Megjelenik nagy 

Clik'Clak (64. Amiga) 

Nekem Empira * 6P törés van mag. ami az 
olajén közli a szintkódokat Ez akkor jö, ha 
alvaszatl az a calli amira felírtuk, a lagulol- 
sóiwk taljasRad szim kodszavét Persze az 
rtémi visszaalésro Is ad alkalmat, da jobb, 
ha nam mindjén a legutolsó színtan kez¬ 
dünk Gyakorlási cálokra pont magfalál az 
alsó szirrt is. Ha rrwtt kezdünk játszani a Já¬ 
tékkal. akkor oélszarú mirtdariléla .órók'- 
dolgokkal magloKani a zsabainkat, mart 
m^ így sem lasz tül könnyű Akkor talán al 
IS kazdhalnánk 

A cimkáparnyön agy csomó fogaskarák, 
mag r>ahány .izé' aoi a rtyakunkba. da mi 
anrtak aHartaia hósiasan rrtagnyornjuk a 
tűzgombot Némi tóKógatás után elénk tárul 
a lómanú 

Eláó kép Egy látványos lajasugrás a játék¬ 
ba (a falast kápzaljmk hozzáj. 

Második kép kU árra clKkalünk (az olyan 
Amigásán hartgziklj, akkor a gép am 
kodszoia krvártcsi Akinek nem Errip-i OP 
törés van — mag akinek az van. annak is 
kovatkazik most agy téblázai 


lkon A bírói síppal tudunk közülük vélaaz- 
tani 

a botkormárty Gama oplions, 

Rt éllhha^uk ba a zártét (ba-ki) valamirK a 
jálékidó hosszét. 

Negyed kór 2-szar 2 perc 
Fal kór 2-szar 4 perc 
Háfomrtagyad kor 2-szar 8 perc 
Teljes kór 2-szai 8 perc 
Itt lahat mag á játákállási ki as betoltam 
a kupa ás jagyzaáömb a bajrtofcság álla- 
sai/aradmartyai; 
a pálya salact formalion. 

A falállás kiválasztásé. A szamok mallafl 
jobb oldaR van agy rtyil. azt lehat moz- 

S atni. A kezdőknek ajánlom az 8-3-2-as 
iláliast (S hátvéd, 3 középpályás, 2 osá- 
Mf). 

a cipó: No kommant: 


01' — OS Natalu 09 Imanid 

02. PaschI 08 Ciupat 10 Niridn 

03 Mastro 07 Morálé 11 Idrapa 

04: Urtolo 08 Sufais 12 Ouaqua 

HamiadHi kap A zenél kapcsolgalhsRuk 
vele ki/ba 

Nagyodik kap Hali Of Lama (pardon 
Pama) Rt a basi Cllk-ctak-kos fiukat lát¬ 
hatjuk (laRünó. hogy agy csomó rtöv 
egyezik a kóvatkazo manüponl rtava- 
tval ) 

Ötödik kap Az alkóvetók névsora (csu|>a 
olaaz manusj 

Miután mirtdam kedvünkre aVkt/ba osszaal- 
iitgallunk, vagia al is kezdhetünk isAszam. 
Egy kis tókóöstas után agy órából (mi több. 
kakukkosóráibóÓ alóbujo kakukk a rá ijMn 
jailamzó kakukknyalván (.kakukk*) közli 
velünk az aktuális szml kakukklát (nam 
kall magijadm. azi akartam irni, hogy. szá¬ 
mat ) 

Erre magjalanik a Pisai Ferde Torony. 
(Hogy jonrtak rda a (ogaskarakak?) 


választani azt az országot ahonnan táma¬ 
dunk ás azt amalyikal támadjuk. Ezak min¬ 
dig csak szomszédos országok lahatrtak 
Ezután jón m^a a támadás, ami kockákkal 
tóttánik (tarmészatosen a gíáp dob a koc¬ 
kákkal) 

A támadó mindig aggyal kevesebb sarop- 
gal támadhat, mirti amennyi van rtaki as 
max 3 kockával dobhat agyszarra A védó- 
val ugyariaz a helyzet, da o az összes am- 
barával vadafcazhat Például, ha a tamado- 
rtak ás a vádór\ak is egyaránt 3 saraga van. 
akkor a támadó csak kai kockával d^ a va¬ 
dó viszont hárommal. Az éttákalés úgy tör¬ 
ténik. hogy a támadó legnagyobb dopasái 
a gép ósszahasonHtja a vám legnagyobb 
dOMsavai as ha a vadóé nagyobb vagy 
egyenlő a témadóaval, akor a tamadó veszt 
agy embert, allankazö esetben — ha a vé¬ 
dd dobása kisebb - a védő veszt egy em¬ 
bert. Ugyanazt megteszi a gép a kát közép¬ 
ső és a hét legkisebb dobassa! is 
Egyébként minden dobás után kiírja az 
aradinányt. Az ország akkor van aNoglahá. 
ha a vádé ambarat anogynak. 

Ha úgy gondoljuk, hogy mar mást nem 
akarunk csinálni, abban a korban, akkor 
válasszuk maginl a TARTALÉK FELTEVE- 
8E/VÉOE ikont ás így ataduk a lápást a kó- 
votkazó Játékosnak 

a Caaxáó ot Ptta Soft From Kapoavár 


Faj/lras jatakkal dönthetjük al. hogy ki kezd 
középén Kát választási lehetőség van 
Heads/Taifs Mindenki vaiassza kedve 
azarint. éa magjalanik a kazdókép. 

A jobb alsó Saroltban magjalanik a bíró és 
kezdőik a jétak. Csak győzzük foltozni a 
hálót A legjobb az egészben az. amikor 
lalrugjuk az allansagal a 18-oson balul as 
kiállítanak Ja. a lT-as nem nagy szám. 
rpart csák középen kall állni a pasassal 
Úgy IS belerúglak. Nam kall aggódni, a 9 
göl utárt kiakaid a számláló ás r>am számol 
tovább, szóval a lagrosazabb aaatban is 
csak 9:0-ra kapunk ki. Szanooltam az alsó 
macesan 21-at kaptam A natiazságról csak 
annyit, hogy a 6 macesan eljutottam az el¬ 
lenfél 16-osatg! Ósszagazva: jö játék, csak 
agy kicsR — nagyon-nagyon — r>ahaz Jö 
hálófonozási) 

a Oray Eagia. azaz Pafyvaa Dattial 


Itt mag kall állni agy kicsR, mialón teljesen 
maghu . sss klatty, dajng bumm 

Folytatom 

Egy kis magyarázatra szorulok a jaiakot II- 
latoan Szóval karaltörtánal hafyati inkább 
rlr>gassuk magunkat mesés har>gulatba. 
kapzeljúk azt, hogy mi vagyunk Makk Mes¬ 
ter, vagy ilyasmi. A faiadalurtk a kövatkazó 
meghívnak minkéi a világ külónbózö híres 
építntényalhaz. ahol nekünk különféle 
ügyes szaikazatakat kall összerakni a ran- 
dofkazásra álló (ogaskafakahból Hogy mi¬ 
ért, azt a forte sem tudja, da az a lényég 
Ha sikerült a szarkarttyú. akkor kliansaink 
mókás dolgokat müveinek Pl. a szabad- 
ségszobor magnazi az öribal. stb 
Mivel a szobrok maglahalosan nagymérotű- 
ak, azért káparnyókra osztottak ba óhal. 
Nagyszerű .. szóval ott folytatom, ahol ab¬ 
bahagytam 

Elaó azlni (Pfaa) alaÓ képernyő. 

Először ismerkedjünk m^ a játéktárral 
Szóval, hogy nyugodtan vizsgátodhassunk. 


CoV S2/30 



nyomjuk • P' biUontyút* Hahaha- 

pauM Ha újra mognyomjuk. akkor fotylató- 
dlk a iMék. d« agyarvóra na nyomjuk 
mag Falül látható a játáktár r>apjalnkban 
agyra divatoaabb. a tarat kiválóan árzákal- 
tatö. bravúroaan njagoldott ábrázolása 
Nam kall örülni' 2D Ám alul sokkal árdaka- 
sabb dolgok vonják magukra a számlától 
figyalmát Ebba a .manuba* úgy juthatunk 
ba játék kózban, hogy a kurzorral (bocs: 
pointarral) alul kimarunk a iétéklárböl 
Ekkor a kózápsö r>ám ikon közül kall krvá- 
lasztanunk a számunkra áppan magislalöt 

Elad lkon. Fogaskacakak talapiias# A 
pointar ilyankor fogaakarék alakot ött Ez 
sagitsagunkra van. mert a nagysága min 
dig az éppen lerakandó togaskarék 
rtagysagát mutatja. Az appan krrakaitdo 
logaskarak után koveikazót a balazálan 
lévő rwgyobb ablak mutatja 
Második lkon. Ellanlatek lövóldozasa. A já- 
lék ■roi Úgy gondoltak, hogy az az egész 
így túl agyszerü. azart gortdoskodlak 
számunkra námi társaságról (da lahat. 
hogy a játék aradatiiag SHOOi'EM UP 
voN J Katfélé ararryhavar próbálta magka- 
saritani az életünkét az egyik úgy néz ki, 
mint egy Cémentészsak, a másik viszont 
csapp alakú. A pointar egyébként célke¬ 
reszt élakú lasz 

Harmadik tkon A falaelagas logaskarakei 
tslrobbamhatjuk anr>ak az ikonnak a sa- 
aitoagaval A poiruar bomba alakban ja- 
íanik mag 

NagyadHt lton Rozsdás fogaskerekek ba- 
olajozasa A pointer csepp elakú lesz 

Az*lkonok közólt úgy választhatunk, hogy 
alul krvisszúk a pointert a lálekterböl, ráál- 
lunk a választott ikonra (villog az aktuális) 
és visszamegyünk e játéktérbe (joy fel) 

Rex I. (64. A/niga) 

Ez a program tamájid tekintve agy közép¬ 
kori managar prg Á program célA az. hogy 
a nemet birodalmon balul minél nagyobb 

S láikai as agyab szarapai löNsúnk ba. A 
szazad vége felé kászúR. porcosabban 
1990-ban Kaszrtan# a (a helyes választ 
a pontozott vonalra karam bairnt>. Játszö- 
dik 1960-töl addig amig mag r>am unod A 
játékban agy forduló 1 ^st jalant A játékot 
1 -4 Játékos játszhatta 

A jatak batoMása után ba kall állítani a játé¬ 
kosok szamát és nevet Ezután elénk tarul 
a főmenü Fant laihato cimarúnk, arcka¬ 
punk. nevünk, uralkodási területünk és az 
svszám. Az utöbbi 3 szinte mir>dan menü¬ 
ben majMIélhatö 

Jobb oldaR néhány haszrros Információt 
láthatunk 

Elnwohnar Lakosaink széma. 
Kombadari A lakosság 1 évi gabona- 
szüksaglata/Maas-ban, 

Komapalchar Raktáron tároR gabona 
manr>y I saos/Maas • ben. 

Vermóoen Pénzünket jelóli/Tellárben. 
Landflache Fóktlerűletünk/He-bán. 
MűMen Malmeink szánra; 

Baloldalon 7 menüpontot találunk- 
LANDGUT/Mazögazd.: 

Jobb oldalt m is találhatunk néhány 
hasznos dolgot 
Szántófóldunk/ha-ban 
- Puszta/ha-ban 
• Erdö/ha-ben 
' Ezústbényáink száma 
Malmaink szama 
' Pénzünk /tallérban 
És további S manúponiot bal oldatt; 

Wald rodan erdöirtás (minden évben 
1 megsütött rr>ennyiseget lehat klvág- 
nO; 

Odtand baaefcarn — puszta befogása 
(puszta-szarrtoföld), 


Nahany azo az allanfalekról. 

A camenteszsak ida-oda ugrál a fogaskere¬ 
kek felrakására szolgáló pockokon Egy¬ 
szer csak meggondolja magát, ás alkazd 
ugrálni (Már úgy értam. agy haiybanl Mim 
tudjuk, a camamaszsak nahez (Persze 
csak ha tele van Gondoljuk azt, fúgy az 
agy szép teli példány'), ezen agy idö után a 
pocok letörik Az alsó pályákon még nem 
sok vizát zavar, da a későbbiekben sajnos 
agaién szükségünk lesz mirtden egyes 
pocokra, szóval minden szrvf^datom nsl- 
kúl lalövóldózha^ük őket A csepp a rozs¬ 
dát kéjtvisali A rozsdás togaskarakai mag 
kall olaiozni A cseppet mag lelőni Egyéb- 
kém mlndfcaaőjükrrak jo nagy szamai van¬ 
nak. és az animáciőjuk is aranyos 
A cémentsszsák akcióba lépeset, es a rozs¬ 
dás fogaskerskaket ts jallagzatas affakt kí¬ 
séri 

Ezek után a faladat adott, a torgo togaska- 
réhtől a forgómozgást sl kall juttatni az álló¬ 
kig Ida csak azokig az állókig, amalyak mát 
a palva alejan is fám vannak) Nahány i>a- 
lya amt bele lehat tanulni a haremfala to- 
gaskarák (kiarkozapas/nagy) összes kap¬ 
csolódási formaiba 

Az Igazi játék, csak a magasabb szinteken 
kezdődik 

Étataá szama Az otaján mar baszéRunk 
róla. hogy ardamas játszani A játékban tai- 
mészalasan nam lehat meghalni, da kerül¬ 
hetünk olyan halyzatba. h^jy a faladat tal- 
jasithalallénna vilik. Ekkor kyil haszrtál- 
nunk a 'RUNiStop billantyút Újrakezdhet¬ 
jük vele az amalatat Ekkor vasztanank el 
agy életunkat Az utolsó három ikon álad is 
találhatunk szamokat, amely a landalkazés- 
ra allo mannyisMet voR hivatott mulatni, 
amig fal nem torták a programot.. 

A jobb oldalon taláiható a pontszám. ss az 
érmék mennyisége Hs bafsjaziük s pályái. 


MúMan bsuan — malmok ápRase (1000 
ha föld - 1 malom). 

Sllbármtnnen bauan - Ezütibartya épí¬ 
tés <u mim M bj. 

Baenden - Vissza a fómanüba. 

I HANDEL^Karaakadálam: 

' Jobb oldalon a már megszokott informá¬ 
ciók, és r>éharty ui dolog 
Mater holz fa (materben) 

Sllbarunzan ezüst (unciában) 

Továbbá rnég 7 msnüpom: 

Kom kaufen Gabona vásárlás (tomos. 
hogy több gabona legyen mim a szük¬ 
séglét. mart he nem. éhenhelnek az 
emberek) 

Kom vorkauton gaborm aledás; 

SUbor varkaufon ezüst eladss 
Holz verkouten fa eladás (r>em érdemes 
aisdni, matt nam sokai ér, és mart kall 
a kastetyapReshaz). 

Landkáuten földvásárlás. 

Lartd varkaufan föld eladása. 

Beandan Vissza a főmenübe. 
JUSTIZ/igazaégazotgáltátaa: 

Rt állilhaijuk ba az edónk/Sfauem, és a 
vám/ 2 oiU nagyságát %-ban. igazságszol- 

ffi Tatasunkal/Jusllz 4 fokozatban 

de-gyanga Minél erősebb az igaz- 
sagszolgaKalásunk annat több hadsa- 
ragat kapunk, da anrtál több kivártdor- 
lónk is lasz Nálam anrrál az opciónál 
mindig befagy a játék 
Oerecht-4gazMgoe 
Hen-kemeny 
Qlertg-mobo 

Éti e robcRoVFrondiansfa Is. hogy hány 
napot dolgozzanak 1 evberVmax 365; 
Majd vissza a főmsnúbe/Saende, 

Alul látható meg hedserageink száma 
FINANZ-Panzúgyek. 

Feni latható. nogy részvény van a tulaj¬ 
donunkban és kie Jobb oldaton tájékoz¬ 
tatást kapunk a játék állásáról, bal olda- 
lort pad^ 3 manúpom. Részvények al¬ 


akkor s gép pontokat ad az aRalunk lera¬ 
kott forgo fogaskarakakart. a nam forgókért 
mag pomokat von la Néha úgy gondolja, 
hogy jar agy pénzérme is. amaryat az ama- 
laiak kozóR (bizios a lapcsóházban) alha- 
lyazkedó .fsfkaru rabló'* néven közismert 
masinákon várhatunk el. Ezeken agyébkam 
hasznos dotgokat is lehat nyerni Bizonyara 
mindenki laton már ilyet (hc^na. többször) 
szóval rtam magyarázom 

Ennyi' Ha igen szadista hangulatban va¬ 
gyunk kipróbálhatunk rréhany |o dolgot, 
mim pl úgy ósszarekni nshany kereket, 
hogy az ns tudjon forogni, ás összekötni 
agy forgóval vagy felrobbantam agy olyan 
fogaskarakai. amalyan a rozsda appan ebe- 
dal slb Ha batajaztuk az apitmárryt. akkor 
a mar smiiten humoros dolgok kovalkaz- 
nek. es a gap közli válunk a következő 
szint kulcsszavat Valamint toRMik az 
uiabb palya amely csak agy ujabb ámokfu- 
lo togaskarakrakosgatóra var 
Mim már mondtam az igazi jálak csak a 
magasabb szinteken kezdődik a pályák 
alkapasztóan nehezek lesznek (w példa ar¬ 
ra a stdrtay i operához az alsó amalat )o 
kónnyú. da a másodikon mér katlaáll az 
ember fule farka - az agy egzotikus beteg¬ 
ség mire kész lasz a pályával), as a ca- 
mamaszsákok — ha nem figyelünk 
kulcsfontosságú póckókai lórnak la a rozs¬ 
da eszi a kerekekat. magjalannek az olyan 
fogaskarakak. amatyak csak agy irányban 
hajlandók forogni, még jó. hogy egyszerre 
csak agy rozsda as egy camenteszsak lehal 
a pályán, agyra togyr\ak a randalkezasra al 
ló pockok, stb 

Szóval az agy nagyon jó jatak Ajánlom 
ATOMfX-msniasoknak (mim an). és mm 
dankinak Jo szórakozási hozzá* 

a PandI Zsolt, Vasáram 


edasa. vátaia as Beandan Az első 2 pon¬ 
ton balul láthatjuk ez aladhato/vaható 
részvények számavartakét. Baallnhatjuk, 
hogy kRöl as hány részvényt akarunk 
vanni/alodni 
HOF/Udvar: 

Jobb oldaR találhatjuk varosaink nevét 
Schlossbau Kastalyépnas (kall hozzá 
sok ponz as la). 

Qafachler kriag Igazságos háború'^ 
(Mag soha sem sikaruH. ha gap ellen 
jMszok. nincs elég hadsaragam ha 
másik játékossal, akkor mag befagy } 
Hfaloria Történelmük I 6 OO-I 0 I. 

Spial aavenJadan 1/0 opció; 

Info Egy kis reklám. 

Beandan 
KARTE/t érkap: 

Németország térképét láthatjuk, rajta a 
villogó taiulatak a mi városaink 
BEENDE; Evzans. 

Ezután kel oldairtyi szóvagat találhatunk 
amaiyek a kóvatkazó irrformaciokat tartal¬ 
mazzák 

Elószór IS az évben kitarnraR ezüst mannyi- 
sagát unciában (ha mrKs bányánk akkor az 
nuTla] A kóvatkazó sorban a ba- vagy ki¬ 
vándorlók számat Majd az éven születeti 
gyarmabak szamai a malmokon behozott 
hasznot, as az adobol és a vámból befolyt 
összeget láthatjuk A kóvatkazó oldalon lal- 
ha^uk, hogy milyen voR az időjárás as 
mennyi búza termett az évben Alatta látha¬ 
tó, ho^ a raktáron taroR gabona hány szá¬ 
zaléka rohadt al. Majd az éven kitizatatl 
zsoldok összegéi lathatjuk 
A játék agyhar>güságát egyébként az av vé¬ 
gen kiirt uzanaiak lorik mag pl Pestis tort 
ki az országban, ilyenkor a lakosság kb 
7S%-a maghal, vagy kajkok a nagybátyám 
tol agy szép órag mairrtot stb Jo szórako¬ 
zást 

a Klaa Bálaza Páter. Szaranca 


CoV 32'31 




Artékéinak bMllR*»ánál ■ kurzorgombok¬ 
kal. ilMv* a lablrlrKuaban a kurzor gom¬ 
bokkal é> a numariku* billantyűzallal 
Elöra. / hátra S’ / tobbra '3' / balra. '4 
/ lord jobbra- A' / ford balra '7' 

• TOTO, Kocakamal 

a A 4 ozintar^ az iákhoz (mduló batvazi- 
r>*t)) fölósiMaa alpazarolní a Stlvw K»y-i. 
ugyanis a Tn/ol ^kulcsa jdl tasz a zér- 
tzarkazotnak 

• Az $ színtan A-vol lalzoll halyan lAvd 3 
^o kózúl 2-t la ki lahat nyűm Alkutacoal. 
így a OtMUvon K»v Is magmarad 

a A 10 színtan az >-ós szobiban namcsak 
Pofion o! Poiaon. har>am Wa/td as 2 
Cionc Scroll (Cura CnOcttl -f Fktmo 
Blade) is van. Ezak is a Islon livd ráká¬ 
szokban talAihatók. 

• AB szirttan • O-tól DK-ra Mvd szobiban 
találunk agy Mogo ScfoH ol Slonoslun-t 

a A jitik laSorisaval kapcsolatban az El- 
sÖsogilyban laiil lóras nőm mühódik. 
ugyanis r>am mogy tovább ENTER-ra 
Mögoidis. pl a szavak halyot faiióiqúk 
'A' karaktaiakkal is ozortos távolságra 
(6 byto-onkant) OO-t írunk, (gy fog kiniz- 
nl: AAAAA AAAAA .. (' -^Sóf Izzói a 
modszarrai bármi baiiHoló, as akkor a 
ballt szóra (jslan asotbtn AAAAA-rs) 
mogy tovább • létránál. Egyábkértt a kó¬ 
dot • d-ról 7 szirára lovazotó lápcsónél 
Is kin. Ott IS ugyartaz (AAAAA) • kód. 

• Pabnfcaa Looztó. Monortordó 

• A rongof-t r>am szokás .csarkész*-r>ak 
fordítani váitdor vadasz vagy ardójárö 
halyett. 

• A eímnc podtg végképp rtem varázsló, 
hanam pap vagy szarzotas... 

a VoR agy lysn szóvogMok. > clon'c éa 
maga. a szOTpuához hépoMl oggyof aia 
csonyvbö s/rntfior tartozó vafúzslalokal 
atfra/mazhapaá' Na, hál oz agy mar¬ 
haság 2 szintű varázslatot 3 , 3 szimúi 
4 szintűt 7 , 5. szirrtOt 9. színtan kap 
• karsktar 

• Anoltiar marhasog: ^zmtugfáa után az 
álért azinfoáhaz tartozó varAzs/afoUxW 
oggyo/ róbb 0 ( mamorTzárhaf a Kafaktar' 
Na. ha az így lanrta. akkor pl agy 10 
szintű maga B db 1 szintű apiui-t mamo 


• e szint Egy lontos dolog kimaradt a (•- 
kofa kópar^as figura baszodéból az. 
hogy a IVand ol Silviaa a tórpakrtél van. 
Az alzart rászán tsiáliuk aStona Rrng-et’ 

• 7 szirti. A 01-as sfiok {Qoldan) Kay sagn- 
sogoval nyilrtok. csak az alzart rászán lo- 
vó nyílik D/ow Kay sognségéval Ha a C- 
vol jalött gödörnél lassúnk, a 8. szirrl agy 
olyan tarmaba jutunk, ami csak balülrói 
nyKholó H ow ogyirártyü tolaporl is van. 
ami a K-val joloá ralyro rak 

• 8 szint Az F mallatt lavó 11 -as kirKS 
nam agy gyűrű, hartam agy Drow Baots 

• B. szint A Q-vol jolóll folyosóiól délra kot 
fakota kavicsot szarazhotúnk. A Z-as szá¬ 
mú kiitcstöl délra Mvó szobában tárgy 
rakaszba -r gomb > illuziófal ki D2-val 
jalöR ajtók ogyiko som nyílik fluby Kay 
sogitsogával. az slzárt rászán lovó aizárt 
tarulolan. 

• 10. szint Az S-os számú kirtcstól daire 
Cura Cnbcal *■ Plamm Blada ScmH van 
All és 12 számú kincs között gódort ta 
lálunk Itt lahot bMutni all. szintro 

a A 10. szintiót kazdva kissé r>ahézkas osz- 
rovanni a kis kapcsolókat Ilyankor kap¬ 
csoljuk ke az omrot és karesgéljunk az 
'U' biHantyúvar (• kurzorbillarítyűkkal 
mozoghatunk) 

• A .Ij^tnmg Bolt’ és • ^iama A/row' 
•sataban nam mirxtogy. hogy a varázsló 
a bal. vagy a jobb oldali sorban áll. szak 
a varázslatok a képarnyörwk azon a rá¬ 
szán rapúirtak ahol a varázsló áll 

• 30HNNY: Endroffy Jánoa. N^ogyhéza 


rizélhatna (mag 6 db 2 szintűt, 7 db 3-at, 
6 db nogyodikat stb.j. A valóságban arra 
a .ntarTWiizálhaló varázslatok szama' 
bulira agy szép kis táblázat volrw. •• így 
az amlitatt 10. szintű mágus 4 alsó. 4 
második, 3 harmadik. 2 nogyodik és 1 
ötödik szintű apaU-t mamorizálhot (Hs 
csak nam spoclalista, da ezt most hagy¬ 
juk .) 

• Azt írtátok. • HP szirNIépaskor 3-6-tal nö¬ 
vekszik Valójában. • mágusnak 1-4- 
mel, lok/Ojnak 1 - 6 -lal. jMpnak 1-8-«al. 
fagyverfor(Mönak (harcot - rartgar 
lovag): i-To*zol Ha az oMszsog tulaj¬ 
donságot 18-ra tunirvgoRuk. ahhoz hoz¬ 
zájön mag -»2, fogyvarforgatóknál »4 

• A jtfutaur -t valóiaban dndot-nak hívjak 

• A Jutn unda*ul'' nam varázslat, hartam • 
pap srartt szimbólumának az a kallames 
tulajdonsága, hogy az éióhalonak lalja- 
san aJjaigiasak ré. és ha moglatiék, vil¬ 
lámgyorsan rugalmas elszaladó nodmű- 
vatotakol hajtanak végre 

• A Blaaa varizslalnál nem arról van szó. 
hogy rtahszebban táléinak al minket, ha¬ 
nem. hogy mi könnyebben az alleritalai 
^DAD-űlazt úgy morvák, hogy kapunk 
* 1 TOHfT-at és marttódobósp 

• A Cura/Cauaa L/ghl Wotxida nam 5-10 és 
nem is 5-12 HP-t gyOgylt/sabaz. hartam 
1 -6-at (A Haalina PoBon is ennytt. nam 
5-12-8 

a Az Aid spaH nam 5 HP-i ad. hanam 1-8- 

ot 

a A Pla/na Blada öol rtem 10-15 HP-t. ha¬ 
rtam csak 5-8-at (élóhaioaak ellen mag 
-f 2 -q meg lehat sabezni 

• A Firaöall sabzése 506. de van ellena fa¬ 
lazó Ez amberi nyelvre lefordítva a kó- 
vetkazót jelenti a sebzés 5-30 HP, kallo- 
mollanabb esetben csak 3-15 

e Az Extra Haahng Pátion nam 10-20 HP-i 
gyógyR. hartam 6-27-04. 

• HoftcuC*'' froffl VocCity 


Eye 

o( 


Beholder (Amiga, pc) 


Az utóbbi idők legnagyobb Advontowr lo- 
véidómpmgja az Eya ot tha Boholdar c. 
játék CoV-bon magjalanl loiraaara érka- 
zott Ezek agy rMza azt Mzonygsrtta. 
hogy ml tnifyan hlUyék vagyuitk. más ré- 
szw klagészhoaakat küldött, harmadik 
részűk pedig kérdasokot lati fel. Moet 
azokból caomagéztűnk: 


Dohrum csak 3-as szintű harcos. Tód 
Uphrii-t az egyik számban 4-as. s másikban 
5^s szintűnak írtátok, valóiéban 4-as A 
többi reméiam jo (azekof még nem támasz 
tottam feO A karaktarek sorrendiét fel lehet 
csarélni, a korakler rtevértél jobb cllck. ek¬ 
kor elkezd villogni agy SWAPPINO felirat, 
•mtg villog agy másik sarakiar rwvénél me¬ 
gint jobb cUck. s mér lel is vannak esarél- 
ve. A .jMrszIvók’ mindanütt lopnak, távol¬ 
ról érdames ökoi kinyírni (egy rirabail elég 
r>akik) A Nouirai Poiaon rtam húlyKi mag 
•z alienlalakai kél okból (de lehel, hogy 
több lesz) 

• r>am ellantélra kell alkalmazni, hanem 
•Óját karakterre. 

• nem .Elmebej* hartam ellenntéreg. olyan 
a hatása, mint a Cure Poison-nak. 

Más A 9 szirn lérkápéröl lemaiadl hogy a 
3-as halyén Chauwnai van (1.2.4 a felsoro¬ 
lásban. 3-nél hiartyoztál?) 

Hoppá* Most eleszlellsm fel 7ymar. ó tény¬ 
leg Ó^s szintű nálam Is. viszont Baohram 
csak 7-as. Mégogyszer felétesztenem 7od- 
ol (most mér több EP-je voR a karaktsreim- 
rtek) és rrtost S-ös szintű Mikor alöszót 
élodl tel. ekkor csak 4-es voN Hogy von 
ez? Valószínűleg az addig általunk össze- 
ayűilón EP-bÓI ad • teleleszlen karakter 
bP-^hez Ezért lehelrtek különbségek 
A tO. szirtien a C-vel jelóR fohroson s kép 
osolók kapcsolgetasávsl el leM tűntetni • 
teleportokal 

Az 5-óa szirtien • 6-os gyűrűt feRéve valaki- 
rtek az ujjara, a karolder eséskor rtem sebe¬ 
sül meg A $-os szimen, ahol a 2-es követ 
jelinek, ebben a szobában is van gyűrű, 
de az nem produkál nyerteket Hohol A 6- 
os szirrten • 0-vel lelzeu teremben, miután 
leraktuk a dárdáinkéi, a kivezető folyosón 

S ry keieli falmélyedésben lalálhatunk egy 
rt, és egy ..Adamontire Dorf-oi A jélékot 
lehet billerttyűzellel is írenyRani • karakter 


CoV 32/32 




Mindenféle 

NEWS 

• Van PLUS/4-«s cMpat, m«lyn«li 

h*rom lagta WOW( Emb«r*ti! 

Hozzá ksíT m»g t«nn«m. van egy 

kedves kis programjuk, a NiBél.Y'92. ez 
egy mászkalös game. C64'rdl Egy her- 
nypval keli szenvednünk COOLQl^f 
e PROKY maestro egy pfogramot irogat. )(- 
tetve konvertai, a cim tálán egyeseknek 
ismerés. OVERLOAO. egy C64^s logikai 
stuffl Hozzá kell lenrwm, hogy a zeneje 
ás az eflektjei SlO-kártyásak. erre rrtág rá- 
terekl 

e LOGO Ez a r>ev ismerés mirtd AMIGA, 
mind C64 tulajdonosoknak. NOS. lesz 
-«4-es program Is. digitalizAH nénikkel és 
szuper zerievel. a cime: LOGY 
e RACHY elkészítette a LLOYO GAME c. 
puzzle Mme-t, számokat és kepekel kelt 
Kirakni Mnrte és szép és jó és érdemes 
megszerezni' 

e Elkészült a MAOlCPAINT-«■-•- + ! PROKY/ 
SEX i SPtfUT műve. COOOOOOLI 
e Készül az ART STÚDIÓ. C50RY készKi a 
ORAGONWARS melletif 
e Most pedig egy pár INFO a SÍD kártyáról 
Qorvdolom isrnerös a SlO^hip neve. aki¬ 
nek nem. annak megsúgom, hogy ez a 
C64 hang-IC-yeah' Magyarul nincsen 
többé köcsogdudahang. ahogyan egy ér¬ 
telmiségi egyén mon<Ra a CoV-ban. ha¬ 
nem az ulólérhelellenéscsodálMoses- 
szépmegjoszuperntegagigacoooooollllil I 
gép ettenjei szépen le lesznek pipálva, 
mivel a PLUS/4 hangié MELLETT lesz 
meg a 3 szólam. r>egy Hullámformával és 
AOSR generátorral, meg mirtden mással, 
amit a 64 tudi Erre szép példa PROKY 
készülő logikai játéka, az OVERLOAD 
Mortdjuk a mostani SID-kartya meg nem 
egeszen tökéletes, de nemsokára érkez¬ 
nek 

kS^zelten KbWL. eioreiethatoieg 
max 2500.- R lesz. de hat 5 rtotrnA es 6 
digi szólamért) A kánya természetesen 
programokkel együtt jelenik majd meg 
rrCFS. ele) 

eCSQPY másik logikei laiéka a TURN IT. 

ez magyarul a MEMORY játék, 
e Az ADVENTURE 8UILD/NQ SYSTEM de- 
mójáléka az ADVINMAN. hal színhely 
van banrta. agy aiarvyrudat kell kihozni a 
barlangból. A kapok nmceenek túl szé¬ 
pen megrejzolve. de látszik, hogy na- 

K on asz a szerkesztő! 

i régebbi de érdekes szöveges jeiékrói 
adnék hirt. mindkettőt LAY/NA maestro ir¬ 
ta meg. címük Térviher és X-Bazis 
Héaaaáat. érdekesek., 
a Hmmmm . érdekes dolog pottyant e lá¬ 
bam elé. erről még rtem ediam hírt. ez e 
MAGNET-X |£VS] c. games. igán érde¬ 
kes Egy pélcikéval kell megadott időn 
belül megérintet>i a sólet vagy világos 
órákat, m^el kát vége sétát. iThMve tnlá- 
gos. abból adódik a játék lényege Is 
Imegleleló otdel/rrvegfeleló őre) A pálci¬ 
kát a FIRE + lránybe mozgethabuki El le¬ 
het vele lenni 

e SHIT No.ez nem az £VS fale 8.KLT já¬ 
ték (ez e NEVE. nem e minősége!), ha¬ 
nem TRP műve e letűnt 220 VOLT TEAM- 
bolt A jááék elég jól r>éz ki, a grafika 
szép Az intro után nyomjuk meg az 'FI '• 
el< Mehet e játék, e 'Cv billentyúval ug- 
rálhebuk « e gMrökel. különben a po¬ 
kolba kerülünk es . ez e rész oertzüráz- 
veven. lehat PRESS SPACE! Enrtyi len 
ne, * he megnyomjuk a RESFT-el írté- 
Lám ez volt a legelső), ekkor kiderül e 
nagy hír. hogy a 220 VOLT atvonuB PC- 
ra. DE a C*- PLUS4 a legjobb, lag- 
COOLI-abb 8 báes gép. mag ifyasmiii 
Ezzel egyetértek, az áNonuléssal is. már¬ 
mint hoÁ B PC e jelen YA! Tehát e játék 
lenyieg SHfT, pedig szept E2 VAN 
e NE8T OF FLEAS ITeSO) Ilyen kidolgo¬ 
zású AOVENTURE-roi meg NEM Ulálkoz 


a lábosén kidolgozott ^Idányok 
példányi tepeszteltam PROKY-nál. 
szetten KEVvL, előreláthatóleg ára 



tam PLUS/á-an! Egy kutya szarepaban 
vagyunk, a keredónénelei MINDENKI le¬ 
gyen szives kivenni a játék elejen lévő 
történetből, e gazdenk beszélget velünk, 
olyan képraganystilusban van megkreál¬ 
va. Nnnrta. a jélák egész külónóa módón 
n>enúvezéretl. könnyű a kezelése, tehát 
szerezzétek meg) 

e JAHNY Of dehny CrawCtá''. Budapest 

Plu8/4 elsÓBegély 

THE POWER Ehhez e játékhoz nem ért 

r ár LEVEL-CODE 1-NEWTON / 2- 
REEZE / 3-GALVAN I 4-THOMMl / 5- 
INDIQ(C«•^Z] / 6-tNSIDE / 7-KNIGHT/ 6- 
NOBODV / 6-SLOWLY / lO-TARGET /II- 
AMZINO / 12-VOOOOH I 13-ROLLER / 
14-JUNOLE / 1S-VACUUM / 16-VISUAL / 
17-COWBOY / 18-EUROPE / 18- 

LAUNCH 

CLOUD KINGOOMS l-LAMENESS / 2- 
MACEDON / 3-JASON / 4 THOMMY S- 
IGNrrOR / e-MALENTE / 7-AORIENNE / 
8 -PIOEON / 9-NUKIEMAN / tO-ALBAMA / 
11 -MISKOLC / 12-WOHNUNQ A kódokat 
(lermészataseni a HIOH-SCORES lietajé- 
ba kell bapótyógni' 

ELITE Belőhés után <^MONrTOR> 

A 3636 JMP S8O04 
<X^ 

<RUN> 

A k^nél <SPACE> 

A .Paseword'*-i>é| a után egy helyei 
hagyjunk ki. RÖGTÖN A ' ' utáni!' Ha 
az megvan, akkor <RETURN>. Ez¬ 
után. 

>07F8 60 
>9203 (X) 00 
>9210 00 00 

>2627 EE FF FF FF FF (Az alsó 4 a 
panz. az utolsó a Fuel) 

>262E 97 97 97 97 (Mitltary Leser min¬ 
den okiéira) 

>2646 01 01 01 01 01 01 01 01 (Az 
összes rrtegvehetó legyvar) 

>264E 00 00 00 04 (04 » bombák) 
>2666 00 (Harmlass (okozat). 01 eseten 
(Competent). 97 esetén (EUTE) 

>2634 26 01 01 01 01 01 Ot 01 
>2630 01 01 01 01 01 01 01 01 
>2644 01 01 (Large Gergő Bey * összes 
áru 11 ) 

FIRMBA8E Alsó 6 sor kivételével ablakot 
kreálunk, majd kát lómorilől eMávolMunk 
>F1300 
Q FOO 

>F42 áCOABO 
Q Fi3 

Ezután $1010-nai leszedjük e tómorttől 
>538 00 
O F30B 

Azért, hogy lassúnk is vsiamil. as órók 
élatrtek. 

>3950 AO 


A grevrtacio nevű kellemellen ellanseg 

n>egszunietésehez pedig 

>34AS AO (de lehet, hogy (ordítva) 

Q 3F60-nal ir>dllhatunk. 

MEQABLA2ER Biztosan mindenki ismeri 
mer. hogy ha a HIOH-SCOFtE Ublaba 
név helyaR azt írja be. hogy CHEAT THE 
I WANT. akkor a funkcióbillentyűkkel 
cheat-ekhez juthatunk Ezek kózótt 
azonban nem találunk órók ugrást 
Megoldás >1038 40 03 
A 340 STA $FF3E : BRK 
A3S0SEI STA $FF3F JMP $1060 
O101C 

>1466 40 40 03 
G3S0 

>141A EAOC 
>355 00 14 
>141F 40 03 
0350 

>355 FO tO 
>13F8 4C40 03 
G3S0 

Ha látni akarunk valamit, akkor most állít¬ 
suk a kurzort teherre 
>1374 40 00 13 
>355 60 13 
>1354 4C 40 03 

Most kreáltunk ablakot a felső 12 sorba 
0350 

>FFC 80 3E FF 00 
>35S2A0£ 

0350 

A 1105 JMP$8O0A 

A350SEI STA$FF3F JMP $1000 

0350 

>10FA4C0A60 
Q 1028 
>4OFAO0 
1600 QF30B 

s ekkor az örök ugrás: >2846 AO 
Ez viszont kevés lenne, mivel helyenként 
nincs ugrás, ezéit a biztonság kedveen 
F 2700 277F 09 
es indhasnek Ú 2000 . 

MAJOR BLINK. POKE 4900.234 (órók idó) 
STAR FORCE NOVA POKE 6025.44 (örök 
energia) 

DEFENOER OF THE CROWN 8.0 Amikor 
mi következünk, ne lépegessünk, hanem 
vegyünk kelonakal' A gép ilyenkor terű¬ 
lelet foglal! Közelítsük meg az egyik föl- 
desur varaa. majd vagyunk újból katoná¬ 
két Ezek után várjunk, emig a kiszemelt 
fóldesür minél nagyobb területet foglal 
el. ml addig vagyunk katonákét, m^ ta- 
madjunk' Ha sikerűn eflogtalni. már van 
minimum 150 katonánk, meg egy jókora 
földtarúletúnk A többi lóMsürnel is ha¬ 
sonlóképpen cselekedjünk' 
e Beláza Károly, Maglód e Dobi Laezlo. 
Nyifegyháze / e Oerlicze Rafael. Nyir- 
e^aza e JAHNY ot Jahny 

CrewrOáí’”. Budapeat / e Mahaí Gábor, 
Tóalmáa 


CoV 3Z/33 



Cloud Kingdoms 

A lálékot TCFS konvertálta át. másoláftvada- 
lemmal karúit forgalomba, agy máaik fáték. 
a POWER mallaB Ez egy egász lemezes 
latek. tehát 2 okJalas. utóbbi pedtg 1 okla- 
las. A rrtásolásvédelmel OfiSCUR£/5t^£P 
WALKBfíS törte rrteg Egyábkáni az eredeb 
game C64-ert 1 flle-os Szóval az egy 12 
pályás ügyességi játék, a cél a lasztival 
megtalálni egy rrtasifc iasztn, ás kiszabadí¬ 
tani azt. mint rrwndjuk a BOBBY BEARINO- 
ben A pályák igen változatosak, a grstfika 
krfetezMen COOL. a zerte hangulatos Egy 
hibát azért találtam, rxálain lehet látszani 
bármelyik portról (JOY). de az ugrási CSAK 
e SHIFT megnyomáséval érem el. ez idege¬ 
sítő és zavaró! A kulcsokat a bezárt s^k 
miatt kell felszedni, a továbbjutáshoz he¬ 


lyenként több lehetőség kínálkozik, s csak 
egy a jó. 7S pontért Az energia egy doboz 
és rajta szív. természetesen megcsappant 
keszletúnket tedezhetjűk vele és kapunk 
plusz 10 pontot Sokszor nem tudunk átug¬ 
rani egy villogó gyémántért (50 pont), vagy 
valamilyen sluflert. ilyenkoc láthatunk egy 
testekesdobozt. ezt felszedve utal tudunk 
építeni, megadott ideig + 10 pont Van 
amikor r>em tudunk bejutni vaihová. Ilyeiv 
kor kell egy kis repülés, találhatunk egy 
szárnyal, nekimanva egy iderg repkedünk 
Az órát felvéve kapunk * 10 pontot, per- 
sza másra is jó, na mira?l A 12 pályának 
kúfón neve van. a pályára jeMemzóan 
(CLOUO- CRYSTAL- FLYINO- BOX- ICE- 
UNSEEN- ARROW- IStAND- CORRIDOR- 


LASER SQUAD (kiegósziíés az előzőekben megielent leíráshoz} 


Nnna, ez egy kiegeszíláe lenne, e játék PA- 
ftADfSS VALLFY c parsához ^cssA szép me- 
gyetosen!) Legelószor IS koszónóffi a sa- 
griságet KOÓa MMdóa balaionvilágosi olva¬ 
sónak' THANX. bar a feladatot SiKERREi. 
teljesAettom. midőn egy kamikeze riM^szer- 
lel kirohsntem jobbra, sztme tök vétetlenúi. 
szarancsémre CORPORAL KANSEN-nel 
téptem oda. akinél a titkos terv voR' Szóval 
a jaiek lertyege megvoll. de legalább TU¬ 
DOM, hogy mire LEHETNE használnom a 
kulcsol -- ugyanis azt hiszem PLUS/4-en 
NEM LEHÖr hasznaim Ld előző leírás, 
amikor meg lett említve, hogy e BLUE KÉY 
segítségével NEM TUDTAM KlNYfTNI ezt e 
péncélMöl. ami a két fegyverekkel magra- 
kon ládK rejti Az első részén rr^ üresek a 
ládák. . lehet, hogy az én verzióm e roaez 
ISO), az EREDEn játék van nélamt]7l Ak¬ 
kor kezdjünk neki az alapállapotban kéz- 
dóknak irt. a LEVEL 1 nehézségi szintű 
kedves kis PAMDISE VALLEY-nmk 
A FELADAT Hét emberünkkel, és a hoz 
zank csatlakozó HANSEN kapRénnyaJ. aki¬ 
nél a titkos terv ISECURITY DEVICE) van át¬ 
jussunk a dzsungel övezte vóigyón. e játék¬ 
tér jobb széléig (csapatunkat a ball szelre 
rakha^uk) Ez kissé kitoiás e játék készMő- 
ir>ek s részéről, ugyanis nem éppen szem¬ 
betűnő célpontl A völgyet ellepMk az ide¬ 
gen életformák, megaben e völgyben, a fel¬ 
színen édes. dré^ mosolygó aníde nemtet¬ 
szésüket tégy kopéssadeggei kifejező ba¬ 
kákkal talélkozhaCunk. a program egyszerű¬ 
en VENEAtOUS SPLUfiOE néven emlegeti 
őket Lényeges dolog, hogy a köpések 
pontosak, de ezek az ada^k halálosak, 
párszor eltalálnak akár a leoobb pózéban 
Is. és ANNYI Ezek a kis edesek e jobb 
szélről indulnak, ée ha nem sietünk, igen 
gyorsan elindulriak e baloldal falé (CSAK 
na csigák vagyunk)! A dologhoz tartozik az 
IS. ho^ kepesek elraéözni^) az alnövény- 
zetben. igv pl a patak par^a mentén néha 
érthet kellemes meglepetés egy különös 
véletlen folyamén két lépesre felbukkanó 
vidám lény képében YA', hogy KI NE FE¬ 
LEJTSEM. ml ugyebár a jobb oldalra tar¬ 
tunk, a patak túnsartján, na. rtt 2-3 helyen 
termelődnek újra e drágák, ezeket a ponto¬ 
kat AZT HISZEM NEfvT ADOM MEG. had’ 
álvezza mindenki, amikor e pecekjal durva 
arccal, ktseé lerongyolódva. súN páncélban 
megérkeznek e végső cél felé. és éppen 
háttal ellnek egy ilyen csomópont mellet (a 
FIRE-lérképen leríyleg esoinó pora fog 


magjalenni, békucikat jelképezveül). Hogy 
jobban élvezzúk a helyzetet, még van 
ugvebér egy labirintus is (NEM éppen az. 
hülye, aki elléve<4 Nnna, ide a bejövetel 
egyszerű, úgy történik. . WOW! ^DO MEG 
A CoV #29-30 számot. TE KIS HUNCUT! 
Szóval ha bejöttünk, akkor itt kéne kinyitni 
a ladékel. az én EREDETI verziómban ez 
CSAK feltételes mód. ide MAXIMUM kei 
emberünket küldjük, egy-egy lobb fegyver¬ 
rel ée gránátokéi, e fegyvernél vigyázzunk, 
hogy NE mind e kettő MS AUTO^NNON- 
I kapjon, mert nem olyan nagy a tár. és 
könnyen pofánvernek e repeszderebok! Te¬ 
hát a labirintusban vannali e 3ECTOID-oh. 
öeszaeen kettő, mondjuk hogy .űregerek' 
Nem termelődnek újra, páncéljuk viszony¬ 
lag erős, de nem olyan erős a fegyverük, 
tenra irtsuk ie őket... s kel ember meg bertt 
reked, nem le érdemes velük foglalkozni. A 
lenyek harmadik típusa örtial a tortára, ezek 
amolyan ma^eszerű dögök, a vizekben 
(fMtak ás a földalatti jaretokal etválaszio 
mesterséges kis tó) vannak, és elcsöcsélják 
az embaiekef A szokásukat LEVEL 1 szm- 
tan nem tar 1 )ák meg. mivel ott nlncsnek 
(nincs kijelezve e mozgásuk, emjkor az el¬ 
lenfél lépi! Nem tudom, nem szórakoztam 
sokas a játékkal, nálam ilyen nem támedotl 
meg. úgy vagyok vele, mirtt a kutccsai A 
lélazésukről onnan tudok, hogy agyszer ki- 
próbáttem e két já^kos verziót e haverom- 
mal A megoldás mindenesetre egyszerű, 
kél ember elmegy SECTOIO-okat irtani, a 
löbbtek szépen etgyelogolnek a petakpar- 
tíg, s kissé lehetőiig fentrői etinduinaik a 
másik oldalra (ahol van egy kis szigeb. 
szépen közrefogva, mind a nagy irányból 
védve (hétufröl NEM KELL. csak féloldali) 
CORPORAL HANSEN-I. vagy azt. akinél a 
tákos STUFF van. Lépesankent (-* AÍCTION 
POINTS kellenek e kepáslóvésha. ezért 
CSAK egy lépést legyúnkll jussunk el a bal 
^l^álig. agy MK-I -gyei felszereli komman¬ 
dóé irtsa la e nóvegyzetat eiöltőt. és akkor 
szépen poByarttsufc a kapitányt a jobb szál¬ 
ra. POTTin, VKrrORY’s laser souad.. 

etc. Fegyverzetről már voR szó (CoV), de 
aki eddig e^ul. anrMk már mindegyi 
. es egy másik ktegészRás a THE CYBER 
HORDtS c. parthoz Szinte hihetetlen, de 
SOKANI utak, hogy ... valahogy nam étVk a 
doigol.. * NOS. nehogy már KOMOLYAN 
vegyétek, hogy NEM KELL páncélt Az igaz, 
ho^ SZINTE ténylag diszRŐ szarepa van. 
de ÓSAK EGY ESETuEN mindegy, ha 


Egy kis rutin a végére 

Most pedigegy kis programozási tachni- 
kácska. BIzT^^N SOluN fognak őrülni 
egy kis trükknek, amivel le lehet kapni per 
védelmet A gépi kódú lista valahogy így 
néz ki e monitorba kell be gejselni. 
$05F0 helyre, he nincs 3-PLUS-1-ed (be- 
epítea PLUS/4-es szövegszerkesztő rutin¬ 
jai. etc) és S0700 hety'*- ha van Nos. ne¬ 


kem most éppen 1 ronda kis tuningoR C- 
16 -os van a birtokomban, lahat én a 
$05F0-tól Írom- 
06FOSEI 
05F1 LOA #»Fe 
05F3 STA S0314 
06Fe LOA #<FF 
0SF8 STA 30315 


FIRE- QHOST- PRtSON KINGDOM). né¬ 
hány falnak nam mehetünk neki, meri 
azonnali aietvesztéssel jár. szinten vigyázni 
keit arra is. ha belepottyenunk az úrbe 
Mindenfele váRozatos mozgo bizgentyúk 
szívják le energiánkat, sőt. helyenként (pl 
QHOST. PRISON KINGDOM) lóglón meg¬ 
halunk . van ahol a talaj énntéee (FIRE 
KINGDOM) Is onergiaveaztéseel jár. Ezen¬ 
kívül van csúszós talaj (pl. CLOUD, ICE 
KINGDOM) és van ahol nyilak vezérelnek, 
sokszor pont bele a biztos kipurcanásba, 
ilyenkor gyorsnak keli lenni. Tehát bőven 
van izgalom, nem könnyű eljutni a végé- 
iglH 

e JAHNY of Jahny CrewrCék'*’, Budapast 


8 ATTLE DftOIO megy nekünk, a BLASTER 
newazetű fegyverével (kb mint egy turun- 
goR MS AUtO CANNON hozzamixeNe egy 
rakétavelőt )l A többi robot ellen VISZONT 
KELL — az erősebb CYBER OROIO ie iMd 
egypér lövést egy 3-4-es páncélhoz, hiába 
van TERMINATOR fegyvere, ée a PATROL 
OROIO abszolúte nem négy szám e 
ZEEKER csúzliéval (azért nem valami pon¬ 
tatlan a drága!) Tehát ez utóbbiakkal nern 
lesz komoly gondje s LASER SOUAO-on 
hareedzelteknek, do a BATTLE kemény fe- 
IM. Ezt mér akkor is léthal}uk. amikor a gép 
megmutstia. hogy miként lövi szét e köz 
ponti erőműveket (kocka elakü bigyok — 
ezeket hivatottunk megvédani, ha az ósaze- 
set kilőtték, akkor vége a játéknak), ugyanis 
két lépesről is vígan belelő és élvezi e deto¬ 
nációi — egy ilyen robbenáe simán kipusz- 
tít viszonylag messze éllö keionekat és sok¬ 
szor még e robotokat is (tgen. elég gyakran 
követik más robotok, s ha kiló egy ilyet...)' 
A vele való csstározgatásofc közben lekér- 
lam az adatait, nem ertettam. hogy mér 
min. 20 MS AUTO CANNON lövést kapott, 
ezenkívül vagy 40-90 sorozatot az MK-I se¬ 
gítségével, ment rnég per gránát — szóval 
elölről lOO-as pérKél védi. amit NEM LE¬ 
HET átvinni. SEHOGY SEM - az értake ál- 
lar>dő! Oidalröi SZINTE ugyanez a helyzet. 
Itt .csupán' 60-as e védelme... hát. ez se 
ew gyenge pont. A megoldás e hatulsó. 
4S^s pajzs macaralása. az ha belegon 
dőlünk - nem olyan erősi Probléma mer 
csak az lehet, hogy hogyan lehetne e háté¬ 
ba kerülni, ugyanis arra nagyon ügyel, 
hogy ezt ne tegyük meg vele A taktikát a 
Ml ONasöra btzom. hiszen eddtg MINDEN 
pelyen elég bő segítséget adtam Azért se- 
ghaégként elmondom, hogy érdemee a 
JOBBIeláő sarokban, ahol két központi re¬ 
aktor van, elhelyazkedni ideális, sok bú 
vöhellyei teli plsice. és ven ott valahol ugye¬ 
bár 2 oxigén- és egy územanyagtartaN, ta¬ 
lán segitenak a páncél lesegitésében, 
NEM?' Természetesen mindenki kiválaszt 
ha^a a Neki szimpatikus reaktort - úgyis 
mindegyiket meglétoga^e e robot YA'. 
ugyebár győzelem nagy robot esetében, 
egy BATTLb kilövése után rögtön )on a kö¬ 
vetező ugyanolyen drotd. ugyenim a töb¬ 
bi robotnál isi — EZ már csak i^en kit 
kedves játék! Több segítséget nem adok. 
ám ha MEGINT KAPOK pár kiló LEVELET 
akkor 

a JAHNY ot Jahny CrewCW*. Budapeei 


05FB JMP $ la program indítási címe] 
Ezután O05FÖ, áa rwomjuk meg a HUN 
STOP-ot! Eg y idő után nagy általanossag- 
ban RESET-ben tesz részünk, mivel a 
coder utáni packerben bennamaradl a CLI 
Ezután mar CSAK az indítási címet kell 
megkeresni, és kész! 

e JAHNY of Jahny Crawe*”. Budapest 
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ELSOJiOEGELY 


A CoV 31-b«n m 2 MM3 Mras v*g*n m4r 
magtenyogaQúnli bannatakat. hooy pihan- 
I«t4sk«ppen fnagadjuk • kódkérasakr* mz 
•gyat vAlaazokat (mindaz tarmóazataaan a 
FC varztóra vonatkozik) GREYWINO 
CinCLE / BLACKWINO: TEN / BLOOO 
REK3N OORE. NOHTIC / WHfTESHtELO 
JOAPART. SMELLO / DRAGOMTCXÍTH 11. 
20000 / SLfTHERCULT STRONQHOLD. 
EPSILON ' ARACHNOID CAVERN 20301 / 
DARK WARRtOR S KEEP 314 / CATHED- 
RAL OF CARNAQE: JVC ! CATHEDRAL 
MOOSE: WEEOS / HALL OF INSAMfTV 
TEARS, BLINK. EVES / INfT SEQ; 231 / 
IN(T SEQ 045 / ALPHA SEC. WARP / BÉTA 
SEC: SUBLEVEL / MAIN SEC PRIMARY / 
CENTRAL CONTR SEC. CREATORS / 
OARKNESS. CHAIN. CHAIR, MIRAOR, 
ECHO. TOMORROW, ICCLE. SECRET 


lapunkat. ir>B|d írjuk ba POKE 13570.251 
STS 6656 Ilyankor mindig a vaaztas rtyari 
mag az agáaz játékot, tahat vigyázzunk, rva^ 
hogy nyarjúnk Az a lagagvazarúbb. ha uj 
rainditét után 4-a»aal dobjuk a lapokat aa 
már láthatjuk la az anaaqanca t' 

Azoknak, akik a kozbanaO kapakai la látni 
akaqák RÉSÉT (vagy FREEZE). majd 
POKE 13S30.« — fátakoi panzanak 

1 szémjagya (ajénlon 25Q 

POKE 13031,11 — jalakos pérvzának 

2 BZAmjagya (ajanloti 255) 

POKE 13032.1 játékos panzanak 

3 szamjagya (a^nlott 25^ 

POKE 130^.K játékos pértzartak 

4 szamjagya (ajénloa 255) 

POKE 13034.x — játékos panzanak 

S.szAmjagya (ajánlott 255) 

POKE 14076.x lány panzanak 

1 szAmjagya (ajánlott. 0) 

POKE 14077.x lány panzanak 

2 számjagya (ajánlón 0 ) 

POKE 14078.x iairy panzartak 

3 szamjagya (ajánlott- 

POKE 14079.x ~ lány panzanak 

4 szamjagya (ajánlott. 0) 

POKE 14060.x -- lárry panzarvak 

5 számjagya (ajánlott O) 

POKE 13504j( — a tat 1 számjagya (aján- 
tott nyarásnál 255. vasztásrtai O) 

POKE 13505.X — a tat 2.szamjagya (ajan- 
kstt nyarásnál 255. vasztésnál 0) 

POKE 13580.x — a lat 3 számjagya (aján¬ 
lott nyarasrtal 255. vesztasr>al 0) 

POKE 13507.x a tat 4.szamjagya (aján¬ 
lott nyarasr>ál 255. vasziasrtai Oj 
POKE 13506JI a lét 5.szamjagya (aján¬ 
lott nyarásnéi 255. vasztasnal 0) 
Sttalágla RÉSÉT, majd a playa' mor>ay i 
átírjuk 255-ra. a tatai 0-ra. a csaj pénzét 
IS 0<ra SYS 6656. '4'. majd ismal 
RÉSÉT* A tatai és a csaj panzat Ismat 0- 
ra* SYS 6650. >4*. akkor tavasz agy ruha¬ 
darabot Ismalalgassuk az agészat A 
playar monay-t már nam kall bántani. így 
IS atág sok A lobbii mindig fcaiszar kall 
mahtnálni. hogy valközzón Jobb a 
fraaza 


Maazaroa tanra Szántásán mindan idajat 
Amigájának szanteli KadvarKa a 
COLORADO (S/LAIAR/L5). matyhaz most 
rasztalas barhaléssal szolgai 
Úgyis régen voll az újságban fila-barhaiás 
(parsza tahataégas. hogy már rágan nam 
vattam CoV-ct. Erna hiányt piMaridd. ÍME* 
NOTE a dolog csak a MAD-tála AMIQA- 
varzlón lati kipróbálva^ 

A Játék az újrakazdást a TAB FiC. az utoljá¬ 
ra kimantalt állást a SOS. FIC navű flla-ban 
láiolja Szarfcazalúk nagyon haaonlö. így 
mindkattóra igazak az alábbiak (a kazdó- 
byta-ct aiaÓiMk vattam. nam nulladiknak) 
DEC 

2 byla — arónléti éiSék 
4 byáa — puskalóvésak száma 
436 byta — Innan kazdódnak a nálunk lé- 
vó. Hl. Iellatt>ató tárgyak kódjai, agymás- 
lól 2 WORD-da) elválasztva 
Ezek a kovatkazók 
(HEX) 

00 — m momantan nincs semmi. 

01 -- pusaka: 

— lajsza. 

03 - kés. 

04 — puskaporos hordó; 

06 ~ békapipa. 

06 ~ PAPOOSE (kisgyarmak/csacsam^; 

07 — .azúat* töltény. 

00 — baloraág madüja. 

09 — ókiómnyl nagyságú arany. 

OA-OF — gránát; 

allatbór. nyaklánc. 

25 — aranyrög, 

26-29 — takarosak: 

Erna varzio külónlagassaga az. hogy tömör 
francia nyalván szól hozzánk, lagalabbis 
alapállapotban A lértyag a takarosakban 
található, imhol a nyarslorditás: (tudom, ki¬ 
csit lávirai-szarű a stílusa, da ilyan az ara- 
dati IBI 


A MAO varzló másik agzotikuma az. hogy a 
jatek során -- három halyan ~ bizonyoa 
oldal, bizonyos sorának, bizonyos szavára 
(ismarósT) utal EgyadúláUó lahafóségünk 
van arra, hogy altávolltsuk a védalmat 
a Tóksúk ba valamilyan diskmonilorba (pl 
DISHMON PfK>F£S$K)NAL t .2 ) a MAIN. 
CO navú fila-t Hosszan listázva rat\gatag 
Illa-név van talaorolva egymás után. 
azafcból nekünk csak a BOUCUEfl AO* 
az érdakas, ugyanis ó a falalós a karda- 
zóskódésén Laéóiölni. uras fita-ként defi¬ 
niálni tllosi 

a Miridan tila-név aión agy valamifala sor- 
rar>daL prioritást jelző szám van A 
BOUCLIERJkO alótt a 28 Ha azt atjavii- 
juk 21-ra. a gép trgyalman kívül hagyja, 
tehát ba aam tőki a vádainvri 3 ponton 
kall korrekciót vagazni valahol a deci¬ 
mális 903.1032.7586 byta-ok kórul 
Mondota valami maglapöl játsszatok vé¬ 
gig a játékot, főleg az infok után - érda- 
masl 


Varga VHrlor. Miskokrót az AUF WIEDER- 
SEHEN MONTY C04-as változatához kúl- 
dón agy kis sagkségal Ha lenyomjuk a 
'RUN/STOP'-ol. akkor magjalanlk agy ma- 
nü 

JESUS MOOE ófókélat. 

FÁST MODE — az allartaalak gyorsabban 
rT>ozognak, 

FREEZE MOOE — az allanfalali fagyasz¬ 
tása: 

HAMMER COLLOSION - a kalapács Cil- 
kózés, 

ENEMY COLLOSION -- allanaaggal való 
Citkozós: 

Tözgombra ki/bakapcsolhatjuh* 

Kilépés. EXIT MENÜ 

Ha jMak közben a SHIFT -af magnyomjuk, 
onnantól k#z«Na a fehér azinű RAP-alót sü¬ 
nit irértyitauk Visszatérés a szürkéhez a 
'RUN/8TOP'-pal lahalségas A játék újrain¬ 
dítása 'SHIFT'r RUN/STOP * 


A nagyfokú PIRATES! mama aoha sem fog 
vágat érni Most Sztgathy Andrea (PIQMY) 
Zalaagarszagról ad nemi tipphalmazt A ki 
mantatt jatákállás (SAVEGAME) 7 blockja 
sok érdakas dolog étallttését aradmanyaz- 
hati 10/19. byta — saját pénz (xK^, 21 
byta — fold (xS(^. 29 b^a - spanish sta- 
tuaz: 30 byte - anglish státusz, 31 byta 
franch státusz. 32 byta dulch státusz 
(Státuaz ködök 0 — LETTER. . 1 EN- 
SIÓN: 2 CAPTAIN, 3 - MAJOR 4 
COLONEL. 5 — AOMIRAL. 6 — BÁRON 7 

- COUNT. 0 — MAHOUIS, 9 - DUKE). 
51/52 byta — legénység. 53 byte agyú 
(di^: 54/55/S6.byta - pénz. 57 byla 
kaja (t): 56 byta — áru (i): 59 b^a 
HIOES/ SUGAR^OBACCO (Q. 82 byta ~ 
hajók súlya (x10). 63 byta — hajók szama 
68-75 byta — hajók típusai. Hajotipuaok 
0 - PINNACE (20 t), 1 - SLOOP (40 t). 2 

— BARQUe (50 I). 3 — CARGO FLUYT (80 
Q. 4 - MERCUINTMAN (100 I). 5 — 
FRIOATE (120 t). 6 - WAR (3ALLEON <140 
0. 7 — QALLEON 9180 1). 98 byta-tól — 
rvkv, 


1 ) A haléi kozaiaban. az utoiaó hídon.. 
Csak az azúst tótaénnyal pusztkhalod al 
a SZELLEM órzöjél 

2.) A hagyi saa (?) alrabotta a gyarmakam . 
Hozd vissza Ólf Chayanna tastvérad 
vAmi fog 

3) Egy kőomlás attorlaszolja az északi ba- 
járatoC a nagy karasztnél. 

Visszamagyak 8T LOUB-ba agy hordo 
puskaporéit.. 

JOE 

4 ) A halál szallama csak akkor ismar fal h- 
akant, ha viseled a bátorság medáljai 


Namaa Raymond (From STRiDER ol 
Qoda). Nagykanizsán híres kártyás Most a 
COVER QIRL STRIP POKER-ban szerzett 
tapasztalatait őszbe mag valúnk. Ha min¬ 
denhol csak az andké|>ol akarjuk magnaz- 
nl, akkor rasat-aljúnk miután megkaptuk a 
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KÖZÜLETÍ hirdetési ajánlatunk 

Érvényes: 199J. március lS>től 

A COM’WARE Kft. a Commodore Világ haseb^- 
In hirdetési felületei biztosit 


Színes felületek: 

Bonto belső {B/2 vagy B/3) 1/I oldal 40.000,- 
Borító belső (B/2 vagy B/3) 1/2 oldal 22.000,- 
Borító belső (B/2 vagy B/3) i/4oldal 13.000,- 
Bonto belső (B/2 vagy B/3) 1/a t^dai 8.000,- 
Boritó belső (B/2 vagy B/3) 1/16 oldal S.OOO,- 
Belső oldalak: 

1/1 oldal 30.000,- 

1/2 oldal 17.000,- 

1/4 oldal 10.000,- 

1/8 oldal 6 . 000 ,- 

1/16 oldal 4.000,- 


Az árak AFA nélkül értendők! 

A lopok b*l»4 teunos 160 i 270 mm A2 1/4. 

1/6 oldalÉli AII4 f«kvö kcvnelban it m^gramMhetók 
TajakoztMAiikant hozöliúk i>ogy u 1.'i6 9l4*J egy lep e))en 
mmlegy 2 cm mega* IBcm uele* cen lalúMei ^ent 
Kedvezmények: 

3-azon lekpte* «» eiőr* fizet** eMten 10 % 

S-azóii lekóte* é* eléf* fizele* eaeten 20 X 
7'Szeri lekótei e* el^ fizele* ••étén 30 X 

Járulékos dijak: 

He nem ke»z lektemenyegat képünk vegyi* e kivitelezeti 
nekünk kell megoldani, a ni'Oeieii di| 10 %-et pluszben 
l«l*zernit|uk 

Am»nnyit> 0 n érdekli a/anfalunk, keressen tel 
bennünket a COM WARE Kft. 1519 Bp.. Pl.: 
363. címen, közúteU hirdetóai ügyben hét¬ 
köznapokon 10-74 óra között hivhatia a 
7 86-33-07 teleíonazémot. 



computer 


1133 Budapest, XIII. Kárpát u. 7/A. 

Telefon: 146-7909 
Nyitva: hétfőtól-csútöríökig 9-17 óráig 
pénteken: 9-15 óráig 

PC XT/AT 
COMMODORE 
AMIGA 
ENTERPRISE 
TVC 

Számítógépek és perifériák /av/fása 
(általában 7-3 nap alatt) 

NOVELL hálózatok tervezése, fejlesztése 
és kivitelezése. 

További a)ánlatalnk: moniforikábe/ek. 
prinierkábelek, loysuck-illesztók (EP). belsó joy 
kfvezerése (EP). alaplap gyorsítások, 
winchesterek, memóriabóvitések stb., stb , 

FIGYELEM! 

1963 március 31-lg s hirdetés felmutatóinak 
miriden hibabehatárolás, magnófe) beállítás, 
gépkarbantartás Ingyenes és az egyéb javítási 
dijakból 10% engedményt adunk!!! 

AKCIÓI!! 

Amiga S 1/4* külsó drive 6.500,- Ft (ÁFA-val)! 


APRÓHIRDETÉSI FÉLTtTELEK MAGÁNSZEMÉLYEK RÉSZÉRE (Érvénye* 1993. március 15-iól): 

Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések: 

Minden magkezdaa 2S »zo uten 120.- Ft * AFA 150,- fi (Ebbe nem ezémH bele e név, óim, lelelontzém, irésfelek) ktem uémiQuk kete*- 
kedelmi jellegű eprohirdetetnek he veleki pl ezémSogép konliguiéciá|ét6l kiven megszabe4ulni 
Kereskedelmi jellegű hirdetések 

Szevenkent 2S.- fi «- AFA .- 33 ■ fi (Ebbe nem uAmit bele a név. cím. MMonszem. íresteiek) Ida soroljuk ezokei e hirdetéseket, emefyben 
pl. veiekt piogremot kinél eledekte. vagy egyéb herdroaie kiegészltéket (pl. sstéi készítésű eartridge-ekeo kinél négy választékban 
Egyéb azolgállatésok: 

Expressz (a követkézé nyomdába kerüló CoV-be bizloeen bekerül). 120,- R + AFA 160,- R 

BOLO szedés (vestegKoR betűkkek) 50 % tetéz. ITAUC szedés (döR betűkkel). 50 % felár. Keret 100 % (elét 

A hirdetési dijai ez impesszumban közóliekrtek megMelóen kérjük feledni Ea kóvetéen a hirdetés szövegét, ez egyeb szolgálletesokta utaló 
egyéb kézl^ valamim az ennek meglelelű díj befizetései igazoié szelvényt (vagy annak másolatáé lseiben a követkézé cimre kerjui 
kukfani COM-WARE Kft Budapesi Pl' 363 1519. 


64 software 

e CM jAiek' es faihaaznaioi programok le¬ 
mezen ADÁSVÉTEL-CSERE felbelyegzaa 
válaazborttéken lieiai küldünk Több ezer¬ 
nyi oool program a kínálati VSOFT Buda¬ 
pest. Pf 229 1701 

e C64-es prograrriok lemezre kazettare el¬ 
adok Bafogh Oébor. Marosiele. Dózsa 
Oyörgy u.37 6321 

e 576-ban megtelem egyéb C64-es progra¬ 
mok eladasa lemezen, kazettán Lemezes 
programok kazettás véRozatai Dewtsoh 
TllMinfiia Zalekaros, Fö u 19 5749 Tel. 
(06-93) 16-461 

eC64-es lemezesek tigyeleml 1992/93-ai 
programok olcsán kaphaiok csak 25.- R- 
én. VélaazborRékért lista A lisia és a játé¬ 
kok elküldéséhez szükséges postakóSségel 
a megrar>deló lizeb KHmo KrfazHan. Qyo- 
maandród. BotorKi u. 2/1 5500 Tel (06- 
67) 86-625 

e C64-re felhaszrküor- éa játékprogramok 
cseréié Megvan pl.. F-ISTozrwai. t mat>a- 
gei, stratégia), sport és sok jó program 
Szabó László. HÍ^dúbószórm^. Oyórós- 
•y kert 14 1/5 4220 


e C64 magnósok Ulánlóltós programok 
70.- R-en megrsndelhetók Aki 10 uUntól- 
lóe programot rartdel. I2-ót kap Valaazbo- 
raekra listái küldök' Cun: Nyeste János. 
Budapest. IV Virág u.29 X/S9. 1042 Tel- 
189-90-64 

e C64-re lemezen ü), szirwor\alas progra¬ 
mok nagy vélaszlékban kaphatók Érdek¬ 
lődni PHOeWDt Cowpany Oamea, Békés¬ 
csaba. Andréaay ia/A 5600 Tel: (06-66) 
326-242 FAX (06-6^ 327-040 
a C84-es programok cseréje. 700 db pro- 
gim van Ha írsz. liMÉI teliétien küldj' Vé¬ 
tesz borltékérL én n kúldóki Novéh Pá¬ 
ter Budapest. XIII. KraszOeze u 21 1132 
e C64 megikósokl Szetas kérú utémóliös 
programcserei Cs ereelep- 210 db Hevem, 
címem es teMonszémom Horváth La|oe 
alias NONAUE LOCHS. Pépe. Vs(da Peler 
Hp 45 111/10 6500. Tál (06-89)24-239 


Hello emberek' Stratégiai programok, 
szimulátorok nagy véiaaziikban C64- 
ani (17 fele stratégiai programmal ren¬ 
delkezem ) Eladni illewe osareinl aze- 
ratnékl Méa K/lazttén. Laienya. Béla u 
12/A 6666 


C64 magnósok' Ezúton enesMm meg- 
rendelólmet. hogy a február S-i soraolas 
2 nyertese Kármán Tamee, Eger, es 
Medovarszki Janoe. BékescsabiL Hor- 
vattt Lafoa alias HONAME LOUIS. Pá¬ 
pa V^da Péter Rp 45 llt/10 8500. 
Tel (06-691 24-239 

e C64 megnosoki Oicaó es vedonalüj jeisk- 
programok. aiengedményae egységcsome 
gok csak nálam* Megrerídelóim kozott má- 
iua 5-én ktaorsofok 2 azemefyt. akik 2 2 
egységcsomagot nyernek' Horváth Lefos 
allaa NONAME LOUI8. Pépe. Vajda Páter 
IIP 45 lllrIO 6500 Tel. (06-6SJ 24-239 

64 hardware 

e Datasatie masolOfnodul 630.- R-eri meg- 
randalheió. Tóth Alttfa Tapolca. Egry u 
66 6300 (M^TrotiSofQ 
e Eladó egy C64 számítógép • meghajtó 
* t PHILIPS morsoehrome compuiar moni¬ 
tor - SEIKOSHA SP-180 VC printer i né¬ 
hány lemez (pont 11) — 36 000,- R Cí¬ 
mem Tuskó Sanóor. Véc. Hattyú utca 51 
III/8 2600 




• YEEEEE Hát én l« «ri« • torsra futta- 
tom húségas gópamst Eladó égy C64/II 
(fél *v«s) -t- tMI/ll drivé «- 1531 dataseOs 
« cáitrtdgé (mindén, ami király, rafia van) 
+ rasat + lémézSamak (ISO) + lamoztarto 
« 10 katratta « 2 >oy szakirodalom. 
Irányár. 9ft 098.- Et Alkudni akár 50-00 az- 
(é< Is léhai' Ha, )ól van, nam rryomatom m a 
szakzsargont Istan nyugosztalta a katyeré- 
mai CImam: Ol a jniá Zaolt, Pécsvvad, 
Oombay u 7 7720 

a ANYAOt OKOK MIATT SUROÖSEN EL¬ 
ADÓ ogy C84/II f uj 1541/11 2 db |oy- 

sdck -f úiságok, korr^k ■> 100 db lanwz 
(u{ programokkal) « monrtor daketa-fehér) 
Az ara 27 000 - 32.000 Fi kózóa Varga 
Roland Kaposvár, Arany János úl 4 i 2 
7400 Tál (06-82) 14-238 
a Eladó C64, 1541 drlvé. magnó, 10 db. 
60 parcaa kazatta. 100 db. lamaz agaaz 
lamazaa programokkal, gyoraidltó cárt- 
rtdga. 2 joyalíck agyban 31.000,- Ft-ári. 
Bomba úztalüti Jakab AnUa, Budapaat. 
XX. pimrwaia) u. 9. 1208 
a SunGOSENlll Eladó magkimaH állapot¬ 
ban agy C64/II * BLUE CHIP drrva i 
magnó * rryomlato i- monrior * kazaKak 
szupar u| és régabbi programokkal (40 db ) 
r lamazék színién uj és régabbi progra¬ 
mokkal (kb 40 db.) «- 2 db mikrokapcso- 
lóB (oysbck t szakirodalmak alapfoktol-fal 
sótokig Az agész artéka kb 41 500.- R Oa 
étartgmJak balóis 7 000,- FM, azaz 
34 500.- R Jalantkazz, mogari> Érdaklódni 
lavélben, vagy szamalyasan Komáromi 
Nándor, Pannonhalma. Ságvari ut 1B 
BO0O 

a Eladó C64 « 1541/11 floppy drrva -r mo- 
nHer + magnó -s 60 lamaz * 30 kazatla i 
1 joy k 2 carirKfga. vagy Amigára 
starálam, 10.000.- R ratizatassal SücgosMI 
Cím. Mmwág Bala. Mohács, Falszab Ikt 
32/B 7700 

Amiga 


I Amiga programok hatalmas vélasztak- 
I bán' 3.5* as 5 25* lamazak kaphatok) 
DIkó lalván Budapast, V Varas Pélna 
I u 9 1053 Tál - 13^3193. 


• Eladó Amiga SOO-as t mamoriabóvító + 
10643 monitor 1 év garanciát adok hozzá 
Az agész agyban csak 66 azar ForirK Vala¬ 
mint S 25* KulBÓ drrva. vidao- és hangdtgi 
islizáló aladó Cim- Némád Farane Buda- 
patt. XVIII Nagyanyád u 8/A 1162 

s Amiga prograrrwk hatalmas választékban 
olcsón eladok* A-BOX, 1390 Budapast R . 
701/753 

• Programcsara AMIOA-n! Karasak RPO- 
kal. pl. Daath Knights of Krynn. Wizardry-k 
slb Magvan SST RPO-k Fala Calas of 
Oawn stb. AMIGA gapi kódú szakirodalom 
stdakall Nagy ZsoH. Oaracska. Erkel Fa 
ránc u.33 4130 


• Eladó am jo állapotú AMIGA 500. TV mo¬ 
dulátor, TELmEX mamoriabóvító. |oy. agar, 
130 lamaz programokkal, disc-boxok -t--* «■ 
aiándak 40 üres lamaz, szakkónyvek (Nagy 
Amiga könyv. 1001 Amiga) Mindaz agyún 
53 (XX),- R Patrányt Tamaa. Budapast. IV 
István lér 19 F/t. 1041 Tel 1591-626 
(17 h uUn) 


AMIGÁHOZ 5l2KB'0s bóvrtókartya. ga 
canciaval 2 990 • R Cim Fakata Ka¬ 
roly. Buják. Lakótelep F/4 Tel 134- 
3793 


a Eladó Amiga 500 (t 3): 0 5 MByla-os bó- 
vnóval » NORIS poivadó t 1064S monitor 
(sztarao, szirtes) t 3 5* kúlsó driva * 120 
lamaznyi program k 2 )oy k RF modulátor 
‘ lomaztertó doboz t 4 )oy adapta* « 
ogar Ez mind agyún 75 OOO.- R Cím Kla- 
8«non Caaba. Caiad Kossuth L út 91 
3123 

a Eladó Amiga 500 (Boot-kapcaoloval): 
29.800.- Fl 5.25' driva; 6.300,- Ft. bóvMÓ: 
3.980,- R. modulátor; 2.400,- R. SHARP 
32 KByte managar: 5.800,- Fl. Cím; Baia- 
baa ZaoN, Gyómró, Deák F.u- 12. 2230 
a Eladó 1 3 as Amiga 500 k PHILIPS RGB 
monilor (48.000.- Ft) k monitortzúró k 512 
K0yta-os mamoriabóvító óraval r kulsó 
3 5’-oa floppy drrva k sukirodalom Ai 
agasz együtt 59 000.- R Eidaklódni csak 
hétvégén Nagy Róbarl. Nyíregyháza, Tel 
(06-4^ 12-751 

a Amiga SOO-asomat tartozéhaivBl PC-ra 
cserélném raiizetéssal is Sas Sanrior, Szi- 
haiom. Hunyadi 105 3377 Tel (06-39)41- 
083 

• Eladó agy úr. alig hatznaft. kitogaitalan 
állapotban lévó Amiga 500-as számkogap 1 
MB^s bóvHóval. Tv modulétorral. /kction 
Raplay tóiókartyaval, mindóssza 39.OM.- 
Ft'értlll ÉrdaklMni lévaiban) Mag aznap 
válaszolok* Szakács Tibor. Budapast. R 
68 1683. 

a Amgéhoz színes monáort voszak KP t 
csere valamira Magagyezünk. Carriatt Ai 
V/ai strMégiai kallana Amtgáia. ha van 
valakirrak, vagy hasonló Lavrincsik 
Aniitás. Budapest. IV Bocskay úl 21 1043 
a Eladó Amiga 500 k bóvitó k Aclion Mk 
II k 1(X) lemez * összes magyar Am k 
576 KByte Mindaz 40 000,- Ft Saa Sán¬ 
dor. Szifiaiom. Hunyadi út 105 3377. Tel.. 
(06-391 41 -063 

a Amiga játék & (alhasznéloi programok 
rxagy választékban, mérsékelt áron kapha¬ 
tok ÉVÁNÁL* Listához, tájékoztatóhoz szűk 
ségaa. 1 db 3 5‘-os lamaz as M,- Fl-os bé¬ 
lyeg Cím. Kopácsi La^oané, Budapest. Ili 
Vízimolnár u 2 X/95 1031 

PC 

• IBM programokal cserélnék Listai kerek, 
at kúkíók Cim Németi Faianc. Budapast. 
XVIII Nagyanyád u 8/A 1162 


ELADÓI Alg hasznari Amga 600, i MB 
ram marnóriakljatzóvaj. RP-ntodulUot 
Irányár 40.000,- Ft Érdaklódni lahal 
146-7832 (Szabó Tamaa. Bp ) 


a Eladó Amiga 5(X) (VI 3 nemei) 1 MB-ra 
bóvkva k TV-modulator k mikrokapcsolós 
ioy k 30 lamaz Ar 43 OOO.- R Cim Tóth 
Albarl. Szakszérd. Cserhát u 2/E 7ICX> 
Tel.. (05-74) 17-883 

a Amiga SOO-atomal tartozékaival PC-ra 
csarélnam. raflzatassal is! Saa Sándor. 
Szihalom, Hunyadi 105 S377, Te) (05-39) 
41-083 

a Eladó Amiga 500 * bóviló * /kellőn 
Mk II -k 100 lamaz * összes magyar AM-i 
578 KByte Mindaz 42 000,- R. ^a Sán¬ 
dor Szihalom. Hunyadi 105. 3377, Tel 
106-39)41-083 


IBM programok szeles választékban 
kaphatok) Diáó latvan, Budapast, V 
Varas Palné u. 9 1053. Tel. 137-3193 


a IBM PC programok hatalmas válasziak- 
ben olcsón ala&k* A-BOX 1399 BudapaM. 
R 701/783 

a HiPC-aakI Szuparprogranv/kat lólam' R 
S.O.TMI2 Tóth Gábor Pusztaföldvár, 
Rákóczi u 43 5619 

* Eladó ujszarú AT286, 14'-os mono moni¬ 
tor. 80MB 1^. 1.2 FDD, 1 MB RAM. uj 
programok A/a: 45 000. Fl Ugyanitt prog- 
ramcsara, új programok AT-n* Cím RIsa 
Robart Téptószacsó. Révai u 13 2251 
Tál. 1221-476/28 mailak Risa Sándoma 

• Eladó - garanetsUs - HERKULES mo¬ 
nitor kaityavai, 5 000,- Ft-ait TaMon 15 
óra után 1697-642 (Kun Tibori 


a PC-ra csaralnam Amga 500-asomat 
tartozékaival rafizatessal is Saa Sándor 
Szihalom. Hunyadi 105 3377 Tál (06-39) 
41-083 

a S'il vous piait Karasam azokat, akik tud 
iMk valamit a hangkártyák programozásá¬ 
ról Tel (06-1) 147 1167'Frank Tamaa 17 
óra után) 

a IBM programcsara* Listaan listát küldök' 
Valaszbalyagal kerek* Megvan pl Lány 1 

t -3. Sím Ant. F-14 F-19. Civilizalion stb 
rdakal kaland, szimulátor, stratégia, 
programszorkasztó* Mata Tamaa 
Budapaat. XII Mátyás klr utm Il2i 
a Eladó gyári, orginal AdLib aisztaraó 
hangkártya I av garanciával 11 FM hang 
eaatorna, atviial 0-44 i kHz. OiA aialakrto. 
CD mirtósag. 4W caatornankeni, sztarao 
hangszofópat, hangarószabaivzo, 2 kima- 
nat -> eaak 7 250.- SotindBIaatar 2 0, 
ugyartaz i mikrofon & vonalbamanai * 4 
dgi csatorna Joyaiick/MlOl port, 2 Mbyta 
jogliszta aagadprogram * damo Ara 
14310,-Ft Továbbá minden hartgiachrtikai 
eszköz Tel. (06-1) 147 1167 iRank Ta¬ 
más 1 7 óra után) 

a PC-ra új. sziitvonalas programok igerrya- 
saknak eladók Érdaklódni PHOENIX 
Company Gamaa Bekaacaaba Artdrassy 
ISA b600 lel (06-56) 328-242 FAX (05- 
66) 327-040 

a Szaratnal agy baba IBM-at'* Ezt vedd 
mag* AT26b-2l. mono VGA, a wirtcsin pá¬ 
dig Windows 3 1, CorelDRAW!. Autodesk, 
Mődplay • 3.5 MB zarta slb Ai 62 0()0.- Ft 
Magén* Cim Szász Robart Miskolc. Cso¬ 
konai U.82 3526 Tál (06-46) 380-351 
a PC'S programcsara SV(3A-n' Profik és >e- 
marak se kimal]anak> Csak csere, pénzaha- 
sak haza* Cím Horváth András Zalaagar- 
szag. Fajai ut 2/C 3/15 8900 
• Figyelem PC-aak* Színvonalas progra¬ 
mok csaréia (asatlag adas-vataO PC-n Ha 
biztos akarsz lenni a válaszban, ne lalajtsd 
el a valaszboriiakot és a listát (ha van) A 
lélékok mailen grafikák aa zenék (COVÓ)0 
la ardakalnak Címem Pongracz Gergely 
Gyér, Kandaraztato u 20 9030 
a PC/AT programcsara, 5 25* aa 3 5*-oa 
adathordozón is Kezdők la írhatnak Listai 
as bélyeges valaszboritékol küldök K5- 
vaoa Antal Kecskemét Reviczky u. 4 ll.‘6 
6000 


Pfusi és tarsai 

a Eladó agy C16 (64K. 1 eves) -• 1531 da- 
tasetie i programok -i 2 joy -t szakiroda 
lom Irányár 12 000.-Ft Alkudni lahat* Na. 
JÓI van, nam rryomatom iR a szakzsargont 
latén nyi^osztalia a katyaramet Címem 
Olajnifc ZaoM, Pacsvarad Dombay u 7 
7720 

a Plus/4-at programok cseraja 2.000 db 
progim van Ha írsz, listai laltailan küldi' 
Válasz - boríiakarl, an is kúldók* Novak 
lar. Budapast, XIII KraszQazBu2l 1132 
a Eladó agy C15-0S 64 KB-ra bóvitwa « 
magnó * mikro-)oy * leírások i 800 prog¬ 
ram (Rava. Laaar Squad 1-7 ) Ara 
12.000,- Fi Jaiantkazni lahat a Budapast, 
D( Téviro u 22 IV/19 címen. 15-16 óra ko¬ 
zott Juhász László 


Egyéb 


a Kazdó programozói caapai keres zerta- 
szarzól C64-ia Damo nam hátrány (vissza- 
kuidjuk) Jalaittkazni lahat lévaiban) Cím 
Maraczl Tibor. Várpalota, Fakalagyemant 
U.3 8100 * 

a Eladó SINCLAIR ZX Spaetrum 48K « In- 
larfaca II » magnó kazalUk i SpV 1-25 
• SJP lll-fV » Szakirodalom > 2 toy • 
progik Test 0 2.. Lotus T Esprit Sr>ow- 
sínké. DOC Ara 10 000 - R Btrgaa Lász¬ 
ló. BudapaM. IV Nyár u 55. 1045 


(OMMODORH CiVORSS/ERM/ 

Budapest, 175-10-24 • XT/AT tápegység javítás, csere, es videoszervizelés is! 








Ét »li6 mtrclut lőuté, tgy kózóntigtt héthóintfi) r« 00 */ 4 óftkor falhőJi bofitjék ti ti 
• •gtt, •• él »Hg tíéféngó fffgtH vilégowéégbén « téihók loézlényéi feŰ 2 d< U-fu ik«n<Uii«- 
méféznék t ntfi éugétwt. ékkor hétélmoé dótgéé éé vUtémii* kÓZépétlé ítmérétlén f*> 
piM obléktumok jélénaék mag tx égőn aa éúfyoé ctomégokot éfténmk lé az ü/aágoapa> 
v<ionM méllé. Manca> mérni, az dgya/alaa ú/aagárua a (éMémtól a bodaga /*ga<dugo(- > 
(abb zugában karaa manadabal. rozaafűzárát ááz/a/ára áuJcaoVa, a kdzban azamat lé- ! 
hunyvé ramagö éfkékkél komméntéljé az aaamanyafrat. .Maggydff az új Komőőór VT- ' 
lég‘. Ebkor hatalmaa durranásaaJ fctnyHoil • LEHEL-ZANU$S> a(ta(a (mád ^a) katló- . 
kor kiwanU ■ tucHomra boznl. hogy klTogyon az otolbóO. oa radöbbontam. hogy az | 
atdbMakat oaafc álmodtam Paraza alom nam )iMt >arr»at a azamamra, úgyhogy jobb : 
I dolgom nam láván barongyoham a HO-ra. Tattam az) agyraazl azad. mad ott mag ; 
í nam fogyod ki a húló (már abban la lavalahat gyúfidk). maaraaz) mad úgy gortdottam | 
I aoha jobb alkatom az a havi CoVboy Poata daazaaUrtiaara. bna a larmaa; I 


CoV teszt egyorrúaknek 

CoVboy: A muHhor valahol ott hagytam 
abba HANCU maatar maga-, vagy Inkább 
gigalavatál. hogy a taazUapot ma^d altkor 
taazam közza. ha én la kJtöNdnam, Így 
lagalAbb laaz rtémi rafaranclam, mialón 
közzataazam: 

1. Mi a v<lciD£iiy«d a CoV-rót? 

a)kihorfió, b)állali. c) marba (1) Jó, d)nr 

kirtwikod)! 

2. Mzcnaied mt a iegohh a CoV han'’ 

a) a tcbcDck, b)a reklámok. c)a CuVbuy 
Puala, d) egyéb. 

3. Mityeo azámflOgépcd vaa? Caak egyel )c^^J 
be! 

a) PC, b) Amiga, c) C64. d) PIum 4. e) Atan. 
0 bpcciruin, glUgyéb. bjniaca uámítO- 
gépem; 

A Szennicd miért nem jclciii meg még egyel 
ieo (otO acm a CoV han. ami a <'oV kéul- 
tdtl Ébfázi>l|a? 

a| Megjeleni volna, de amikor a oyumdá- 
Kuk megláuik a képet, uirájkotni kezd¬ 
tek; 

b) Ml az. bugy nem jcleai meg.' Igcnu meg¬ 
jeleni? CuV #14. Id.oldal. 

c) Nem I udom. de Ordidk neki! 

S. Mit cainálaz, tu CoVboy márazdtodik leve 
ledre nem válaazol két böaapon belnl? 

a) UuaKúból nem írok neki lobbcl, 

b) Átnézem a uakirodalmat a legújabb lé¬ 
vé Ibom ba - tec b notOgiákról, 

c) Írok az Inierpol nak. a 3 khánUgnak. a 
Krtdcnkiiu-Sh<n*-nak. az HNS/ nck. a 

l.akas és Otibonoéikulick stb.-nck. éa a 
Hzaddam Husszein nek. Valamelyik csak 
tudja má' mi vaa... 

b. Szoktál hazudni? 

a) Igen. b) Suba, c) Néha, d) Néha nem, 

7. Miuián megvetted az új CoV-ol. rádöb¬ 
bensz. begy a Házasból vuLUi^árö huKun- 
valabány Fi-t (Ez már a nudt >- CoVboy) 
csupa 20 filléresben kaptad meg. Mit 
teszel? 

a) HtvAcsapok egy otveaesi és vcKek még 
e|y(?oV-ot; 

b) Egy (azék vtzzel Icllc&em a ittrhelyre éa 
bussrút forralok; 

c) RijWt^k. bogy mát megini más váltotta 
aprópéar.re a tebeuégemei. 

djOrukik neki. leu mivel dobálai a partjcl 
lót a kuvclkczd meccstekjea-. 
a. Mii jeleai az ANTTVAJ £N<'tA kifejezés? 
aiMisikoi falu a OUACiAlA#??%Uib. 
hegy lábánál. 

bjJockcy Ewiog legújabb nójc a Dallas 
bán. 

c) Az <Wi oyenyce nyelv rgyelk-n máig meg 
maradi kifejezése, jeleaiésci .Kícm, pt 
ros. gurul mi az? Nagy sárga kocka Ha 
f . ba •• 

diO. sziDlú varázslai az AUAD-bca begll 
végével a vsráuki kalapot varázacH az 
ubuikakonzcrvrc i mcniAdubás nincs). 

-r) Azt nem tudom, de ha a lesz az én leg- 
nagyubb prubtécnám. *2 clkovetkezcadd 


30 évben, már meg vagyok elégedve ma 
gamaat, 

V. .Va ha minden tizszi^gleiűi batszogleldrc 
cserélünk? 

a) S/ázbctvcnbiroBi; 

b) Az nem kbei, mert ncgaih- jon ki a gyök 
aU? 

c) ÁrkuK kotangeiu vegyes savanynság; 

d) Elnézést, meg vagyok fázva.. 

II). Mii csinálsz, ba a gázplombérhcn nem szí- 
nyúlagogyö? 

a) Káromkodok' 

b) Mcgszrájbolom a ddznil és a ptézccerrcl 
ápcnngoluffl a griusbájfioi, 

c) lapozok, bálba a kOvetkezó oldaton cae- 
kélycbb méreté hülyeségei találok; 

d) Mcgállapflom, bogy IIANCD végleg 
mcghulyult. és meniói hívok; 

e) Megvonom a KámiAI a bóI A csóré töl¬ 
töm H ófigydjlót; 

11. végdl . A Végsó Kérdés.. A Kérdések 
Kérdése: Szekrénybe' mennyi? 

a) Mé' pont Kckrénybe? 

b) Harminc. Mi harminc? Mi mennyi? 

c) Y1KKESSS! 

d) Az a Kckrénytól függ 

Most pedig kóveikczik a letzi kiénékelése. 
h'lóKor a poniuk. Aki aránylag kevés a|yká 
rosodásul lúléltc a IcKi kitöltését, az kap 
200 pontot ladulásiuk. Ezeokfvill: 

1 a) 9. b) 5. c) IS. d) 200 pont 

2. a) SO. b)20,c) in.d) I pont 

3. a.b,c4.c.(4.h) I poni 

4. a) 20, b) 3.S, c) S pont 

5. a) S. b) 101, c) l.S pont 

b. a) 40. b) 2. C) 20, d) lOt) pont 
7.102. b) 40. c) 10. d) Ml pont 
&B) 20, b)49. c).30. d) tSO.c) lOpunl 

9. a) 100, b) 50. c) 200. d) MM) punt 

10. a) 20. b) 100, c) l.d) S.elSOponi 
i I. a) 50. b) 100. c) 10. d) HO pont. 

BONUS-poniokat is lehet szerezni; 

Középfokú szingaléz nyelwizs|a; I pooi 
KcUófuká: 2 pont 

Olimpuu tu^ouki dm. 3 pont (darabjáért) 
Ha még mindig nem gyújfottad (el az újsá¬ 
got; ^ pont 

Ha lS-)8 év kúzolii, ewaus, inteUigeas, 
humoros lány vagy; ÍS.U0Op«>ot 
Ha Tevagy CindyCrawíocd IS.OOI punt 

Az értékelés: 

300 pont alaii: Attól tartok, bogy Te akkor 
sem kapnál mciemaukai Nobel diját, ba lé 
iczne ilyesmi, ugyanis az clérbctó minimális 
pontszám .VWvtái. 

300 SOO punt. Nem igazán luduk mii mondaBi 
rólad. ValAsziDÚtcg lúl sokai útvasúd a 
<?oV-oi. u a^aejtjcid mái maiadandó ká- 
ruaudási szenvedlek Magyarul: Olyan bnn- 
kó vagy. bogy a (aiskuláha is caak pruickc: 
óval vennének lel Na jó. lobbei nem szjd 
lak. mén nekem is ez jött ki... 

400 MN) poal Tejesen áilagvis. normális C0 
orrának s/ámiiau ezen a létsíkon. Rád 
mindig számllbainak az emberek. (Nina 
véletlenül egy kilód elsejéig'') 



KOO-1200 punt. EféK jó eredmény* Persze 
azért van még min javliani Csak ne bízd d 
magad. Lett még russzabb? Javaslatom, i-'t 
zesd eló a CoV. 01 .3-4 példányban? 

1200 1500 pont: Neked ugye proiekcH^d voli? 
Ixfizellcd a Icki készllójél. mi'.' Nem?? 
Akkor feltétlenül pótold ezt a NACíY hi- 
ányosaágoi! (Cím: Hanula Zaolt, Vác, Va 
súl 11 . 2 . 2600) Kóazi? (ld« Inhnt kűldnni a 
levélbombákat la — CoVboy) 

1500-15000 pont Alljl Te már megint ha 
zudH? Ilyen nincs??? SzáoiHvId osHr mégegy 
szeri Bs ha megini a jóane ki. jelcnikea 
iT.ITE-buys4M** tagságra (dm Id fel¬ 
jebb). Na perue ne felejtsd cl mellékelni az 
elsó heti tagdíjai... meg vtsuaroeni5icg 3 bó 
napra., pliuz ÁFA. jriiuz üveg. kezelési 
költség., kamalot kamat... 

15000 poai felett; Nck^ csak annyit tudok 
mondani; CiYf?E MÁA? Ha mindenféle 
culás nélkúl sikerüli elérned ai az ered¬ 
ményt. (eliétlcnul értesíts róla (címei lásd 
feljebb)? 

BYE. HANCU (rom F.IJTE boysC«“ 
CoVboy: Nn tudtátok mog én mtl azípor- 
káátnm, ám én Irtknbb arra Innnok kíván- 
cal, TI mUyon ngyomMk vagytok. A 
TESZT nrodményott kértdk HANCU mos- 
tnr elmérn továbbítani (Váo. Vasút u. 2. 
2000 ), maid 6 klérléfcall éa a CoVboy pos¬ 
ta randalkazéaéra boeaétlja. Jö nxórsko- 
záat ZaoMI 

Fekete lista 

Hl CoVboy! 

Az c^ik számban azi írtad, hogy van egy kis 
(Űzeted, amjból mindig megnézed, bogy kik 
vaniuk lekelc listán, így azokat likvidábxl a 
hirdetók kozuL Jó lenne, ba tckozolaéd a fc 
kde lutidat, csak úgy mibczianásvéfcii! 
CSONltlS OÁJiOR. Iludapcsi 
CoVboy: Ha caak a fakata Uatámrs vagy 
kivancal, ha« lágyán; OMNIA EOUSCHO, 
WIENER UELANOE. MOCCA BRASIL 
MOCCA OOLO. Pfcaxa. ha ók magls Mr- 
dauti akarnának, lahat hogy lalndnéra az 
aival«ot_ 

Találó(s) kérdések 

I lelki CoVhoy? 

Vas néhány kérdésem jáiékeindással kapcso- 
laihaa Régebben irtatok a CoV lá-baa arról. 



bofy bofyso tcbci <prutrani>lu() 

cUdBí Aflufit UpofcoBk. ami p<. AMIGA 
FORMÁT 

I .kÉrdéK Mi van akkor, ba cIkulJok oekik egy 
teaot a prufraaBal H a mrgícIcM íil«- 
okát, aail kérlek, de dk caak icazedik a 
pTg.*! éa kkdzJik, de pénzt nem küldenek? 
IkérdéK Ha aegletazik nekik, aaii küldtem, 
éa h^Uadóak bonordlm, akkor azt mikép¬ 
pen Ceazik? 

3. kérdéa: Ét akkor ai van, ka én etkaidöm a 
pTp-t, éa dk kdldenck (átutalnak) nekem X 
crediiei, de éa ezt kevéaoek laláloa? 

UthrOeletleU FARKAS <íABOR. Mczdkúvcad 

CoVboy: A laglöM) nyugrt aitlfaaóaég 
havorrta rangatag damo arryagat kap a vi¬ 
lág mlndan látArók A .KézIrMoi nam 6t- 
zOnk mag éa iMta ta kúMűnk vlaaza' azlo* 
gan áAaáában vonaBwztk a lamazakra la, 
azaz ha a munkád nam nyarta mag a 
admpAttápikat. fahahatólag él arad vd^g 
várhataz, hegy Jalandiazzanak. 

I.váteaz: Ez aaatban caak drOlt. hogy 
amh kúMIél, magútMa azt a azintat, 
hogy magamMaék, éa aaaUag még a 
navaöal la tikflaik. lyankor a haaal 
taa a ék bahúzziá, a makai kJdomlMrttanl. 
kvélaaz: Ha valami nagyon tud dolgoi 
^éntottál naUk, akkor oaodag kMzaOta- 
tad a marwdzaargk rapOiáioinfét. van* 
dégM láffiatod 1*2 napra mond|uk a 
FÓRUM SzÉdóban, hegy lobenyoUtad 
az OzSad m agba a zélé at a akkor Mén 
lahal la baMla valamL Egyéfalram oaak 
nami apróra azámldwiaz, da az aaal- 
ban alMa faliaraanak lavélban, hogy 
hova utagák a pénzL Ha rdnea bottóMI 
davlzaszámiéd, úgy azl a ohn adra érko- 
zA iO-40 mértukt vagy fO- 1 S taMot to- 
rMban álvobaiad. 

kvAlaaz: Akkor aoodag kOMonak agy bWI. 
mag hozzá ogy haznélad útmutatót, 
amaly aogM aimagyarézni azl, hegy a 
kazodat hogy kad ba lal óg—d... 

Tudományod értdkdzéo 

Hello CoVboyt 

Lenne egy pír kéfdéaea az Amiga $00. éa az 
Aauga 500-t- gépekkel kapcsolatban. 

1. Afflil aem ladok. ax legukább a MH Ul vaa 
kapcaolalbaa. írok egy egjrnerO példák 
GOBlJtNS 11. IME, 3149, 3 DiSK. kaland. 
Nua, ka a 3 DISK azt rnauija. hogy hány le¬ 
nézi tofial el a prg.. akkor a játék aeve 
ncUeit ai az. bogy l MB? Az egyik bará¬ 
tom azt mondta, hogy btztoa azon (ui a prg.! 
Tényleg art jeleati, kegy caak I MB-on lui- 
tat ha ló a prg. 7 

2. Hgy tima Amiga 500-aak a lemezcgyaége 
880 Kfi-oa. Ez ai jctcou — ha a barátom 
nak igaza van — hogy tényleg kell venai 
hoEcá egy 1 MB-ot bMidi, hogy a program 
(uiiatbaió legyen? 

X A BeaórubMid éa a wuKbeater egy éa 
ugyanaz? 

4. Van az Amiga 500-hui 20 MH-ot wiaeiici- 
ler? 

5. Ml az az KF moduUlor? 

é Igaz-c, hogy az Amiga 500+ gépen nem 
mindca Amiga .500-ra irt program jón be? 

7. Ha le váaárolnál magadnak Amigái. BKiyt 
két vennéd meg, az S00-a»t. vagy az 500+ 
gépet? Ma lehel, ne azl válatzold, hogy a 
600-atl. 

CSIDF.I PÉlüR. Szombathely 
CoVboy: Értokazzűnk porriokba azodva, 
az moatartaban úgyis divotoa: 
t. Ha iól tálom az ogydi T. Programkúidó 
Szelgélat taláréról IdózMI. A 3 DISK va¬ 
lóban a tornázok ozaméi |olzt. a bará¬ 
todnak la Igaza van. hogy eaak 1 MB- 


on kfttsthoió a program, ém úgy érzom 
nérntnamú fogalomzavarban azan- 
vodaz, Így moot agy Ucait fal foglak ho- 
métyoaftam pér dologról, úgyhogy ét la 
téphotúnk a hövatkazó pontra... 

2. Valóbafl kai vntmod bóvfiót, do annak 
a lomazogyaéghaz a ormnl köza. Ahhoz, 
hogy az éllalad amdioti program fua- 
non. mMmum 1 MB boteó RAM momó- 
rtával kod. hogy randadtozzan a gép. 
Egy Amiga 500 niaphofy zo tbon 512 KB 
RAM Btomórféval randotkazlk, az agy 
512 KB-oa mamórtakérlyévM 1 MB-ra 
bóvHható. Ezt a RAM IMtyél a gép ataó 
réazén talédMló Ua födél oft^odtéaa 
után lobot tádioaztont a mogfotoló ooat- 
takezó akwo. Byon bówAó kb. 3.000,- Pl¬ 
ért már kapbaáó, éo éftalaban ran d odio- 
zifc ogy kivozatott kapcaolóval, amodyol 
az 512 KB éo az 1 MB mód átkapcaolá- 
aéra nyflk lohotóaég. 

3. Erre mond|ék azt, hogy nem plakótal 
Egy Amiga azámttógép^ rartdodiazó 
ag yén nak annyi azámdéatoetmtkal 
ataptamaratlot mér Wk randatkaznlo, 
ho^ mogkOlónbóztooao a mom á r iát a 
hánértéretó agyaégoktóL A wdrwfwotor 
agy m aravtamazoa térotóogyaég, amely 
haoordó céM azolgél. mM a báépHotI 
vagy kíMaó lamazogyaég, azaz prog- 
ramtaMat téradMguk rapa, Blofva ráta 
tóithotiiJk bo a futtatni Uvénl prografnol 
a gép RAM mamórtátáha. Ha agy prog¬ 
ram eaak t MB-on fut, oz azt |aland, 
hogy akár a hatékony lainazogyaágról, 
akM a nntncba o torról tófl}űk bo a prog¬ 
ramot, az 512 KB-nál nagyobb mamórt- 
atartHaton kMn altarpoazfcadnl. ás tol- 
tobatóla g M bi^al z éaaa l ba fog|s dobni 
stórólkózót. 

4. Té n yfagl 

5. őaa z akó tl oáéat toraoMt az Amiga áa 
hagyo m átiyoa RF eaadakozóvat odátoti 
TV kétTidéhak, Matva mondoroh kózóO. 

d. Az alózó CoVboy Poétákban mM vöd 
róta szó. 

7. Hét nőm adtát aok vataoztási labstóaé- 
gak Maradton kózdHúnk: mér agytkol 
aaa^ atondjuk ha kél éva tartod volna 
fai azt a kérdést, még lóból, hogy atéa 
lett volna a vMaa zom. 

'L iiM be TE gle vél 

Háj lebéafiá! 

I hope Dcm drunken-ea talál (d) lay uralmat 
leiier Be tzomorá vagyok' AB my (ncad 
PlIKKCANDI IR-ra tett «»rt, AMKi-A Zidt- 
gyerck a láma, avagy lainc 2 a buse 

rálja ráadiaal Irc )eu proggy jelea + 

úQ it. To teli úgy tem tudom... mertkát kinek 
kcllcggyillyeaSElXelyt: DRIVE néha tóit (!), 
SOUND/MUSIC: liyeaekból aálam begyek 
vannak! Uo. a baag-IC' bcmoodla ai uaal 
maai..., S<'KEb.N: hááái, enéJkul nem sokat 
AIR az egész! Azt a mákot, ami kép hclycti 
caa be seen azt inkább a lányémmhan I would 
iikc tosee a bit u( (bi>iú) tteta... 

Hát ki Boar^a meg nekem, hogy mosi mi a 
lene legyen (ez iii egy KIS (S) WERHUNO.. 
Jaj. t'om ntálod a deutseb nzsál, akárcuk 
én... (gy k. RAFÁl J.ÓK))??? 

Na de nem a raptairen vagyunk... Back lo my 
compjúior a javítások kóliaége többe kerul- 
ae. amika (gy próbálnám lo sell. ahtigy most 
van (na azért nem kell lúkoni az eladás teréa 
— tameboy), +azián: kt akar ilyen lerobbaat 
ag.-et veani (éa egyáltalán (^b4-et)? Mondjak 
nem ta véazesek a proMemek: SCRHEN; mai. 
egy-kél rongyon, DRIVE; a retjebb említeti 
néha u csak akkor * always (PLUS!>, ha aem 
kell túl sokat melóznia, de ennek a poor 


/olee-nak (who betier sorsra érdemes) akkor 
sem kellene ennyit roellóznie (és eddig még 
csak a izg.-ról volt szó. a lányukról nem. u 
ilyesfajta dolgokat nem kel! CoVboy orrára 
kótnL-), nem? 

Más. HW után jojjoa a .SW. Na. perbaps tn 
Ibis dologban nem vagyok annyira LUCK- 
atlan (a«e), hisz elég cool proggyállományt 
gyújioiiem ósaze, bár sztaes álkiminyukbaa is 
ilyen gazdag lennék (pl. szürke)! Irhát írjatok 
csak Zolce-báiyónak, ba jó proggyi akartok, 
az egyik CoV bán aegtalálhaló a dmem 
(azok koatil, akik kiialáljik. hogy hot van ■ 
eftnem, valuablc ajándékokat sorsolunk ki). 
CoVs Mint ahogy már néhány értelmes guy, 
így éa sem (na-aal nem vagy«^ cguisla, csak 
egy kicsil maaimalisu), akarom az egekig di 
csémi a lapot, legyen elég annyu hogy minden 
hónapban, amikor a CoV AKTuális, az újság- 
ánisnéni neck-jén l.(XrO-k. Mint minden b4- 
es, én is azt hangoziAiuiii, hogy ne caak Ami 
gók ét (rhipAT-ChapAT kedvelók kapják a 
hyper-szuper +a-gége pruggykröi a Idráso 
kai, hanem mi. elnyomod réteg it, hiszen suli 
nu vagyunk tbe biggest GAMP in your liitlc 
cocintry. Ugyanakkor megelégedéssel veszem 
észre, hogy hkkc A more a 64-es lefrás ked¬ 
venc HAVI lapnnkban. Ideyeabhb lenne egy 
OVERFIX)W ERROR üzenetet kiköpnöm 
mi? Sajnálum, de egy ideig még nem 
szabadulsz meg lólem! 

Mit u bclegdómns? (beteg » beteg in 
cnglish) még Imi eme leitcrbcz befejezéskép¬ 
pen? I don't knuw. Gondold bozzá, ami hiány 
Zik. 

Yo CoVboy (most már tud RAP-petoek titu¬ 
láltok BC, mi?)! Na de ne RAP-kőtjeiefc u ott 
a RAPteiren, még nem fqeztcm be KAPszó- 
diám (bár nem vagyok éppenséggel had iroda¬ 
lomból, ezért tudom kellene, hogy mi az, hogy 
rajiazódia_)!ll 

Ugyanis bálravan az uióiraiosdi! 

Tehát: U.i.1.: Ha beteszed, ha nem beteszed, 
esizeveazni felesleges ezen veled. Hiába' 
McgliUZlk, hogy óregszik az ember, ha 
épkézláb mondatot sem tud össze PU7JUJr 
ni. 

(J.t t okadtk: Na. hogy legyen egy jó napod, 
mckk-mekktméliclek tóle, +aziáD. ilyen drun- 
ken bárával ngysem tudod elmés senteace-je 
ímei kovetat. Jól bcstélek jCócoco — /olce>? 
ZOLFJi/STATlON. Dorog City 
CoVboy: Orunhan búra nédtúl aom tudutn 
kóvotni az tromáriyodat, molyol — mog 
azoronono — nyomtatott botúkfcol vráftol- 
tál pópórra. MtndlQ abba a MBÁBA oatam 
hala, hogy ba a VO-ra áriam, má' nam 
amtáfcaaaa^ mii la (Hál az alajárL 8z** 
(gyjL szép) tahal agy laararalakolt azg. 
alóR OiDÖOélnL Azt hámoztam U soraid¬ 
ból, hogy vavói karoaat. Én tudok agy Iga- 
d vUágvavót. úgy Mvtók SZOKOL 403. 
majd óaazahozlak vala, akkor majd al- 
mondhatod, hogy jól 8ZOKOL jétazanL 
Máa téma, a havar után jöjjön a azoltvar. 
Azt a LE VELED tart ah a áb ói mar magáda- 
pitottara, hogy azúrkoAllomanyban nam 
vagy valami gazdag, da ha kitalálom, 
hogy hol la van a cérnád, ón la róazsaOtÖk 
azokban a valuabio ajándékokban? Csak 
nahogy az ajándék SAMélyaa arvétalakor 
darúljön M, hogy ta voMél a azobatáraam 
'•7-bon a zárt oaziályon. Uleaoda Idők... 

Levél Arkádiébói 

('sókoiJ meg a béka (eaefcéi, és szereaesés le 
kelsz, hogy te dőltél be ennek a levélnek elő¬ 
ször. Tégy egy csodát még ezen kfvnl (ugysnis 
óén kaptad a (eveleij, agyanis ezért ktildiuk- 
lam-iam-ask aek... Mb. Ezúttal a szercacse- 
ttzeoct neked szóL Szerencséd a levéltől ná 



mfUMt 9H4 lenyívnyirc lívű Duga Ouilga t>uly- 
gónvarbalö. ha tncc nem uahlloO a Uncui, te 
el nem küldesz chbol a levOMl 251 UJát kczú 
mioulaioi (a£U nem linymteolaioi)' lU nem 
vicc! Kgy híg tantes j tanicslalan emhernek. 
aki moai otvaaaa at a máAilmknyt. Küldd cí 
ezt a levelei olyan nlan^iikra, ahol még em 
horaemjan Ne vew igényhe a kuakkmányo 
kV aztiigalialteaiiü! Y4e larud vuaza az 
■ndulaiatdat (te lepd oaaze ezi a papin, ha 
még mindig nem iciicd volna meg exi. akkor 
eoaa a poén kedvéért olvaod végig...), te d 
ívtid van arra, luvgy elkuMd a miaoUiokai. 
Mén ha nem leszed ezi. akkor <még mindig 
ezt a Icaiéi olvaaud'.*??) cljdtinck éned a po- 
mogácaok az XXI. ca kubolygdrdl. és arra 
lógnak kényszerlleni. hogy .. na miie la?.' ’ 
l-j! a a/crencaeUnc a Space Beer holygoroi in 
dűli cl, ahol éppen cllogyou a aor. Mtr az 
uiolad lUkonokért Aritei cMiak (olylak.. I.r 
idl a bolygdnVI a Miki bácai ii nektek L» lud 
jttuk mii 7r? Azt, hon ennek a levélnek a ga 
iaktika korul kellcnelíeringenic. hogy a ti Be- 
rcncséiek irán, nyerjen a iuitön egy jö nagy 
adag vanllialagyii. Demivrihogy, item akarja 
hibeméllaini a beiéi, ezén meguaziank vele- 
lek a big nyercményi. 

Temtéa/eicaen nem csak <V nyerhet, hanem 
btiki, akinek a kdzelébc be van vezetve a 
HBO. Ugyanu a HBO n ootsoljak ki a nyer 
lest. Aki pedig megBakiljz a láncot jaz na 
E^oft ette c&ivA Icbct.annak Bcrcncaéllcn 
»ége tkmad Például a bantu coru egyik una 
megtalálta édcaanyja maradványai! az ebédjé 
ben... Meg a Piaia a loldaztnirdl kiugrott, hoor 
megnése, milyen a halálugrás, te uikozben 
lalálkuRolt a pincével... ahol 2 milcail talált 
Agoodír Nyikov meg eldobta a levelet, és há¬ 
rom napon belül nyert a toilön (Upasz.tula- 
101 ). Vió'ázz. nchon ug> jaij. mini a/ öreg pa- 
raszibáesi, aki a iiikárnéljévei csináltaioii im- 
szorgalombAI 2 miliirt másoUuH. te uétkul 
deiir az országba Diána megleMVo tapasz 
tállá, bogy mégis eljotick hőczi a pomogá 
csuk... na miért 

Lgy liléid sriBlén mcgszaklioiu a láncol, te 
meglcpdddve lapaszialia, hogy mcgulálu az 
elveszeti szOzességét... Aáá lai én nem hiszem 
el. de biztosan igaz... 


A Miki bá’ meg azi üzent, bogy már jó lenne 
ayemi a IcMtdo legalább egy milrsii, mert ak¬ 
kor legalább aZiM beulalná magái egy sorUi 
nikára (u). Amúgy elárulom, hogy aki lalálko- 
zoii a pomogácsokkal, az egy idegklinikán 
van, te azóta sem tudlak kiszedni helóle e^ 
árva hangol sem., ('sak ül. ul, ul... tea semmi 
be mereiló üveges szemek elárulják, hogy va 
lami nagyon furcsái látott . 

Na Jó, lehál még van 9 órád haver!!! 
t Idvozol a Miki há'' 

CoVboy: Tudod mit? A bókn tonoknt in- 
kálib Étan^odnin nohnd, CMk közbon *zl 
a mHcoH add Ma. mórt a bóka aam ozaro- 
b. ha lalo van a... khm. a kazad. A láncol 
tonnóozotooan nőm ozakltom mog, 
ogyóbkónt to IzomlÉzam van. Honnan vo- 
ozod. hogy még • oiám van? Ez coak úgy 
lahot. hogy To vaw a Poataa. a di|boszo* 
dó, a rovarirtó, a nutógépozaraló, a o oMog 
a lovót. a caokh, a hangya, vagy a hút^ 
gap, éo Ite kórüiinóztol. Maid }oboan odafl- 
gyatok. Ramótom mogfololok a ookozoro- 
sitáai kövteoimonyoknok. oalát kozommol 
pötyögiom bo a ozövogozarkaoztöba, ás 
nam nknymaootva ookazoroaftotlam. így 
talán mogúozem, hogy otföyanok ánam a 
Pomogaeook, Tanylog. mién la |Önnak??? 


Forgöszfnpad 

I h (Wh*iy! 

(■a a Cov v«l 'ü| nyarán ismcrfcedicin meg, 
amikor nz újságosnál ('-> újság helyeit CoV ot 
kaptam. AzulAn maradiam u nálatok Az etó 
fizettel akkor baláriKiam el. amikor zz djsá 
la már harmadszor sem ludin kimondani, 
ogy ..KOMOI>OK~, te komódot mondiHl, 
minek kiweikeüiéhen l.akáskultúrái akari ad¬ 
ni. Hgyébkéni nincs kedvetek egy 58b os P('-i 
kisorsolni körtem? 

WIS/ KOI AND. Merend 
CoVboy: Ez azun a modom ptacgazda- 
oág. A T. otvaoo a C> i^oágot korooi. 
CoV-oi kap, logfcözotobb a CoV-ot koroot. 
LaámokuHurat akarnak nokl adná Szartn- 
tom U kallono próbélnód. ml törtonik, ha 
Lakáakulturat kóroz, lahot hogy akkor 


fogoz C« u(oágoá kapitl. ki tud|a7 Egyob- 
kánt minak nakod három 8ö<oa PC? wéri 
nőm voozol Inkább ogy ’98-oat, orra log- 
alabb kapaz ogy öv garanctat lat Ez por* 
ozo coak vieo voH. 

Hellöf'oVboy! 

Hz egy panaszlcvél. Azért neked írok. mert ez 
bosád istiozik! Minden ugyes-baios «hdog 
honád Uriuzik, sói, már meghocsteo, de Cc 
egy lelki szemelesvodor vagy- minden pioble 
mával léged zaklatnak. Nem kapum meg a 
('oV 28-al. pedig elÓiizcKcm a CoV cM. Kcr 
lek intézkedj, meri úgy hiányzik a t'uV. mini 
egy falai kenyér! Vedd latba minden srigorü- 
ságodál, csap] az asztalra, ordíts slb. te csinálj 
rendel, oké? 

t HKDS/„ alias H-KH H- SANIKIK. Bp. 
CoVboy: Okéi Az aozlaba eo aptam, 
öaozotörl. Ordítottam, l a a o ott a monnyo* 
zoiröl a vakolat. A Cov 28 az aaztalon 
voH. a bontakokat bolomotto a törmolak. 
ráároztól. Tánylog olöbb londot kod col< 
nálnom, hogy vogro mogkaphaooad a 
CoV 28-aL 

Egy kló tudomány a vágóra 

Co^oy: 1.7»-ók a nuitlkor holmi TOFU- 
rol papottak noktok a bovozotöbon. Moot 
on 10 boozállok o ringbo, tartok ogy kio 
okitaot arról, milyon la az a lohonantilop: 
A tohónantllopok AIrtkaban ónok a Szaha¬ 
rától dalra, bar korábban Éozak-Atrifcaban 
Óa ArM>iél>an la oHok. Több alta|a vo- 
•zMyban van. kOlönöoofi az Etlóploban 
találhaio Swayno tohonatMlop. vagy a 
Lichtonsiolni tahonantUop, amit mao t>o- 
von koncmak la itovaznok. A lohonantHo- 
pok hoaoza kb. 2,4S motor, voUmagoooo- 
guk t,45 motor, oulyuk abagooon 200 kg. 
A bIkM nagyobbak a tohofioknól, ozarvuk 
akár 70 cm*oo la lobot. Hooozú oloó vog- 
togjufc miatt küllomdk Igán tureaa. do 80 
km/b oobooooggol l« kopoook végtazni. 
Coapotokbon ainok. Szaporodaauk az av< 
nzaithoz van kötvo, t borjú • hónapra 
ozúlobk, az anya 4 hónapig *zoptat(a a ki- 
oalL Európa alialkorijolban mogtatalbato. 















PÁLYÁZATI REJTVÉNY 

Az m látható 6 kép 1*1 játékprogramról kéazűN. Ezok közül 5 az Ocoan cég larméka. A hatodik a kakukkto* 
Jáa. Azok közön, akik külön lavalazölapon lagkéaóbb 1M3. áprilla IS-lg baküldik annak a játéknak a navét, 
amalyat nam az Ocaan adón ki. 5 nyartaartak 1*1 doboz mágrtaalamazi aoraolunk ki. A lavalazölapon azt la 
kérjük faltúntalnl, hogy milyan gépra küMjúk a lamazakat, ha rtyarnétak.. 
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A CoN köNotke/ö s/áinának tartalmából: 

Mi:i)IK\AL H>KI)S, C ASTLE OK TERROR. KORONIS RII*T. HUNÉ I, DliNE 2. 
'rV' SI*ORTS HASEBALL, SRELLJAMMER, meg ami még közben es/ünkl>r jiil 

(a műsurváUo/tutás jogút fenntartjuk!) 



Az 1Ü91. éa 1992. Évkönyv egyidejű magrandaléaa esetén 
100,* Ft kedvezményi 


Ára; 399.• FI 


Csak úgy ömlesztve, hogy mire számlthanok: 

A nagyok, mart ml 1 Ml -San la azöaxSiyérok voltunk SUPflEMACY / SEVEN CniES 
Of OOLD / BLUE ANOELS ' 668 ATTACK SüB / HERO'S OUE8T. A kicaik (mart ml 
hagytuk az olvaaSkat la azóhoz |utrV) 4x4 OFF ROAO RACINQ / A-10 TANK KIILER / 

ANOY CAPP I ANNALS OF ROMÉ / BARBARIAN 3 / BARD'S TALE III / 8EVERLY 
MILLS OOP / BLINKY'S SCARY SCHOOL / BUCCANEER / CAPTAIN BLOOD / CAFTU- 
RED / CARMEN SANDIEOO / CHAMBERS OF SHAOLIN / OlE MARD I ORACONUS / 

DRAGON WARS / FLINT8TONÉS / QOROIAN TÖMB / HEAVY METÁL / LFTTLE PUFF 
IN ORAQONLAND I MOTOR MASSACRE / NAUTILUS / OPERATION HORMU2 I 
PARAOROID / PARALLAX / PHM PEQA8US / PROJECT FIRESTART / RED LED / RED 
STORM RISINO / ROY OF THE ROVERS / SPEEOBALL t SPUT PERSONALfTIES / STREET ROD / STUNT CÁR FIACER / THUNOERCHOP- 
PER / TOMAHAWK I UNINVITED: PLUS/4 SAROK. A nln^a kúldaléaa / Alom Sda» álom / CMvargia a gombák birodalmában / Kincavadáaz ' 
Pumpkm I ElHa / Looomotion 2-1 Molacula Mán / Raifla* / &Miotd o( Oastiny / DEIi Compackai / Oraphict Oa»igr>ar / H.C.8 Packer / Micro 
VocaJa-. Ryihm-. Ba»a-. Tunad-. Latin / Programozási őUetak, ELSŐSEGÉLY kb. 10 oldal Ce4-ra, Amigára ás Plua/4-ra. tali POKE-kal. 
CHEAT-lal ás agyáb lippakkal. PROGRAMOZASTECHNIKA Haszlarcsikok |C64) / Fraazor vádalam (C64) / Egái-joyatlck lakardazása tAmi- 
ga) / Sprlta-ok (Amiga): BŰVÖS CARTRIOOE: Final Cartrktge III (C«4); FELHASZNÁLÓI PROGRAMOK ORAPHIC AOVENTURE CREATOR 
(CS4) / PERFORMANCE FORTH (CS4) / KudI 64. (C64) / Oamabask (C64) I HIras-Mastar (C64) I NŐISE TRACKER/PRO-TRACKER (Amiga). 















COMP 


Számítástechnikai Kft. 

1141. Budapest, Álmos vezér útja I 7.. 
Tel: 1S3-1S17, Fax; 251-2523 



Commotfdf* Amiga SOO 37.M>0,> Pl 

Co«nma<0» Amiga 500 Ptua 41.000,* R 

Commodoco Amiga *00 45.000,• R 

Commodoro Aiirtgo 1200 07.000,- R 

Commodoco ümlflO 1200 . 40 MD 01.000.* R 

Commodoco A^^ÖgC TV MaildÉlBf 3.500,-R 

CocnmodocoC-1200 24.000.-R 

Commodoco C<«4 II 13.000,* R 

Com m odo c o 1041 HRoppy •♦l-i 

CocTMPodoco 1002 meonec 24.00<^> R 

Contmodoco 1353 mouoo (ocodod Amigo) 5.000.* R 
Comoiodoco Ocrtoooan# 2.SOO,* R 

Commodoco 10048 inonClor 30.900,* R 

PNHpo 8033 H. Moroo-Cotoc monRec 30.900,* R 

512 mocnOclabdvttö 3.300,* R 

2.0 Mb ócAo mooiOcIobdvnó 14.000,* R 

1.0 Mb-oo oMa bdvnd Amiga 500 Phio*<M 8.000.* R 

1.0 Mb-oa OcM oMp bóvllö Amiga 000-ba 7.000,* R 

Profaa 3.5* húiod ftoopy dctva 0.490.- R 

Roeloc S.3S* kttaó floppy drtva 12.000,* R 

Sacnacmg 24 Ida pclnlac 37*500.* R 

CMcbahol II loyattcli 800.* R 

OulakaÍM li pCua Joyadek 000,* R 

OuMiahot II Tucbo Joyadck 990,- R 

Oidchaboi 08 • 113 analög loysiick 090,* R 

OwMiahol 08 * 123 aciatOg (oyaltch t .500,- R 

NoNacn* 3.5* OS/OD tamax 880,- R 

HoNama 3.8* 08/HD lacnaz 000,* R 

MoNama 5.25* 08/H0 lamaz 430,* R 

3M ~ 3.5* MP2-0D lamax 090.- R 

MaiaO 3.5* MP2-HD lamaz 1.690,- R 

yaxaO 5.25* M03-D0 lacnaz 590.-R 

PuM 5.25* D8/D0 cdlac lamaz 300,* R 

UaxaO 5.25* UD2-HD lacnaz 800,- R 

Rofaz XS* 08/00 lacnaz 690,* R 

Re(ax 5.25* 08/00 lamaz (11 dazaboa) 300.- R 
Rofaz S.2S* 08»'HD lamaz (11 ddrabo^ 600. R 

Actlon Raplay MK.III. 1S.990.-R 

4 Rayai Ada^ac (4 deyaflck eaatlakozo) 1.890,- R 

C-84 / C-t 28 Mouaa 2.500.- R 

fadfty Amiga/Atact Mouaa 2300,- R 

Sartfly Amiga Mouaa 3 gomboa 2300,* R 



120-aa X5*lam#ziano 
60 *aa 538* l a w az i arto 
120-M 828* lamaxunó 
Nocia Amiga SOO pocvédó 
Hona C-dAill poc^d 
HonaMF14Ó14* monMortHlar 
Hocta mouaa pad 

8oundbUiatac II. Ro Baa. hanghaclya 
MM! Amiga Macfaoa 
Handv-acancMC Amíg! ez 



Slacao hangdIglIMftáHV Amigaboz 
Tracfcbal AmIgAhoz 
KépdHiHMUálö-t^ROB alaktr. apUtlac 
Mouaa-Joyadali autocnaOkua Uválaaxid 
Rochacd HD kentroMac ASOO/ASOO-^ 

< AT Bua, 0-8 Mbyta Ram ) 

* 40 Mb^ WlnobaaiacTal 
80 Mb^a Wlnebaalaaai 

* 1 Mbyta SIMM Ram 


990.- R 
890,- R 
890,- R 
990.-R 
790,* R 
590,- R 
250.- R 

16.900. - R 
2.990.- R 

1X900.* R 
1.490.- R 
X900,- R 
X590.- R 

1X900.- R 
1.900.- R 

24.990.* R 

47.900. - R 

50.900. - R 
X990.- R 


Viszonteladóknak óriási árkedvezmányi 
Áraink az 1 év garanciát és az ÁFA-t la tartalmazzák! 
Nyltvatartás: 9-16 óráig, szombaton: 9-13 óráig. 
Vidéki vásárlóknak utánvétstss csomagküldő szolgálat! 



